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"Liebling, ich habe den 
Flipper getilt" heifit es 
□b sofort vor Deutsch- 
lands Bildsthirmen, 
wenn Maus oder Key- 
bord allzu heftig durch 
die Gegend gewirbelt 
werden. Denn Pinball 
Dreams ist eme so 
realistische Flipper- 
Simulotion, daB sie 
selbstverstãndlich au 
die TILT-Funktion ent 
hãlt. Alles wie vorm 
richtigen Flipper - in 
vier verschiedenen 
Spielvariationen rollt 
die Kugel, der edite 
Stereo-Sound unter 
stutzt diese Live- 
Atmosphare. Kein 
Wunder, daB die Fa 
presse einhellig bege 
stert ist. Power PI 
"Auf dem Amiga gibi 
zur Zeit nichts Ver 
gleichbares." Play Time 
"Lang erwartet, en 
errekht. Docfa war 
reden, spielen!" Ais 
los: Same Player 
shoots again... 
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bestraft das Lebeih So sagt man, und oft genug stimmt s auch. 
Fiir deu computerisierten Teil der Menschheit gilt das sinnige 
Spriiçhlein allerdings genau umgekéhrt, dom unsereins bekótnmi 
eherfiir Ungeduld eins aufden Deckel. Wer hat sich noch nie eine 
Speicherenveiterung, ein Zweitlaufwerk oder gar einen ganzen 
Rechnerfur teares Geld gekauft, nur um ein paar Tage spàter fest- 
zústellen, dafi sein Neuerwerb mm fiir einen Bruchteil des ur- 
sprunglichèn Preises zu haben ware? Ganz àhniich ver- 



hãlt es sich ja auch mil Games; Zocker, die es kaum envarten kon- 
nen. werden in voller Lange zur Kasse gebeten — Wer ein paar 
Monate Zeit hat, erhdlt dasselbe Programm bereits auf einer 
CompUation, zusammen mit weiteren Spielen ais Dreingabe. Soll 
man mm also jede Neuanschaffung bis zum Sanktnimmerleins- 
tag hinausschieben, oder was? 

Nein, das soll man natiirlich nicht. Denn meist sinken die Prei 
se ja nicht ganz ohne Grund, hiiufig werden die Objekte der Be 
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fangreicheres, sclmelleres und iiberhaupt tolleres Gegenstiick zu ha- 
ben wâre. Jetzt stehl man vor einer nenen Misere: Nehme ich mm lie 
berdie etuas langsamere Turbokarte oderdoch besserdas auf- 
gepeppte NacHfolgemòdeU zum Preis, den ehemai 
Vorgdnger gekostet hàite? Ein Patenírezept gibi es 
teider nicht, die richtige Entscheidung ist wohl v 
Fali zu Fali cine andere. Ich meine nur. dafi es wic! 
tig ist. sich von Anfang an iiber solche Dinge klar 
zu sein — das crspart einem spdter den Arger! 
Apropos Àrger: Wenn Comino eine neue 
Amiga-lnnovation unteis Volk gebracht hat. < 
ging das bislang noch selten problemlos ah — 
nian denke nur an die diversen Kickstartver- 
sionen. Ist also auch die Einfuhrung des brand- i 
neuen A600 kein Grund zur reinen Frende? Wird 
hier nicht vertateh, ein grofies Special sagt Euçh 
alies iiber das neueste Mitglied der Amiga-Fa- 
milie. Was Ihr ebenfalls nicht verpassen diirfi. 
ist unser vollwertiges Rollenspiel, das wir dies- 
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gabe gibt es natiirlich noch viel mehr Spczialitd- 
ten zu entdecken, jede Menge Spafidabei wiinscht 
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special-spkziautã- 

TEN! Ein richlipes Rollcn- 
spiel zum MUnuichen, und 
l>Ieich zwei lolle Preisaus- 
schreiben in nur cinem Ilcfl 
- wo gibfs das sonsl? Nur 
im Joker! Und auih da nur 
auf den 

Seiten 10. 35 und 83 




STR ATEGIE-SCHAR- 
MVT/XU SuU man ais Mi- 
litár-Stratcge nun bei den 
..Special Forces" anheuern. 
um die ..Pacific Islands" 
kâmpfen oder dem ..Perfect 
General" zur Seile stehen? 
Ihr werdet es erfahren, sctzl 
Eure Truppen einfach in Be- 
wegung - auf die 
Seiten 14. 30/31 und 52 



PREV1EW-PARTY! Wieso 
eigentlich Party? Wieso ei- 
gentlich nicht: Immerhin 
stehen die Versoflungen der 
Kintopp-Knuller ..Addams 
Family" und „Hook" an, 
aulkrdem haben wir uns 
den neuen Slratego-Ham- 
mer ..Der Palrizier" fur 
Euch angesehen! Erste Bil- 
der, erste Infos auf den 
Seiien 8 und 9 



ZUSATZ-ZAUBF.R! Fur die 
Besilzer von „Battle lsle". 
„Ulopia" und „PGA Tour 
Golf" geht der SpaB jelzt 
weiter - was von den aktuel- 
len Data-Disks zu halten Lst, 
erfahrt Ihr auf den 
Seiten 34. 50 und 56 




ROLU-REIGEN! Zwei Sy- 

steme, funf Spiele: Die 
AD&D-Adventures „Eye of 
the Bcholder II". „Gateway 
to the Savage Frontier". 
,.Pools of Darkness" und 
„Buck Rogers II" liegen nun 
auch fur den Amiga vor - 
auflerdem prãsentieren wir 
Euch im Exklusiv-Test „Das 
Schwarze Auge"! Abenteu- 
er ohne Ende auf den 
Seiten 12/13, 54/55. 96/97 
und 98 
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-POWER! 
Allcrfein- 
versprechen sowohl 
Power" ais auch „FÍre 
Ice" - schlágt der Ami- 
ga díe Konsolen jelzt in ih- 
rer Paradedisziplin? i.eM 
Kuch plall, lih satt auf den 




ga 600" auf Herz und Nie- 
ren untersucht und prãsen- 
tieren Euch „Alle Frcezer 
auf einen Blick" - wer uber 
die aktuelle Hardware 
knallhart informiert sein 
u ill . beamt sich auf die 
Seitcn 90/91 und 114/115 



Space" am Monitor soviel 
besser ais im Kino? Weshaib 
ist ..Space Crusade" am 
Monitor nicht ganz so gut 
me am Brett? Wieso lest Ihr 
nicht einfach die Teste auf 
den 

Seiten 16/17 und 29 
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Vom frcícn Autor úber den 
Búroboten bis hin zum Chef 
\vurde hier schon die gesam- 
te Joker-Crcw mil einem 
Kur/intervieiv gcvviirdiftt 
nur die allerwichligste Per- 
son hãttcn wir fasl vergessen 
- dcn Joker selbst! Naja, was 
heiilt vergessen, es ist ein- 
Tach ziemlich schwierig. mit 
dem Keri cin vernúnfliges 
Gesprãch /u fúhren . . . 
?: Joker... ak lieber Herr 
Joker. Du Inst uns doch hof- 
fenílich nichr allzu bõse, wcil 
Du ersr jetzt drankvmmsl 
oder?! 



J: Schon gut, schon gui! 

Warte nur mal einc Sekunde, 

ich muB cbcn schnell dicscn 

Apparai... oh nein!! 

?: Um Himmckwitten* WúS 

machst Du denn da? 

J: Quatsch rijçht, geh lichcr 

in Deckung! 

?: Stanúii! 

J: Alles in Ordnung, kannsi 
wiederrauskommcn! So, nur 
noch diese Schraubc lõscn, 
dann múBle cs gchn . , . 
?: Wúrdcst Du mir BITTE 
vcrraieru WOS Du hier eigent- 
lich vorhast? 

J: Immer mit der Ruht\ lhr 
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werdei mir alie noch sehr 
dankbar scin fiir die Eni* 
wicklung dieses . . , Kopf 
runter! Erexplodiert!! Hopp- 
la. doch nichu Wo ist cr denn 
jctzt? 

?: Jch maeh ihn fertig, ich 
mach ihn echt feríig, cr oder 
mein Verstand* ich hall das 
nichtmehr au$.„ 
J: Wie kann man nur so 
schreckhuft sein? Du woll- 
tcst mich doch interviewcn; 
stcllt halicinfach Deinc Fra- 
gen. Du Mõrsi mich uber- 
haupt nichi! 

?: Na fftíi Also, WAS stdist 

Du du schon wiederan? 

J: Ansicllcn? Ich baue hier 

gerade im SchwciBc mcincs 



Angesiehis die Kaffeema- 
schinc so um, daQ sic voll- 
automatisch jcdcn Monat 
unscrc akiucllc Tcsistatistik 
errcchncl, und /um Dank 
werdc ich angcpflaumt Das 
isl mal wicder absiilui tv- 
pisch fúrdiesen Saftladen! 
?: Ack Du hast sie geklauí! 
Wir sind hier (die am Verdur- 
sleru and Du Wahnsinniger 
machst Deinc beknackien £v- 
pcrimenre danut! Na warte! 
fíleih sofort hien WO lãlijst 
Du dam hin? Riick Wenig- 
síens die Tesisialislik raus!f!f 
Evenluell cntsiandenc Kaf- 
fce- oder Bluilleckcn biucn 
wir hõflichsl zu enlschuldi- 
gen - die Rcdaklion» 



Super-Top-Angebote ... 



AMIGA 
500 Plus 

1MB Chip-RAM 
Kick + OS 2.04 
Hires Denise 



735. 



AMIGA 
600 

1MB Chip-RAM 

OS 2.05 
ohne Festplatte 



775. 



■ 



A 570 
CD-ROM 

Lautwerk 

extern fur A500 
u. A500plus 

725.- 




AMIGA 

3000 

25MHz - 50MB HD 

2MB RAM - OS 2.0 
nur 

3295.- 



... und alies vom AMIGA-Profi ! 



Supra 



=GVP- 



Monitore+Video Commodore 



SCSI-Controller fúr A500 

Bu5 óurchgefuhn 
tiiX 20 MB 6*15 * 

TM 52 MB Ovam. 895 * 
nvl 120 MB LPS 1295^ 
A5O0RX2MB 395^ 
2000 RAM Kane 2M9 34S.- 
Modem 2400 MNP5 ♦ 345- 
FAX-Mwte*ri9600 595- 
FAX*Modeml4400 795,- 
Der An«J*jfl Modâtr» tm 



SCSI fur A500 Enci. N«tzleii 

A500HDB*S2MB 1095. 

A500-HD8* 120 MB 1495 
AT Kade-l6 dazu 645. 
SCSí- FBénRI tur A2O00 

mu 52 MB Quantum 795- 

mjt 120MBQ. 1195. 
ie1MBRAM-Mooul 85 
24 o<t Gíaf^kane 4595 
Turbo 40MH;-4MB 2495. 
Turtio 50MHZ-4MB 3395. 
Turbo 66040*28-2 4495. 



\ D«g«taJ Sound Sluó o 195 



A1034S 475- 

A10S4S schwarz 495 - 

FlickeftixOf ab 295 - 

Al950Mumsync 795- 

A1960 Mun^sync 945.- 

HmUMtM 1491 1195.- 

nwoCl766 ir 2595- 

A2410TIGA Card 1995- 

DCTV •■twn 1195.- 
0*9' mr* Gf *if *KarH 

DVElOPknd ScaiA 2495- 
-> 6 verse hj ode™ 

v VUn-PlMtl abi295- 



CDTV ' r :r 

org + êw Taslatur T 95 * 

A500 plus 735 * 

2.105 mb CMnn 125 

A600-20MB-HD 1075. 

A2000mtt20 H45. 

A30O0RAM 4MB 3T5. 

A3000*T-100 i995 

HD-Lautwerk l95 + 

AT-Kdnc A22fi6 525. 
385SX Kane 

Któumschafipiaune 39 + 

\ Upgraookit 204 175 
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DCompmer 



auloris*t?ner 



ao Ktí> 1 3 Auioboot GVP o*g»nai flwt5Cfv> Ventoi 



AMIGA, Vídeo und Multimedia 



Fragen uns nach den afetueHen 
Tagespreisen. Anxuf tohni s<h 1 



Ladengeschàft 
Werkstatt 
und Versand 
seii 2 Jahren 
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Haltet Euch Fest: Júrgen 
Woetzel aps Heidelberg hat 
das Daucrfeuer neu erfun- 
den! Wir haben\ erst selbsl 
nicht geglaubt - bis wir sei- 
ncn M Stick Tuner" un dcn 
Joystick-Port gestôpselt hat- 
ten . . . 

Drei vcrschiedenc Modi sic- 
hen dabei zur Vcríugung: ln 
der Stellung «Super 14 hat man 
slãndiges Dauerleuer, kann 
dcn Feuerknopf aberweiíer- 
hin normal benutzen, was 
gcradczu ideal furSpielc wie 
Jí-Type* (SupcrschuB!). „Z- 
Out* 4 und «Turrican** ísl Bei 
Jnyers** hat man cbcnfalls 
Dauerfeuer, dies wird aber 
sofort unterbrochen. sobald 
man den Feuerknopf driickt. 
«Trigger** ist schlieBlich auf 
(Fcuer-> Knopfdruck abruf- 
barcs Daucrfcuet: 
Nach eineni ausgiebigen 
Praxistest waren wir Feuer 
und Flamme fúr das auch 
opúsch hubsche Teil - laBt 
uns wissen, ob wir den -Stick 
Tuner" im Joker Shop anbie- 
len oder lieber einen Schalt- 
plan abdrucken sollen... 




High Tech-Blech 



Neulich im Supermarkt, am 
Zeitschriftenregal: „Das 
Monster von I-och Ness ge- 
fangen!" stchl da dick und 
fetl. Warum herichtet nur 
einc einzige Zeitung uber 
diese Scnsation? Schlafen 
die anderen? Oder steckt 
ctwa Zak McKracken da- 
hinter?! 

Nein, der guie Zak kann's 
nichi gcwcsen sein, denn 
sein Revolverblait hieB in 
derdeulschen Ausgabe ^Das 
Nachtccho", das real cxisiic- 
rende Gegcnsiiick nenni sich 
hingegen uniiberschbar 
„Neue Speziali Aber beim 
Durchblallern beschleicht 
einen unweigerlich das Ge* 
fuhl t daB himer der Redak- 
lion wenn schon nichi Zak 
McKracken, dann zumin- 
dest AI Lowc steckt: Ein Ex* 
Priesicr vcrkúndet, daB der 
Himmel wegen ÚbcrfQllung 
lângsl geschlossen sei, einc 
Frau berichtcl, wie sie von 
ihrer Pelzstola gebissen wur- 
de und anatomische Wunder 
wie elwa ein Mãdchcn mil 
RÕntgenaugenfHilfe!) treten 
hier gleich reíhenweise auf. 
Aber das Schãrfste ist, daB 
das alies angeblich võllig 
ernst gemeint sei! 
Fur uns gibi es da nur zwei 
logische Erklãrungcn: Ent- 
weder das Ding isi absoluter 
Humbug. oder das Leben isi 
in Wirklichkeii doch hloB 
ein einziges groBes Compu- 
tcrspicL». 




High Tech-Larry 

Alie Digi-Playboys aufge- 
paftt: Falis Ihr es noch nicht 
gemerkt haben solIteK Euer 
groBes Vorbild erslrahlt seil 
kur/em in gan/ neuem 
Clanz! Sierra hat nãmlich 
die VGA-Version von »,Lar- 
ry I 4 * jettl auch fur den 
Amiga umgesetzt. 

Da wird unsere „Frcundin** 
ganz schõn Augen machen t 
denn im direkten Vergleich 
zum bclagtcn Original wirkt 
der frisch geliflelc Larry wie 
Madonna neben Karl Dall. 
Aber nichi nur, daB man sei- 
nen beruhmien Ausgehan- 
zug jeizi endlich richiig gui 
erkennen kann, tatsãchlich 
wurden siimiliche Grafiken 
von Grund auf úberarbeitet- 
das Ergebnis ist ein võllig 
neues Schwerenõter-Gefuhl! 
Nachzuprúfen in jedem gui- 
gcfiihrten Softwareshop fur 
dcn íiblichen Sicrra-Hunni, 






Roman die sich mit Com- 
putem und iihnlich netimo- 
dischem Schnickschnuck 
bcschãftigen, sind nach wie 
vor dúnn gesat. Deshalh 
wollen wir Euch hicr auf das 
Erstlingswerk eines Autors 
hinueisen, der quasí die 
di-utsche Antwort auf Wil- 
liam Gibson darstellL 

Die Rede ist von Volker Er- 
bes, sein im Eichborn Verlag 
crschienenes Buch heiBt 
„Die Spur des Sehwimmers' 4 
und beschreibl auf 326 Sei- 
ten das wildbewegle Schick- 
sal des Universitatsdozenten 
Felix Lolhringer Werdie ge- 
fordenen 36 Mârker anlegt, 
eríahri dafur dann die ge- 
naueren Zusammenhânge 
zwischen ciner mensehli- 
chen Dreierbezichung, der 
Chaosihcorie und ihrer 
glucklichen Synthese im ab- 
schlieBenden tolalen Durch- 
einander. 

Grundbegriffe der Physik 
und der Computerwell wer- 
den vorausgeseizt, ein prií- 
fender Blick vor dem Kauf 
ist daher angebracht. FalU 
Ihr Euch also fur die wissen- 
schafilichc Durchdringung 
menschlicher und techni- 
scher Welfenbewegungcn 
inicressien... 




Fúr „teutsche" Kaufleute, die es im Mittelalter zu Ansehen, Wohlstand und politischem 
EinfluB bringen wollten, fúhrte praktisch kein (See) Weg an der Hanse vorbei. Fiir 
Wirtschaftsstrategen, die ihnen nacheifern wollen, wird demnãchst kein Weg mehr an 



diesem Spiel vorbeifúhren! 





sonst noch auf Soll & Haben auswirkt. 
Weil man dcrgleichen Dingc aber nun 
wirklich schon zur Genãge kennt, ha- 
ben die Programmierer von Ascon hicr 
noch mehr und leilweise sogar absolut 
neuartige Spiclclemcnie untergc- 
brachl. Bcispielsweisc darf man cin 
hilichen HciraisDolirik treiben. in einer 
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Grafisch sind zwar keine Offenbarun 
gcn zu crwarten, abcr doch rccht wiizi 
gc Animaiioncn und bliizsaubcrc 
Scrolling; soundlcchnisch gibt*s 01 
dcnllichc FX und nalúrlich dcn bc 
ruhmlen Addams-Song. Alles in allcr 



»en geht, fuhrt an Ocean praktísch kein Weg vorbei - vo 
bis „Terminator II a haben sich die Jungs aus Manchester 
»ntgehen lassen. Demnãchst sind der Weit verrúckteste 
ergs Ádaption des Peter Pan Themas an der Reihe . . . 



vcrmullich cin typisches Ocean 
viegame, das nichi zulctzt dank L 
Codes fur ein paar Rundcn gchot 
Plattform-Vergnugens gul scin ; 
Mehrdariiber in vier Wochen. 
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dem Iniro des dazu passenden Grafik- 
Adventures* Grafik-Advenlure? Rich- 
lig gelesen, Hook prâsenliert sich un- 
ubcrsehbar im Siil von ^Monkey Is- 
land*\ handcli cbenfalls von Piraicn. 
hai cbenfalls eine bequeme Maus* 
sieucrung sowic superbe Soundunier- 
alung und sichi cbenfalls phãnomc- 
aus - wenn es allein um Prâsenta* 
ns-Powergeht t sollte sich Guybrush 
seine nãchsien Abenieuer schon- 
1 warm anzichen! Ob das Programm 
rdings auch in punkto Spielwilz 




Der aktuellc Spiclberg-Strcifcn 
delt bekannllich von einem erwa 
gewordenen Peicr Pan, dessen Kin 
vom Erzfcind Caplain Hook ver- 
schleppt wurden* Die Kids mússen 
wieder her T also tui sich Peter einmal 
mehr mil der klcinen Elfc Tinkerbell 
f Julia Roberts!) zusammen, nimmt cin 
paar Flugslunden und folgl dem úblcn 
Obcrpiralcn ins gchcimnisvollc Nim- 
meríand*.. 

Das erfahrt man entweder aus den 
ersien zehn Minuten des Films oder 



# 



Ausgabe zeigen. Vorlãufig hat uns 
Ocean verpfiichtel, nichi allzuviel zu 
vcrraien, aber eines kõnncn wir Euch 
jeizi schon sagen: Wer zu Beginn des 
Games keínc passende Piraten-Kluft 
findei, hai bald ausgespieli - und wer 
nicht zumindcsl IMB im Rechnerhai. 
brauchl gar nichi crsl anzufangen . . . 
(L.Bundcr) 
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as ultimative Joker-Rollenspiel 




Keiner hat darauf gewartet, jetzt ist es endlich da: Nach iiber zwei Jahren folgt nun ein 
weiteres topexklusives Joker-Rollcnspiel - natiirlich viel ausgereifter, kompiexer, 
spanncnder und iiberhaupt rundum besser ais das erste! Na, wenn das keine 
Úberraschung ist . . . 



Also ehrlich. wo sonsi findei 
Ihr cin Heft, das man nichi 
nur lesen, sondem auch rich- 
lig spiclcn kann? Ebcn. Und 
um mitzumachen, braucht 
Ihr lediglich einen sechssei- 
ligcn Wúrfcl und viclleicht 
noch cinen Bleistift. so 
einfach ist das. Ebcn. Um 
aus unscren Redaktions- 
dungeons aber auch mit hei- 
ler Haut wieder herauszu- 
kommen* ist schon cin biB- 
chen Grips vonnõtcn! Aber 
keine Sorge. alIzugroBe Ge- 
himverrenkungen werden 
Euch nieht abverlangt - Ihr 
sollt ja in crster Linie Euren 
SpaB huben. Alsdann, seid 
Ihr genúgend forsch fur 
Schorsch? 



Wie im Joker-Comic der Ja- 
nuar-Ausgabc nachzulescn, 
war in cíner schaurígen 
Wintersnacht der Schlitzo- 
phrene Schorsch aus der 
Haarer Anstall fúr Geistcs- 
kranke ausgebrochen und 
stattetc uns einen Bcsuch ab. 
Damals meinte cs das 
Schicksal noch gut mit uns, 
und der gemeineefahrliche 
Killer landete bald wieder in 
seincr zentralbcheizten Zel- 
le. Nicht ganz unbeteUigt an 
dessen Ruekluhrung war der 
Joker (der Kerl kann nãm- 
lich sehreien, das glaubi Ihr 
nicht!), weshalb Schorsch 



ihm Rache gesehworen hat. 
Und jctzi isi Schorsch cin 
weiterer seincr allabendli- 
chen Ausbrachvcrsuehc ge- 
lungen..- 

Was sich gestern Nacht ge- 
nau abspieltc. wissen wir lei* 
der nicht fest stehl nun daB 
cin lautes Poltern. gelbtgt 
von Jokers Gczctcr zu hõrcn 
w ar - seither isi unser tfrich- 
tigstes Redaktionsmitglied 
spurlos verschwunden! Mi- 
chael schickte Brígitta zum 
Nachschauen.die fand auch 
prompt einen Zettel. den je- 
mand an die Falltúre zum 
gcfurchicten Dungeon unter 
unserer Hundehutie geheftet 
hane. Darauf stand zu lesen: 
Jetzt Jokã main. uah-har- 




Brigitta: Keine schlcchtc! 
Wahl, denn diese Frau hat 
ein sagenhaftes Gluck - 
weshalb sic auch Magic Gitti 
heiBt, obwohl sic gar nicht 
zaubern kann. Viclleicht 
solllC5t Du cs also mit der 
Herausgeber-Gatlin (20 Le- 
benspunktc) versuchen? 




Uschi: Auch nichi úbel! Un- 
serc Bodybuildcrin Í20 Le- 
benspunkte) ist eine cchte 
Walkure, mit ihrem Schweru 
àh ihrer Stricknadel bewaff- 
net nimmt sic cs praktLsch 
mit jedem Schlitzer auf - 
mõglichcrwcisc kõnntc sie 
Schorsch die Levilcn lesen? 



Brork: Ihrglaubt.daB gegen 
rohe Gcwalt nur rohe Ge- 
wali hilft? Biiteschõn, unser 
strammer Rcdaklionsbote 
(30 Lebenspunktc) mit der 
hammerharten Kculc ist al- 
Icrdings kaum in der Lage, 
kniniige Rãtsel zu lõscn. 
Dafúr hall ihn keine Wand 
auf! 





Pater Braun: Ein erfinderi* 
scher Digital-Priester (20 
Lcbcnspunk(e), der stels an 
irgendwas hcrumbastelt - 
Manta, Computer, Mã- 
dels... Mil dem Dietrich 
stets in der Hand kõnntc cs 
ihm ja viclleicht gelingen, 
unseren Joker zu befreien? 



Ihr habi Euch entschieden? 
Ihr seid bercit, dem Schick- 
sal in den Arm zu fallen? 
Dann solllcl Ihr noch kurz in 
der Box nachsehen, auf wcl- 
cher Seite welchc Tcxtab- 
schnitte zu finden sind, und 
mit der Nummer íl) anfan- 
gen - der Joker braucht 
Euch! 



har! Ich schlitzcn Jokã wenn 
nich bis Morgen 1 Million 
Lira in Tiefenbach! UAH- 
HAR-HARHAR!!T* 
Sclbstmurmelnd ist Mike 
weder willens noch in der 
Lage.sovicl Moos lockerzu- 
machen (vom Transfer nach 
Tiefenbach ganz zu schwei- 
gen). und eine groBangeleg- 
ic Schorschjagd verbietet 
der unmittclbar bevorsie- 
hende RcdaktionsschluB, 
Aber cin einzclncs Tcammit- 
glied wãre durchaus eni- 
bchrlich, was Dich ganz 
zwanglos vor folgende Fra- 
gc sicllu 




Papa Joe: Eigentlich ist un- 
ser Redaktions-Gruftie f 1 5 
Lebenspunkte) ja schon viel 
zu ali fursolche SpãBe! Seine 
Knochcn modern sachte vor 
sich hin. und die Birne wird 
auch langsam weich. Ande- 
rerseits: Man sagt, cr habc 
magische Krãfte... 
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ABSCHNITTE 



[IQ Wo finde ich was? 



(13) -(22) 



(23) - (35) 
(36) - (49) 
(50) - (60) 





L BLACK CRYPT" - WILLKOMMEN 



UR MONSTER-PARTY 



IM DUNGEON-CLUB! 

..Black Crypt" m ist vollgestopn: mit 25 verwegenen und lisugen 
Mon stern. 

Sie heiflen Euch herzlich willkommen: In 12 verzweigten 
Dungeons, verteilt auf 20 fesselnde, immer schwierigere 
Spielstufen. 

Der Schlimmste von allen ist der dunkle Lord Estoroth. 
Vor vielen Jahrhunderten verbannten vier Wàchter mit 
gewaltigen úbersinnlichen Krãften Estoroth aus dem Land. Die 
Wàchter verschwanden spurlos und mit ihnen 
das gesamte Waffenarsenal. 

Doch ist Estoroth zuriickgekehrt und 
schwõrt schreckliche Rache an einem 




wehriosen Volk. Jetzt seid Ihr am Zug. Hndet alie verlorenen 
und mystischen Gegenstànde, die vielleicht noch die Macht der 
Wàchter in sich tragen. Wenn Euch das gelingt kann die Welt 
vom Bõsen befreit werdert 

..Black Crypt", ein waghalsiges und aufregendes Dungeon- 
Spektakel mit detaillierter Grafik und immer neuen 
Uberraschungen. 

Die Meetings mit den Monstern sind nicht nur spannend, 
sondem auch àuBerst realistisch. Und das in 64 Amiga- 
Farbgrafiken im „Extra-half-brite" - Sal. 

Aber seid gewarnt Die unhcimliche Bcgegnung mit dem 
Bõsen solltet Ihr am besten nur auf núchternen Magen in 
Angriff nehmen. Viel Vergnugen! 



i 



Erhãltlich fur Ami 



8 a 



1= I. ■ C T R • N I C Al? 



7 S @ 



i 



Vc rkaufugcnten Unittd fcfr*art! GmbH, Hiupttnífc 70, 4*35 Hettoq L Td ; 0S244-40M 

Profiwft GmbH. Kwmch - H»t*Tw-Scri3« íi 4WW Ovalei Tc» 0S4l.ll 20 
Leiuteioft Gt5H. Roto* * Bouh - SinSe I. 4703 Bo* = ■ . TeL 023Ê3-6W 
Nw Sorr^rt GmbH fcrtewik 41 *0W DfeuUorf I. Td; 011 M> O 01 
fopofi GmòH, Qwr Wrç 2*. 5 1 00 Auta Ttí 024 U 1 5 M M 



Bisher HeB sich die abenteuerliche Welt Aventuriens ja nur mit Papier und Bleistift 
bewaffnet durchstreifen, dank der wackeren Recken von Attic linst das Schwarze Auge 
nun auch vom Amiga-Monitor. Und dank des wackeren Jokers erfahrt Ihr brandexklu- 
siv, wie ihm die Konvertierungs-Kur bekommen ist! 




I h : Amiga Joker mcinl: 

Das Schwarze Auge - ein Rollcn- 
spiel-Erlebnis wie noch keins zuvor! 



Um Deutschlands beliebtcsies Rollcn- 
spielsystem uuf den Computer umzu- 
setzen, hal Auic Software eng mil 
Fnntasy Productions, den Designem 
der Original vorl age, zusammengear- 
beilet - insgesaml wurde cine halbe 
Million Mark investiert Ob sich der 
Aufwand gelohnl hal? Und wie, noch 
nic hieli sich ein Rollcnspiel derart 
genau an seinc Vorlagc! Daher mag die 
Slory auch dem einen oder anderen 
mcrkwOrdig vcrlraut vorkommcn: Al- 
iem Anschein nach sammeln sich die 
Orks nõrdlich der Siadt Thorwal, was 
sicher nichls Guies zu bedeuten hal. Da 
kcincrlei Chance besiehi, jelzl noch 
schncll cine Armee aufzusiellcn. ruhen 
alie Hoffnungen auf dem sagcnumwo- 
benen Schwen „Grimring"; immerhin 
konnte dieser Sãbel den Scheusalcn 
schonmal das Furchtcn lehren. Die 
_Schicksalsklingc" hal nur cinen Feh- 
lcr - keiner wciB so genau, wo sic sich 
derzeil befindci! Da gibi es zwar cinen 
alten Lagcplan, doeh verieilen sich 
dessen 12 Felzcn auf ebensovielc Leu- 
le. Was fehli, isl ein Helden-SexietL das 




willcns und fahig ist, das Mosaik durch 
Ertullung der damit verbundenen 
Kleinquesls zusammenzuseizen... 

So eine Abcnicurcr-Truppe hall das 
Spiel fixfertig bereií. wer auf die In- 
sium-Hcroen zuruckgreift. bringi sich 
ullerdings um das Vcrgnugen einer 
ultrakomplcxen Charaklercrschaffung 
auf sage und schreibe cif Screens! Vom 
Krieger úber Gauklcr. Zwerge. Hexen 
und Druiden bis hin zu verschiedenen bl 
Elfen slehen insgesaml 1 2 Rassen bzw. ei 
Klassen zur Wahl. Alie haben sie so- C 

re 





wohl positive wie auch negalive Cha 
raktereigenschaítcn und kõnncn uber 
50 verschiedene JTalente" 
oder zumindesi erlernen* In 
wirki sich das so aus, daB 
Krieger zur Not sicher das Fallensiel 
len und Fahrtensuchen beibringen 
kann, aber bei exolischeren Besehãfti 
gungen wie Tanzen oder Musiziercn 
wird cr schon nichi mehr so willig 
mitspielen, Wie auch immer, am Endc 
bleibl ein Gruppen-Plaiz frei* er \si lur 
einen rechnergcsicucnen Non 
Charakter beslimmu den ntan 
rend des Spiets aufnehmen kann. So- 
bald das Team endgullig slehl. wird das 
bequem /u bedienende Inventory (im 
Slil von «Dungcon Masier") noch an 
lãBlich eines Siadirundgangs mil Waf 
fen und Proviam gcfullt dann kann das 
Abenieucr beginnen. Obrigens da 
Pariy jederzeit in beliebige Unier 
grflppchen aufgcieili werden, sollien 
also Lusimolehe in Euren Reihen sein, 
kònni lhrsic vorAnlrilt der Reise noch 
zu einem kleinen Bordcllbesueh 
schicken - ja. setbsi sowas gibfs hicr! 
Die Schnilzeljagd nach dem schick- 
salsschwangeren Kúchenmesser luhri 
die Party kreuz und quer uber eine 
Landkarte. bei besonderen Vorkomm- 
nissen werden húbschc Zwisehengrafi- 

l-.»n in.f tirai m.i.*^ T,*\ T,mI - • i li M . *H1 i» Hí i»>l 
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Die Heldcn kõnnien beispielsweise auf 
einen Hõhleneingang, ein verlassenes 
Gebâude, einen loien Kollegen oder 
cine einaesiurzie Briíeke stoBen* Ganz 



m \ 

Alt. 



gcn. irgcndciwas reparieren oder sich 
mil einem Haufen Zombis. Piraien. 
Wõlfe eic. rumschlagen muB - slets 
geht es hochkomplex und nach allen 
Rcgeln der DSA-Kunst zur Sache. So 





werdcn die Kampfe in Rundcn abgc- 
wickcll, dic Rcckcn dOrfcn cin/eln 
befehligt und posilionieri werdcn, 
wobei Bewegungspunkte und zahl- 
lose Nah- und Fernkampftechnikcn 
(Schwert Bogen . . .) im Spiel sind, Wc- 
gen der besseren Ubersichi prugeh 
man sich auf eineni eigenen Kampf- 
screen nitt isometrischer 3D-Grafik» 
aufgrund der eisern durehgehalienen 
Regelireue sind die Gcfechte jedoch 
ziemlich zeitraubend. Der Lohn der 
Múhe sind dann viele schõne Ertah- 
rungspunkte, Befõrderungcn sind hier 
allcrdings nur bis Levei vier mõglich 
(die Papier-Module reiehen diesbeziig- 
lich ja 5chon bis Suife 25). 
Apropos Regellrcue: Auch beim Digi- 
DSA kann nahezu jeder zaubern - aber 
ob auch jeder mil jedem der 82 verfug- 
baren Spells zureehtkommt?! Wahr- 
scheinlicher ist daB sich so mancher 
Jung-Hexer mit seiner bcschcidcnen 
Zahl an Magie-Punkten crstmal selbsi 
verzaubert, weil ihm cin Hcldcn-Kolle- 
ge im Weg slchi! Oder weil er sich 
vorher nicht gcnúgcnd konzcnirícrl 
hai, Oder weil Goldmachen hall eher 
was fúr Profis isi. Oder... 
Ihr sehi also, das Game is( nichi nur 
sehr umfangreich (allein 52 Stãdte!). 
sondem auch irre komplex, Mõglicher- 
weise gar m kompfex? Eben nicht, 
dank zwei unierschiedlicher Schwie- 
rigkciisgradc kommen auch Neulinge 
hier gut zurechi. Besonders, da fúr 
Bequemlichkeil in jeder Hinsichl ge- 
sorgt wurde: Einejederzcil abbrechba- 
rc Quickfight-Option sorgt auf 
Wunsch filrpflegeleichtes Kãmpfcn. in 
den Stâdten und mchrstõckigcn Dun- 
geons gibrs Automappíng, Unicrhal- 
lungen werden im Muliiplc Choice- 
Verfahren gefúhri, und dazu kommt 
die bis jelzt vicllcichi genialsic Rollcn- 
spicl-Sleuerung uberhaupL Man kann 



Dos Schwarze Auge namlich cincrseils 
úber automalisch mil der Siluation 
wechselnde leons (uber 50) bedienen, 
andercrseils genGgt ein Druck auf die 
rechie Mausiastc, und es crschcini cin 
Pop Up-Mcnu mit sãmtlichen momen- 
Ian verfugbaren Handlungsmõglich- 
keiten! Grafik und Sound (Musik & 
Waffengeklirr) befinden sich auf âhn- 
Hch hohem Niveau, wer ^Spiril of Ad- 



eine Entdeckung der Joker-Galcric be- 
leiligL 

Kurz und sehr gui, die Computer- 
Prcmicre des Schwarzen Auges isl 
wirktich r und um gelungen t bessere 
Rollenspiele kennt man allenfalls von 
cinem gewissen Lord Briiish. Wcnn dic 
geplante Fortsetzung nur halb so gui 
wird* kann man schon zufríeden sein! 
(C Borgmcier/od) 
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vcnlure* 4 kenni, hal davon auch schon 
cine ungetahre Vorstellung. AuBer 
dem Kampfscrecn und der Reisckane 
wird alies im gewohnien Rolli-3D ge- 
zciglt und zwar wirklich, wirklich wun- 
derschõn. Nebenbci - an der lollen 
Opiik war mit Sascha Jungnickcl sogar 



Das Schwarze Auge 

Grafite 84«* 
Sound: 76% 
llandhabunp: 94* 
Spiclidce: S9'i 
Daucrspafl: 92% 
Pras/Uistunu: S4C> 




Ktd. Urtvil: 
Varía bel 

Prcis: ca. 99,- DM 
Ilerstcller: Ailic 
Genrc: Abenleuer 

Spc/ialílãt: 1MB crforder- 
lich. vier Disks. ZwcíUauf- 
werk wird umersiúizi. HD- 
Installalion mõglich. 
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Ebtmal Yankoe, 
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Pacific Ishinds 

Grafite 79* 

Smind; 70* 

Handhabung: 87* 

Spielidee: 62'; 

DauerspaB: 68* 

Preis/lxistung: 67* 
Red, Urtci!: 70* 
Fúr Anfànger 

Preis: ca. 94,* DM 
Hcrsleller: Empirc 
Gcnre: Simulation 

Spczialitat; Zwci Dista, 
Zwcitlaufwerk wifd unler- 
StQtzt, unmftgliche Hand- 
buchabfragc, aber schíincs 
Kartenmaicrial anbei. 




Rusten Sie Ihre beste 

Waffe... 



SPECIAL FORCES 




Ihren Verstand! 

Special Forces ist eine aktionsgeladene 
strategische Simulation von Super- 
Eingreiftruppen auf schwierigsten 

Missionen. 

AKROPROSE 

SIMULATION » SOFTWARE 

ecial Forces, fiir 1 UM PC KouipaLibles. von den Auloren von Airbornc Ranger'". MicroProse Lrd. 

Unii l f Hanipfon Road Indusirial KMate* Tetburv, (Aus. 
GL8 SD;V l ei: GGGG 504 32G 
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Der Amiga Joker nteint: 

Plan 9 zundci ein gnadenloses 
Gagfeuerwerk - vielleichtdashu- 
morvollste Adveniure uberhaupi! 






zum Gorílla desamerik 
demcn ist dieser Burschc allen 
gewachsen. Vor lauter Grinsen 
dieses Feucrwcrk an Gags kõnnte man 
glatt vcrgesscn. daB wir es letztlich 
doch mit cinem „normalen" Advemure 
zu lun haben. wo es naturlich auch 
allcrlci Rutsel zu knackcn gibi. 
Ein nichi alIzugroBcs Fcnstcr zcigi 
dem Bildschirm-Abenteurer zu diesem 
Zweck húbsche und manchmal wirk- 
lich super- real ist isch animicrte Bilder 
derMitwirkcndcn bzw. RâurruN wclchc 
dann bequem mit der Maus bcklickl 
werden kõnncn. Zusammen mil dem 
eher schmalen und ebcnfalls per Nagc- 
tier zugãnglichen BefehlsmenQ hat 
man es so mit einer handlichen und 
absolut problemlos funktionierenden 
Steuerungsmcthode zu tun. Ja, nicht 
einmal um cventuell íibcrsehene Aus- 
gãngc braucht sich der Spiclcr zu sor- 
gen, denn cine Windrose liiBt stets alie 
verfQgbaren Marschrichtungen auf- 
leuchien. Und das sind insgesami nicht 
wenige. denn das Programai is! ganz 
húbsch umfangreich* Anfanglich sind 
zwar nur die Búros der Filmcompany 
und ein Stfírk StraRtf umf 7wHt*r 



Nachforschu 
auf neue Adressen, die immerweiterin 
die Stadt hineinfuhren und per Taxi 
angesteuert werden. SchlieBlich gchfs 
sogar mit dem Duscnjet in dic weitc 
Welt hinaus - Rio. Australicn oder 
Hong Kong sind weiterc Siationen der 
fuBnagelstrãubendcn Jagd nach den 
verschollenen Filmrollen. 
WasPrãseniation undTechnik angeht, 
bliebe eigentlich nur noch das schick 
animierte Inlro. die zwcicinhalb Minu* 
ten digitalisierter Filmsequcnzen wãh- 
rend des Spiels und der Sound zu 
crwãhnen. Tja. was soll man sagen: 
Sclten hat ein dezenter Keuchhusten 
oder nervendes Rasseln von Telefonen 
cchter gcklungen, Zudem werden die 
Audio-Fans wãhrend der Arbeit mit 

riníT nptr IniKrhioen HinTt^roninrlmii- 
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Chãos- Adventures bie 
ais die genrelypische Schnitzcljagi 
nach benõiigten Gegensianden 
(Schlussel, Krcditkarte, Adressen...), 
aber Siimmung und Humor sind ein- 
fach gõulich. Und falis das fur Euch 
nichi Grund genug scin sollie: Der 
Packung liegt ein Vidco des Original- 
Films beí, sogar mit deutsehen Untcrti- 

teln! (jn) 





Plan 9 from Outcr Spucc 

Grafite 81*; 
Sound: 78% 
Handhabune: 83% 
Spíelidee: 81% 
Dauerspall: 86% 
Preis/Lctslung: 80% 
Red. Urtcil: 83% 
Flir Fortgtschrittene 
Preis: ca. 99.- DM 
Hersleller: Gremlin 
Genre: Abenieucr 





Fríihestens seit dem C 64-Klassiker „Paradroid", spãtestens aber seit seinem genialen 
„Rainbow Islands" gilt Andrew Braybrook ais Kultprogrammierer. Und der Mann 
weiB ganz genau* was er seinem Ruf schuldig ist! 




Vcrgesscn Wir also Andrews lãngere 
Schaffcnspause, und vergessen wir 
uuch gleich dic Vorgcschichie - 
schlicBHch hat in Fire and Ice nur mal 
wieder cin Bõsewicht dic Welt erobert 
und soll jeui gemaBregell werden. Ei- 
ne Aufgabe. lurdie eigenilich nureiner 
in Frage kommt. namlich... TUrrican? 
Lachcríich! Sonic oder vielleicht Ma- 
io? 

der Held des Tages! 




[ Kindiseh! Nein, Cool Coyoie ist 



Walrosse Àrger bereilen, im schotti- 
schen Hochland sind es dann vor aliem 
Raubvõgel und lnsekten. Danach 
gehfs ab ins Wasset; durch den 
Dschungel und in dústere Aziekenpy- 
ramiden. Der vorlclztc Levei ist sozu- 
sagen ein Remake von Braybrooks C 
64-OIdy «Gribblys Day Our\ in Ãgyp- 




Im Hochsprung und im Sprint nimmt es 
der niedliche Hcld locker mil jedem 
Konsolen-Kollegen auf, und Bailem 
gehôrt sowteso zu seinen Stãrken: Wo 
der coole Kõter seine Eiskúgelchen 
hinschieBt, frieren die Gegnerífur kur- 
7C Zcil) fest und zerbrõseln dann beim 
Drúbcrlaufen zu Eispartikeln! Manch- 
mal kommt dabei cin Tcil cines SchlUs- 
sels zum Vorschcin, der komplettiert 
das Tor zum nãchsicn Levei õffncL 
UnterZeitdruck (angezeigt durch Tag/ 
NachtverlauO gilt es nun, sieben Piau- 
form-Wellen zu durchquercn - umer- 
íeifi in je funf Stages, im Practice- 
Modus sind die ersten vier Wehen 
dirckt anwãhlbar. Gesiartet wird in der 
Arktis. wo Esktmos. Pinguíne und 



len schlieBUch wanei der finale Bõse- 
wichL 

Zwischengegnec Bonusgelder und Ex* 
trawaffen gehõren raíttlerweile ja zuni 
Plauformstandard. aber cine Art „R- 
TVpe"-SaieIIii t der aussiehl wie 
Coyoie- Júnior? T^isâchlich hai Firo 
and lec neben prakliscb allen gãngigcn 
Featurcs wie eiwa einer Level-Uber- 
sichískane auch viole, viele ldeen zu 
bieten. die selbst in den Highlighis des 
Genres nur vcreinzelt zu finden sind: 
Eisbriieken schmelzcn plõt/Jich dahin, 
Muscheln sieigern ganz unverhofft die 
Sprungkraft, und Treppcn wachsen 
nach BeschuB aus einer Wand heraus - 
ein solches Fcucrwerk an Gags kannte 
man bisher nur von m Goâs? oder „Tur- 



rican"! Sprites und Hinicrgrundc sind 
von Anfang bis Ende dciaílliert ge- 
zeichnet und wiizig antmiert. nur das 
muliidirekúonale Scrolling ruckeli ein 
wenig. Das falh aber kaum ins Ge- 
wichi. wenn man die zahl- und ab- 
wechslungi>reichen Musik^iúckc und 
vor aliem die hochklassigc Steuerung 
bedenkt Ja, selbst Sticks mil zwei 
Feuerknõpfen (z,B. das Sega-Joypad) 
werden bedient. und wer auf die tollc 
Musikbegleitung verzichtet, bckommi 
dafúr cin poar Soundetfekte extra. 
Keine Fragc. Fire and Ice isi ein Traum 
von einem Plauformspiel! Wir kônnen 
es kaum erwarten. bis uns Andrew 
scine Batlerkúnste an JJridium II" de- 
monstriert - eine Neuauflagc des 64cr- 
Hammers hat cr nãmlich geradc in 
Arbeil.*.(rl) 




Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spiclidcc: 
Dauerspaft: 
Preis/Leistung: 82^ 
Red. Urlrii: 869- 
Fur Fortgcschrittenc 
Prcis: ca. 89,- DM 
llcrstcller; Renegade/Graft- 

gold 
Genre: Aciion 

Spczialitat: Zwei Disks t mit 
IMB-Chipram <z.B. A500 
Plus) gibfs elwas schncllcrc 
Grafik. Dic Highscorcs wer- 
den gespeicherí- 
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Sp|fcl.EN Of/ME ? 

MIETEN MACHTS MÕGLICH ! 



m Bei SOFT & SOUND v 
kann man die neuesten 
-|j Computerspiele 
y (Original mit 
o Anleitung) einfach 




g mieten*. 




Deshalbzu Hause 
testen und dann neu 
und originalverpackt 
bei SOFT & SOUND 
kaufen. 

1>...Odereinfach zurúckgeben. 
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WIR ^IfR Ift Ay COMPUTERSPIELE 



Fúr IBM AMIGA GAMEBOY GAMEGEAR MEGADRIVE SEGA KONSOLEN sowie PC-Soundkarten 

Amiga 500 Speichererweiterung ~ 
auf 1 MB {16 RAMI 

Sonderposten! Begrenzte Stúckzahl 



Amiga 500 Speichererw. 
auf 2,5 MB weiterhin 

Amiga "Plus" Speichererw. 
auf 2 MB Chip RAM 

Soundblaster 2.0 Deutsch mit 
Mailbox-Zugriff jetzt 

Adlib-compatible-Soundkarte 

nur 




GETTHE POWER! 



129- 



"BI-TURBOSYSTBVlr , 
furAMIGA500 

- 68020Prozessor 

- Co-ProzessorOption 

- neosleGate-Technologie 

- 68000erBremse 

- biszurdreifachenGeschwirv 
digkeitundn-iehrmit 
Co-Prozessor 

nur 399,- DM 



Hier f inden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland 



O-l 034 Berlin Boxíiagener Su.23,Tel.: O5t-Berftrv5892067 

O-1071 Berfin. Rc^dobeiasi' (VEc«e Scnõnhauser Atlee.Teelcn au* Anfr^ge 

O-1330 Schwedt/Oder.Rinçs» 8, Tel:0037/3725/33699 

W-2000 Hamhurg 76.BeeinovensTx57.TeI:040/22i633 

W-2300 Kiel.SWdSir.lBlamWiinelmptaiu.Tel 0431#70Q46 

O-3014 Magdeburg.Braunscnweiger Str.104. 

W-3100 Celie. imKretsol6. Tel ;05141/2I441 1 

W-3300 Braunschvkreig.HoKvedcsir lO.Tc):0531/508?3l 

O- 3300 Sehònebeck. Ahornsir . 1 1 Jeleton au* Anfrage 

W-4000 Dússeldorf SO.Gnesenausv I.Tel 021 1/4910187 

W-4040 Neusa Harniorsir 20.Telefon a<J Anfrage 

W-4050 Monchengladbaeh.Neussef 5tr.210.TeL 02161/601556 

W-4100 Duisburg 1U!ncretr2ATel 0203/21084 

W-4250 Bottrop rÉssenerSir. 6.Tel:0204 1/21973 

W-4290BoehorLNordwal 13TeL 02871/184123 

W-4300 Essen1.MoilfceSV.36,Tel 0201/207629 

W-4330 Múlheim, Delle 47.Te! ! 0208/3903/0 

W-4350 Recklinghausen.Donniurder Str.31,Te!efo«i au* Aitrage 

W-4400 Múnster.Ferdinarxfctr 8.Tei 0251/27651 5 

W-4440 Rhelne,Auf dem Th*8.Te1.; 05971/2219 

W-4500 0snabruck.Ptíitfrsbutgei Was 17.Tel054 1/586809 

W-4630Boehun>.HornorSir383Jet 0234/531016 
W-4690 Herne.Hnuptsu178.Te1 02325/53643 
W-4800 BielefeJd.SchloBhofst i . 1 .To! 052 1 /l 38033 



W-5000 Koln l.VorvWerth-S» 20-22,Tet 022V121806 
W-5000 Kain 41.Gottes\veg 149.Tel : Q221/44&499 
W-5400 Koblenz.Mar^nbddcrienWeg 2 A. lei 0261/31848 
W-5500 Trier.7..ekP-nergs-ii 2l.Ttí. 0651/40532' 
W-5600 Wuppertal.Frrednch Engeis Afee296.TeLQ202/S1 1 18 
W-5787 Olsbeig.Bahnhol51i 19Jel.Q2962/6753 
W-5800 Hagen.Be'9>Scr>er Rmg 5,Tei 02331/26794 
W-5840 Schwerte.Fneaensii 2. Tel 02304/2813 
W-5S80 Uidenscheid.Fo<urr.aniSiemp«t22.Tel 02351/21900 
W-6000 Frankfurt a.M .Wielantfeti 2&Tel 069690180 
W-6100 Darm5ladt,Hol7ho(a!tcD lajclofon auf Anfiayu 
W-650Q Mainz 1.fc:scngarJen6.Tel06131/23/66b 

W-6600 Saarbriicken.Siengeisir.8.Tci. 0681/5S2771 
W-6650 Homburg.Kansftergsir 16. Tel. 06841/15142 

W-6733 Hassk»ch.Unggasse52.Tel-i)6324/?092 
W-6800 Mannheim.Jungiwscnsti 3/Ecke Lu<sennng.Tei 0621/101203 
0-7 03 3 Leipzjg.Dre4indenstr17.Te: 0037/41/478776^ 
W-7500 Karlsruhe 1,Lesssigslr 5jel 0/21/853360 
W-8000 Múnchen.Rfligsesstr &Tcl. 089/531 764 
W-8500 Nurnberg.FincleKvie5enstr37.Te1 091 1/467744 
W-8900 Augsburg.Hetni Dtfrrar-STr 17Jel 0821/581093 
W-B96Q Kempten Kropwisii^3.Tef. 0831/17762 
O-9102 Umbach-Oberirohna Sw 15 r Tetelon auf Anfrage 
L-9054 Ettelbfuck/Luxemburg.23.ru© D- Klotn.rel-0GvB18/990 



SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenaustr. 1. 4000 Dússeldorf 30,Tel.:0211/633006 
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Warum trãgt RicFiy seifíe Winterreifen an den FíiBen? Warum ist Oskar auf ein Ost-Car um- 
gestiegen? Warum hat Peter seine Festplatte tiefergelegt? Interessiert Euch alies nicht? Ig- 
noranten! Aber bitte, dann beantworten wir halt auch heute wieder nur Eure Briefe... 




Let s go Guru 

L In der Màr/ausgabe fraelc 
Henrik Mathein. wer oder W8S 
dieser Guru iM* der vun /.eit /u 
Zeil aufiauehL Cher (Hesejt 
Problem seid Ihr ciskall 
hinueggegangen. obwohl es 
auch mich brennend 
inieressiert, Mandel* es sich. 
wie ich vermuie. um den 
\ehlichien Hinweis, d;iU die 
Frcundin gerado abgcMúr/i wt? 
Wcnn ja. isi das cine /iemlich 

HOdo Methnde.,. 

2. Was hai cs cigenilich damii 
auÍMch. datt iibenill Speielierer 
weiíerungen auf 2 MB und 
mchr angebolen uerden? In 
meiner Belriebsanleitung ^ichi 
noeh was von ,.maximal I MB" 

3. wie kamnM cs wsttinâfti dofi 

ein und dassclbc Spiel in ver- 
schicdcncn Zeiíschrittcn gani 
unierschiedlíche Wenungen 
aulweist? Bcruhen BlSO die 
Tcsis auf subjckliver Meinung 
slait auf ubjckiiver Beobaeh- 
lung? 

4. Was haben ^ich die Nascnbaren 
VOO Accoladc cigenilich dalvi ge- 
dachL .Jilvira II" nur fur Fcst- 
plauenbesitícr heraus/ubrin- 



sonsien guten BlaiU Su meintei 
Ihr z.B. im Rsiplalten-SpeciaL 
daB die 20(IOer-Harddisks 
grundsài/lieh schncller sind ais 
verglcíehbare Fesiplaiien filr 
den ASOU, Ous siimmi jedoch 
nichi gan/! Wenn die 50Oer- 
HDs langsamcr sind. dann nur 
deshalh weil mc nich! mil so ho- 
hen Zugriffs/eilen arbciien. 
weift Kai Radewald aus Han- 
nover* 

Papa Joe fithrt einen Corsa, 
und ff holt Brigitlas Behaup* 
tung. dafi diese Karre 
grundsatzHeh langsamer uri 
ais der flotte llMHffl 
ebenfallx filr võttfg fatsch 
Standessen set das W Bg t kk eH i 
Vqjf A» tturdeslmlb faH|J— W 
ur/7 **i mV/ir «i/r einem derart 
hochgeziichteten Maior arheiteL 
Und was sagt Michael? Er 
sagt. die heidett Auto* wãren 
ebtn NICHT VFRGLFJCHBAR 
— ir/jnn wegen des Preixunter- 
schiedes. Haben wir uns ver* 
standen ? 



I > Wir siml úbtr den Guru hin- 
wcggegajigen? So geht 's ju 
wirUich nicht! Also, prinzipiell 
lumdelt cs sich hei den „Guru 
MeditutUmcn" taisdcldich nur 
um whiichte Fehlermeldun^en 
— dafi sie am Amiga so merk- 
n iirdix Itciflcn* vcrdunhrn wir 
dem elwas ahsirakren Humor 
xeiner Vãter. 

2f Ja, ursprUnglich hmme der 
Amino 500 {den meinst Du ja 
wtddt intern nur um 512K er- 
weitert werdtn. Zwixchrnzei!~ 

Uch luthen findiRe EntxvicUer -Monkey Mand II". .Jndy IV" 



Ouft-Zeif 

W as gehl nur in den Schadeln 
der Leuie vor, die >liindig den 
Amiga MKStifacafl Da v\ird die^ 
Ser Reehner ais Sehnee von ge- 
stem hincesiellu nur weil 



Ich kaule mírdttch niehi fiir 



ein paar Spiclc 'ne Marddi<L 
dic Dnt genaUSQ leuer wic der 
gan/e Cnmputcr ist! 
be>eh\ven sieh Alexander Pau 
aus Míinchen* 



úl>er Motel und Wtgfi entdeckt, 
his zm insfiesamt et\\a 2 t H MB 
lovker zu maclien. 
3) Das ist cinfach: Wahrend die 
Konkurrenz immer ganz fitrcht* 
Ihjr suhjeUiv hewcrteL hciver- 
ten wir sreis vollig ohjthiv! 
-í) Die Natenbiiren smd am 
Vormar\ch t in Zukan/t yeerden 
NM immer mehr aufwendige 
Spiclc crscheinen* die narh ei- 
ner Festplatte schreien. Tja. 
í/wrrn rnorht froh*„ 

Inkompetent? 

Ich bin der Ansichi. daO Ihr 
keine Hardware- A nikel mehr 
schreiben. siindern dies den 
|-aeh/eiisehrifien uberlasscn 
solhei- Die haK*n er>ien% mehr 
Ahnung davon, und rweileas 
sehadei sowas nur Eurem an- 



úder M Wing Coinmander" /uersi 
Iffl l*C er>cheinerK Na und? 
Wahrcmldie PCIerjel/l ersi ;in- 
fangen. pmfcssionclle Bundes- 
liga-Manager /u werden, babe 
ich schnn etlichc Pnkale und 
Meisiersehaflen gewonnení 
Oder wie geil kMlHM CS docb, 
Morgul und Maschine lurriean- 
in.lBig das Licht aus/ublascn. 
von ^Apidya" gan/ /u schwei- 
gen.„ 

Taisiiehlich erscheinen Monal 
fdr Monai nctic Cberhilmmer 
am Amiga. Und wer iMft kann 
schlicUHch seine Frenndin bis ins 
fniMulliehe aufrusien! Klar* 
das kosiei cine Mcnce. aber isi 
PC Tuning etwa billiger? An 
der Sielle mu IS ich Eocfa iibri- 
gens gleich mal filr dic Fcsi- 
plaiien- und TurK>kaneu-Spe- 
ciais luben. 



Und dann dic T\ pen. die Euch 
standití ucuen des PC-Jokcrs 
niedermaehen! Schfin, anfangs 
hatie ich auch bcfurchlcU daU der 
AJ min an Qtttfitfll verlien, 
wcil Ihr ja /uei Maga/inc auf 
einmal machen milBi. Aber das 
Qag CM efl iraf cin — der AJ 
wurde sugar mvh besser. Da 
wíll ich mich doch gleich der 
neuen Ouling-Wcllc an- 
schlielícn: Ja, ich ais Qberzeug- 
icr Amiga-User lese den IV Jo- 
ker! 

laUt uns Olh Flcgel aus Ham- 
burg wissen. 

Da wollen wir uns di>vh gleich 
anschliefien und eine Runde 
mirouten: Ja, wirsind voll uml 
ganz Deiner Meimm^! Der 
Amiça lehr (\ichc AÓQOf und 
katui pritna aufxertístet nrr- 
den t Muera Spectals wrJmmm 
Lnh (MU xtinkt hier sa?l und 
der Amiga Joker wird immer 
hex&er tbdlu jetzt stirtkt '* aber 
richugl. Und ganz im Vcnrau- 
en — auch wir \in*l iiherzeugte 
Amiga-Ustr und lesen den PC 
Joker~„ 

Traum-Terror 

WuClel Ihr KfeML dali dic PC\ 
keinesweg* die Haupigefahr 
ftlr den Amiga sind? I ámx 
Commodorc sind niimlich lei/- 
les Jahr mchr Wer aK Amigas 
\erkaurt worden! Hilfe. ich 
iraume schon nachis voin C 64. 
Welchcr Compi ist denn nun 
besser? Oder solhe der Br*nka- 
sten gar auch den IBMs und 
Macs geíahrlich werden kiín- 
nen? 

Ach. und nuch cine Bemerkung 
lut Behaupiung. daU der Ami- 
ga bald vnm ARfier PC mil 75 
MH/ verdningt wnd: Bisesso- 
wcil isu gibi S sehon den 5(KMI 
TX mil 75,2 MH/, funf Blitlcrn 
und cincr Auflòsung \un 
20.0fH)x l5.(KX>PimMenhei 16 
Mio. gleichíicilig darslellharen 
Farben und W-Kanal-Sound, 
In diesem Sinne... 
...wiinsclH uns Stefail Muller 
aus Kaiscrslautcrn alies Guie. 

El gibt schlimmere Alptrâume 



BOM.CO -Ht\N S 



alsdcn \om 64er t beispiclswei- 
se dtesen: Brork iniichte ah sa- 
fari Mac genannt werdcn und 
w iifr s tàndtg mir Apfeln nach h k 
ker t der sich in einem Brotka- 
sten mir der Au/schrifi 5000 AT 
versreckt Itiilt. Plotzlieh ftat 
Mit hact alie 64 Kanale voll t es 
gibt cine grelle Explosion in 16 
Miílionen Farben. ttnd die ge* 
samre Redakrum lost sich in 
75- bis 20.000 Punkte auf — 
brrrr! 

DOSen-Hengste im 
Buro? 

Ich habc mir vur cio paar Ta- 
gcn dcn PC* Joker gckuuli. weíl 
ich mal <ehen unllte, welche 
Spiele in náchsier /cti lílr dcn 
Am»ga erscheinen. Pusieku- 
chen; Zwischen vitlen. vieleu al- 
ten Ih- v. i ■ iien fand ich nur drei 
oder vier Games, auf die es sich 
zu uanen lohni. Da sull notlfa ti- 
ner sagen. d>0 der Amiga 
SlfablJ Klierglaute ich schon, dalí 
die MS-Dosen wieder /u Huro- 
hcnizsten werdcn. denn PC- 
Spiclc sind meisi we<*entlieh 
teurer und ofi auch in der 
Handhabung unpraklischcr, 
Davon abeesehen habc ich 
OOCb cin paar Fragen: 
L wtesQ habi Ihr uns dcn nci- 
ten Knuddelgei*l Ghusl und 
dcn PClcrn unscren lieben*- 
werten Herm lirork vorenihal- 
len? 

2. Lôsi der GhuM-Cumic 
Rodo» ub? 

3. Waruin habl Ihr m den AJ- 
DewertungNkãstchcn nielu 
auch genrespczifischc Krilenen 
t/.B. Realismus bei Sinmlalio- 
nen»? 

4. Warum gibt es im PC Joker 
keine Bcwcrlungskuplc? 

5. Konnt Ihr mir Brurks Hyp- 
DOtbCW vurbeisehiefcen? In der 
lei/ien Mathearbeil habc ich 
namlieh cin pau Fctucx gc- 
macht vielleichi kunme der 
Burschc sich mal den Malhe- 
lehrer vomehmen? 

bofft Stcfan Net/ aus Wachicn- 

donk* 

Dap PCs niehi ganz m handlich 
\ind hw ^Frcundinnen" íst an- 
beslriilen, dafi sie zj» retnen 
BurosUuvcn Izurnck-tmuticren 
Umntetu hahrn wiráberdiKh fiir 
ebenso ttmvahrscheinlich h/V 
das Ableben des Amigas. 



Die Fragen rim bis vierkJmnen 
in einem Aufwasch beantwortet 
WtntOU Amiga Joker und PC 
Joker mogen ríele Àlmliehkci* 
tttt Imben* sind jcdtHrh letztlivh 
Z*vei unierM hiedliche Magazine 
— das utfm ste auch blcihcn. 
wexhtdh der Rm kus-Nachfot- 
ger besummt nicht Ghosí 
heiflen MdhJ imehr \cotlen uvr 
ntpch niclu verraienl- Zar Fra* 
ge fiinf„. wtt war die MCA 
glcich? Dummenveise hat der 
Hypnotiseur gertule wieder ge- 
schnippi, sorr\\ 

Elche fiir 
Tiefenbach 

Wic knnn cígcnilich CUK 
5I2KB-Lrucitcru0| nur 59.^ 
DM kOMen? Vur einem Jahr 
habc ich mir cine lilr 225.- DM 
jiekault — datUr bckiimc ich 
heule 1.5 MB! Ich gfanlfe der 
T\ p hai mich reingelegi!!! l'nd 
wícso isl cine PC-Feslplatlc 
uevemlich biHiycr ais cine Tur 
den Amiga? 

/uni l*C Joker moehte ich nur 
SâgDtL JaB i^h anlanglich itttt 
skephMrh war. dtvh aN ich ihn 
gelesen halle, fand ich ihn gar 
níehl SOOO íchlcehlí eher im 
GegcnlciL Na schi>n. sollen die 
armen PC ler hall auch ihr ei- 
genes Muga/in hahen. sehon 
damit mc uns Amigianern nichl 
immer den Amiga Joker Wcg- 
kaufen. 

An der Mailtnix gelalH mir 
ubrigens ani besien. daQ >ich 
die Tiefenbach -Story bis heule 
gehahen hat Fast in jeder Auss* 
gabe uar derOn mil irgendei- 
nem Leserbrief xertrcien. Wei- 
ler m>! Tiefenbach, W ir Mehen /u 
Dir! l : s kommt der lag. an dem 
eme Amiga-Mc^e dou RUUt 
finden wird! 

Otinei ein Votretef der lilch- 
Crew aus Roth. 

Hey\ Etch-Crrw — seid Ihr er- 
wa die Jungs, die immer den 
Schlittcn des Weihmichtstmkets 
vim Kamin zu Katnin ziehen? 
Oder Lu das die /ten * Gang. und 
Ihr seid mehr fiir Mobelrekla- 
me ziLUâmiig / Egai jeden/alls 
hat num Dieh ordentlich gelõf- 
feh! Ist uns aber auch passiert; 
Stell Dir wr. fiir unseren Mcr 
siunt Flappy huhen \\ir An/ang 
der SOtr-Jahre nach tiber 1200 
Mãrkerberappt! Wahrscheinlich 
kaufen n ir in der selhen A/xh 



Der íran/õsische Meisierdeiekiiv 
Jerome Lange kehrt zurúck! 

SeilK Aufgabe ist cs. cinen 
Mordfall im «Sukija" (jap. Teehaus) 
zu kliircn. Was verberaen 
dic hohen Muucrn des ahen 
Zcn-Klosicrs? Meditalion und 
Lebenswcisheil oder aber Besicchung. 
fntrígen und Machlinicresse? 

SUKIJA 



von LANKHOR isi der NachfolgfiT 

vonMAUPm ISLANDund 
LANDSITZ VON MORTVILLE. 



Einc vicreckige Kbene. 
Zwei Wagcn, die mil wahnwiizigcr 
Geschwindigkcil diiríibor hinwcgrasen. 
Manem, dic sich Ihnen in dcn Wçg slellen 
und Ihrcr F;ihn cin jiihes Ende bcrciien kònnen. 

Jedcr. der diese Wortc hõrt. 
denkt an TRON. Wir auch. Denn 
nun bringt STARBYTE frisch aus 
deuischen I.andcn einc Umseizung dieses 
Themas auf dcn Bildschirm. dic der 
Originalidcc um Langen voraus isi! 
Bis /u zwei Spieler ireien gleichzeilig 
gegencinander an. im WeUkampfraodus 
vier Pcrsoncn. Sic haben die Mõglichkeil.. 
Mauern bis zu drcimal /u uberspringen. 

REBEL RACER heiBi das Wcrk - 
Anschnallcn hcilil das Mollo. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen 2u BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Servicetine beaniwortel sie: 
Telefon (061 07) 620 67. Mo.-Fr. 15.00- 18.00 Uhr 



MAILBO 




Titel 

4Wheeit>ive dv Ani 

AOvontoo© Tenra dt Ani 

Airtus320 dt 

AirLandSoo dt Ani 
Air SUCfCrfT 

Alien&eea dt Ani 

AwQf d Wrinefs 

Borne iate 

BrfdsofPrey dt 

Brotam ot Am 



AMI 

Sô.W 
65 ÇO 

Bindesr-ga Monogef Rot út Ó9.90 
CostW ot 69.90- 

Chomptcns 40.90 

OcOoc dt Ari 65.90 

Coveif Action dl Art 69.90 

D*amt*nger dt Ani 5990 

&9Katn«ia*o *rc*noi dt 

DcubJe Diogcn 3 69.90 

(Mo dt Ani 65.90 

£tv*o2 01 09.90 

Eiodus30l0 dt Ani o9.90 

FI5StnkoEag*Gii dt 76 90 

Fornida 1 G*ana Prix 75W 

Goui«e13 df Ani 59 W 

Go*don€ogfe 57 90 

Hartequm 57 « 
Hoipoon ir\ci Batti*u>t -2 Sd90 

Heart of Diogcc 57 90 
Joftn Modden footo dt Ani * 59,90 

K*itfi Ouetí 5 ot Ani 86*90 

Kn^Motm©»v ai 79 ío 

LOóuro Surt Lcrry 5 82 » 

Loid of tne ftings dr o9 oo* 

Lotus Tu^oo Chaíí 2dT Ani 5990 
MagnetícSacoCcnp^atr-n 7450 



SOFTWARE 

V O RI 

FEINSTEN 

Titel AMI 

MAXCcrrtpflatíon dt Ani 69TO 

Mcsopraw Go-T dt Art 82.90 

ÍAght r* MoffC 3 69.90' 

Ponzer Eattles 57.90 

PapafDoy2 dr Ani 59.90 

PGA Toui Golt Píus dt Ani 69 90 

Prtoc* Dieams 59.90 
Pool ot Dakr>ex 

PqíxJ<juí2 dt Ani 6590 
PopUous World Etitor dt Art 39.90 

Powd* Up dt Ani ô9.90 

Quest A Gtcfy 69.00 

Rookms dt Ani 69,90 

Rotx>COp3 dt.Anl 59 90 

Pomonce o' 3 Kingdomi 2 95 .90 

PuC-COn 57.90 

Smpscns dt. Ani 59 90 

5íentS©fvlce2 dt 7ô90 

SOCCGf 5TOiS 65.90 

SOace Ac© 2 69.90 

Spoce Cfusado 56 

SpaceGun dl Ani 57 W 

Spoce Shutne dl Ani 99.90 

Spoc*QuOitd 66. QC" 
S*x»ctolfoíC« dt Ani 1MB 75W 

Stf*oRôot dt Ani MÇC 

Super i woes Compdarton e9.90 

Tohoi tohcr^aie 65 PC 

Ultimo 6 69 90 

Vengeance oí E»MI*xj' 69,90 

VOJíELD dt Ani 69 90 

VAVF Wresflmg at Ani 6290 

Wayn© Gretzíty Mockey 2 59 oo 

WngCommandef 75.90* 

Hardware 

HQ^oscannet.sconkmg 4 49S 00 
Sp^cr^e^v AVlSCOouf 1MB59TO 



Sottwareversand Christoph Bachem * Am Schurfwinkel 11 

4000 Dusseldorf - Tetefon 02 1 1 /261 14 28 
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24 STD. 
BESTEUANNAHME 



TíL; (02241)314511 



3 ^TAIOGOISKS 0 DM 
1 5 LNr00iSKFTTi3 W 



PR0f£SSK>N£LLE SOFTWARE - TOPGAM£5 FUR AMIGA 



Fohruhulc 

flor Gomei 
roortwll Moroocr 

U&noteOoH 
Fcte-Ootei of Dom 

firdi ol Prry 



19, 

45. DM 

19,DM 
39. DM 

69.0M 

69 -DM 



Th* Cvtkf 
Moonwolbcr 

Super Con 

B«J Soror» 
C-r«jf CoMi 1 



55 DM 
45.-DM 
35. DM 
60 -DM 
39. OM 
4Ç DM 

3Ç DM 

3 5 /DM 

39 OM 
109.-0M 
9S. DM 

av,*DM 



Fatturt) 
Bridkopf 

Oork Camury 

loXttoRoyd 

U.^r» Sofl Lorry V 

Monkey blcndl 



ModTV 



45.-OM 
10. DM 

139^DM 
3S.-DM 

25.-0M 
39 # -DM 
4V-DM 

45.-DM 

iWM 

1W.-DM 
«9,-DM 

iT? aM 

129.^DM 

95,-OM 



VOKAKITRAIWR incL ca 5000 VokaWn. mrf deutschef Anlc^ung 



EngíiKhfíOtilcerteií 
La&n 



39,-DM 
DM 



frofiiõ*"í*ch ,„.„..^« 29, -OM 

SponiMh 19^DM 

2 Spnxhcn noch Wohi nur 49,-DM 



ÀNWENDER50FTWARE - COMPOTBIZWWOR - HARDWARE 



VKTOd 5 1 7<6 ff AM 60AB0 09 0M 

PC-KANDUB 6S/DM 

VíCTOií MJDí iNTUfAa 139/OM 

«CTOÍ INFRAÍtOT MAUS lf£l/OM 

HA.'*DTSCA>i.^tfl TYP 10 59° P DM 



W EXT. AMKf A*Dt5K LA UfVi'E í ^ 149^DM 

OKTAITOT 05. DM 

PUeuSHtB PLlfS m-DM 

vTaoííCTO^MâUSívonijprtKh] i« dm 

VKTO« UIEL-STAJI DM 

VICTOfl GUANTUM FESTTOATTl 54S/DM 

VKTOfi SOUND DIGITIZÍÍ 244, 0M 

0»GI SMOOm GCA/lKTABilTT 749, -DM 



VBSANDK05TÍN: Voricmy; (SchackAJberwKing/ôaf) t5,-0M /Nachnchrm +9, 0M 



IDELTA-SOFT F.KRÚGER MITTK5TR. 1 1 0A 5205 ST. AUGUSTIN 3 



tlwkt cin — Dtt hoíst Dir 
Deinc Rvchner woM ttuch 
toa Tiefenbach? 

Obrigais: KãmU* scith dafi 
PC-Hartliiisks dtshalh hilliger 
aíW, uri/ davon íbtshcrí im- 
gleich Iwhvre Stih kznhivn ver- 
luiufi Kvmlat úlx von Antiga- 
FvKtplitnen*.* 

Konsole mio? 

Zur Zeit schcinl sich ja cine 
Meimjngsvcrwhicdenheil ?\\\- 
M:hcn PC* und Amiua-UNcni 
an/uhahnen. Hoíícntlich artet 
das nicht aus, schlicOlich sind 
heide Sysicmc schr gut: Dic 
"FrcundirT fúr Aciiunyamcs. 
dic Kompaúblcn Tur Adven- 
ture*» und Rollcnspiele. 
Abcr danchen gibi es ja auch 
OOCh Uie Konsolcn. Wjrum 
hringt Ihr nicht mal cinen Ver- 
glcich Kon^olen/Ct>nt[rUtcr? 
Odcr w\t wjire es mil cincr 
Konsolen-Iickc ansidlc des 
Com Op? Odoram hcsicn: Wa^ 
hahet Ihr von einLMn Kunsolcn 
Jukcr? 

Iech?t IX^nnis McndcK der 
Konsohsi auv Rodalhcn. 

VerRlewhende Bcrichte iiher 
diverse Konsolctt Mm nv> ja 
st /um des oficren im Joker ge- 
brachr. im stãchsten Sondcrheft 
werdvn die Teile crsnnals atu h 
mithvriicksichtixt Abvr em ff- 
g&Mf Joker im Japan-Look? 
Nú, warum eigentiich tricfu? 

Alles, was schlecht 
ist? 

In líUrierZeii mufl Buor Joker ja 
recht vicl kol/cn. und lanjiweilig 
isi ihm BUCll /iemlich oh. Sind dic 
ncuen Spiele denn wirklich alie 
so verdnrtvn und vilaminarm? 
Aliem in der Ausgabe 3/92 fin- 
dei num 22 IWs unter 71 Ki , da- 
yegen nur toòIÍ- dic dariibcr Hc* 
gen! Viellcichi sollxcn sich die 
Herstcllcr Lua* Berichte mal 
gn>Bfoniuhg in die Btíros hãngcn? 
Nuu Roch eine Fragc ZU den 
AKvDcmos; Habt ihr hlkIi inehr 
davon. cvcnlucll j:ar eine ver* 
simircrtitíc Liste? Wenn nichL 
heschuai/t das dixrh mal mil den 
Firmen. denn daiui jralv es mil Si- 
chcrf»cii iihrlir Kauíer. und dic 
Cnickcr konnten hald bcttcln gc* 
hen! 

schliij:! Gottfried Becker aus 




Gielíon VOT- 
Ihifi der Joker in 
tftZ/fí Zeit 10 wenig 
zu kíchen Hat heyveitt dwh nur, 
wie strertg tmd tmbannherzig 
wnf kiudlhtirr und gereehr wirte* 
stetu odcr? Gut. vielleklu beweixi 
es ouviu díijl das Sprhmerhxh die- 
tíà Jtdxr tTW0$ frtiber dran ist. . . 
Wíi.v die Demos betriffr; 5frn% 
abe r es ist schon scbn ierig ge- 
nug* den Henrellem immer 
geniigend fiir die Abonnenren 
aus dem Kreuz ZN kienu 

Nur zur 
Verrechnung 

Wenn Mch jcmand den AJ kauft, 
Uann mMIic iikiii davon au^chen, 
daU ilm die Tests fiir Amiya- 
Spiele inicrcssicren. leh huhe al- 
su mal dic enispreehenden Sei- 
icn naehge7iihlt und kam /u fol- 
gendem Ergcbnis: Der AJ ko*ael 
7. — DM und hietei ivine Tests 
auf inspsamt 31 Seiten. MjcIii 
/usammen 22.6 PE pro Tcslsci- 
ic. Die Haarcr Konkurrcn/ k^v 
stei 6^0 UM und Ufana 15 Sei- 
Icn Amiga-Testherichtc — da 
lohm mau also schon siol/c 50 
Pt Ganz zu ^hueigen davon. 
daC man beim AJ auch sonst 
noch allerlci Intcrcssanlcv úher 
den Amiga crlahrt! 
Dunn zum ITiema Werhung — 
/unachsi meirie ich. daii man dic 
Annoneen der Versandhandler 
schon ttm anders heuenen 
solhe, denn wenn man sich cin 
Game auf legalem Wcgc bc- 
schaffen wilL sind sic /um 
Preisvcrgleich schr ntlttlich. 
Wer Inigl denn schnn sein GeU 
tns ersiheste Kaufliaus. wenn 
man die Programme heim Ver- 
s;md dwh viel hilliger hekom- 
nien kann? 1'nd hei den -jeinen" 
Werheseiíen ergeben sich dunn 
folgende Z;ihlen; Der AJ hal 16 
Scilcn (\un 128), maeht also 
12,5 Pnvent. Die Konkurrcnz 
druckt ^clion 27 Wcrbcseilen 
(von l52Kdascrgibt 17.8 Pnv 
Bfnt Em jeder kann also sehen, 
daB der Joker weniger Wcrbung 
bcinhallci und sogar loblielier* 
weise vòllig auf Zigarettenre- 
klame \er/ichtei. Abgesehen 
daVOD glaubc ich sow ieso nichL 
daU man mil diesen Liiuiahmen 
die Produkiioi^koMcn auch nur 
anniihenut deeken kann! 
vcnnuicl cin ullinutli\er Juker- 
Fan aus Rheine 



BOM.CO-HE\NS 



Ein Hoch auf die hohere Ma- 
thcnmtik t ein dreifach Hoch attf 
Hechen-Oenies itVr litch! Aber 
wir haben *$ ju scbon imnwr ge* 
wufít: Ausgerechnet der Joker 
ist das weltweb beste Entertuin- 
nrcni-Mugazin, dte Kotikurrenz 
hut sich verrtcluter, und wir 
diitfen weiter auftdthnativ trette 
Fans wie Otch rechneth Reclinei 
e\ dtKh einfach mal alie navh„. 

Reif lúr die Rente? 

Bei der Ixkuire des lel/ten AJ 
fiel mir mui V/káOt uuí. duti (Br 
den Amiga ucHTiHlich mchr 
Sofiuare anyeholen vurd al\ ffir 
meinen 1 Gibi cs eigcnllich 
cine M5gH(Ucdt Amiga-Snll 
irjicmlwie fiir den 1 2Xer nul/bar 
/u muehen? Oder solhe ieh das 
Teil lieher in den Sehrank siel- 
leu und mir den ..grulien" Com- 
modore /ulegcn? Wenn ja. den 
5<KVr, den lOOOer *nJer den 
2(XXVr? 

diese hayeu Melli sieh Frank 
Sõher au\ Hanihury. 

Keine Chance; Zwar kann man 
mil Ililfe ipezteller ffard* tnler 
Sofrwure ftnehr seblecht ah 
reehfi Rtiit-Programmc aufeinem 
16+Birter wte detu Amigo laufen 
lassen* jedoch nie und nimnter 
umgekehrt! Es EU alsa Xeit zum 
Utnsteigen — ob auf etnen 
A5Q0. A500 Pb* A2(HXK den 
nenen AWOoder sor den AJUOO 
{der AlOfX) wird Itingst níeht 
mchr gebatat. komtns ganz auf 
Deincn Geldbcutel and Detne 
personlichen Hediirfmssv atu 
Lies doclt einfach das Special 
iiberden ÓUOer. dann bist Du vieb 
leicht stlum ein btflcben schlau- 

Cheat-Nolstand 

Rins Mori inieh an Eurer Zeil- 
schrift: Die Preisausschreiben 
sind niimlich manchmal tu 
selnver. \V;is ueiB ieh. in uel- 
eber Rockoper ein Pinball 
Wi/ard auftaueht? 
Ansonsten Inige w ^ Nàct* war- 
um ihr niehl ab und /u guie 
Cheais oder Tips wiederholi. 
Ieh hahe den Joker enrt seil der 
Nr.4/VL und uiesull ieh mm an 
allere Tricks herunkommen? 
Die Helie naehbesiellen daueri zu 
tan^e Iwic lange eiyentlíehV), 
und ieh hah auch niehl vie! Ta* 



schengeld. 

eriibelt "hm UOeker aus Diiren. 

Aber fiir einen Telejonanruf 
reicht die Kohle hoffcntlich 
noch? Ott weifli doch: Jeden 
Mittwoch \teht un\ere Hnrlinejur 
alie Fra^en offen — zwischen I ó 
und /y Vhr taner den Telefon* 
mtmmenj 08WJ605822 und 
(W/46JS2J. Michbestelhijtxen 
dauertt úhrigens auch nicht gar 
so lange, und dic gesuchte 
ftockoper heifit "Thommy " 
l)a\ wll tyiiwvr gewesen svin? 

Lòsungs-Nofrstand 

Da ieh den Joker eisl seit Okuv 
ber lelzlen Jahres lese. íelilen 
mir RMflrfidi die LiKun^en von 
jlleren Ciaines. Im Kn<nv-Ho\v- 
Indev stehl /vvar. was WO fin- 
den ist. aber moiMen> sind die bes- 
ireffenden Hefieeh ser£riffen Kl 
ja aueh kein Wunder* Daruin 
meine bescheidene Frape: 
Konmei llir. die Sofíwafc-Kdni- 
ge. niehl mal ein Sonderhefi mil 
allen Losunjien moehen? 
Nun aunTbema Werbum:! Ieh 
linde sie SCtW InfonDMh und ofl 
aueh kreiíuv. Sie i i bunl. mei- 
slens \v il/ig und U vkert HHÍ. 
Werbung gcht>n tum I landweik 
cinfjLh iUuu: úbrigens ninimi 
sie ja immer nur einen be- 
Mimnuen Pnwnisau ein. Und 
uenn ^ieh jemand liher die 
Prei^erhuhunj! IvklatíU er 
d^vh ein AN> beMellen. Dann 
/ahli er nur noch í>.30 DM pro 
Heft... 

das hui Hein/ Han/ aus Auj;^- 
hurj: du^irelilflell. 

Nos auf billiçe Nadulrucke fiir 
teares Cield hahen sich seban 
genug andere Verlage speziab* 
slCff — ttnsere Sonderhefte sob 
iM auch ueiterlun he-stmdere 
Ifefte hleihetL Aher auch Dich 
machen wir geme nochnal auf 
dte mittwõehlichc Hotline auf- 
merksam und gratulieren fiir 90 
nebenheinoch :tt lieincrnusge- 
sprochen gesunden EinsteUunç 
berjiglich Werbung und Abas* 



Schwall und 
Rauch? 

Mil EMse&fifl mullií ieh te^t- 
steltcn. ■ aus Eurcr chemals 
euicn ZciKchrili cin uninlor- 



..Wi-wi-Wikingcr! 
Aufin frcmdc Liindcr! 
Wi-\vi-VVikin«er! 
Mal sohen. ob dic uns kenn"da!" 

Dai war schon inimcr íhrc 
Dcvisc. und darum besucliicn sie 
Amerika lange vor 
Christoph Kolumhus. 

Nun lernen wir die Wikinger 
richlis kennen: 

íp 

VIKINGS - THE FIELDS 
OF CONQDEST 

isi ein neues Straieizie-Rollen-SpicI 
von KRISALIS. Èrleben Sie die 
wilde Welt der Draehenschiffer 
aus dem hohen Norden. 



..Spiel niehl mil dem Essen. Liebling." 

Wenn Sie mich fruaen. bei 
welcher Familie ieh nie cine Hinladunji 
zum Essen annehmen wiirde. ohne vorher 
eine Lebensversieherung ab/uschliefícn... 

Die Amwon wãre naiíirlich die 
ADDAMS FAMILY. 

OCKAN bringl nun die Umseizung 
die^es Filmabenieuers auf den Compuier. 
Morbider SpaB mil Gomes, der 
seine geliebie l-rau Moníeia aus der 
Gewali der dunklen Miiehte befreien mufi. 

Erkunden Sie die ceheimen Riiume 
der Addams-Villa! 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen 2u BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beantwortel sie: 
Telefon (0 61 07) 6 20 67. Mo. -Fr. 15.00-18.00 Uhr 
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Amiga 500 Festplatte 

52 MB SCSI II 
998,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3.5 " 
durchgef. Bus 
1 59.- DM 



Hi-Res Maus 

280 dpi 65,- DM 



Speichererwciícrung 
ASOOouf I MB 
abschaltbar incl. Uhr 
ab 79,- DM 



NEU - NEU - NEU - NEU 

Rollenspiele uno KoSims 

AD&D 

Spieierhandbuch 39,80 
Spíelleiterhandbuch 38,00 
Monsier Kompendium 1 39.80 
Complete Handbooks Jo 35.00 
( Fighlet Thtet Pf lest Wizard Psionic) 
OHiz. AD&D Abenieuer ab 9,00 
AD&D Romane ab 9,00 



SpPichererweltetung 
fúr A2000 2MB 8MB 
at>348,- DM 



BatUetech (deutsch) 

Baltieiech 
Citylech 
Astrolecn 
Geotech 



49.80 
49,80 
49,80 
29,80 

Hardware Handbuch 3025 39.B0 



iirlum und Preisàndorung worbehallen. Llelerung per Nachnahrne 



Unser Ladenlokal BítS - Bytes ftntJen Sle in... 
5900 Siegen. Am Bahnhof 35 ■ 5240 Betidorf. 8Í5marckstr.2 
5270 Gummersbach, Withelm-Breckow-Allee 3 
24 Sld.-BBBlolliwrvlceTeL: (0271)221 20 ■ Fa».: (0271) 566 17 





COMPUTER 
E. GLÚCKS 

4100 DUISBURG 1 ZUM UTH 73 

TEL: 02 03-77 12 01 FAX: 02 03 - 77 13 84 
AMIGA |g| CDTV 
PC H§L GAME GEAR 



AMIGA 500 SpciEhcrcr^clicrung 

S I J * i Uhr - » * j íic^ct- T *ii"hfí' \ J ah * Cq^nnMc 

AmiflO 3.5" exiernr* Loofw*rle 139,- 

obicfiuHL fiui dufcftg . 1 Jâni Goianiie 

Wio Obon * TrocWdiftpIoy 179,- 

ASOO 2-BMB Spelth«r«fW ( 349,- 

A3QOO 2-BMÍ Ip*rch«r*rWi 329 F - 

ASOO PLUS Sp<khtr«rw. 149,- 

Oúf r : - ■■ 

MAUS Gir.OtK AMIGA c*pl nm ft< h * 39,- 

t JuKi Ou(«anli4 

MAUS 01-6000 AMIGA - ol 1 op I *» c h 99,- 

S Joh> Garon*** 

Infruroi Tra<ltbull AMIGA 143,- 

J5-105-MI Mdnditnnti.r AMIGA 429,- 

1 05*n*f* SíOflC. * *i - d -~ >>A4 ■ ■ -i 

AMIGA SOO PIm» 839.- 

AMIGA 3000Mv* 1349, 

CDTV 129B, 

Maniictt 10B4S «99,- 

Monitor 1085 **9,* 

CDTV-ToitOlur ichwon 189,- 

Orutkvr Fupttu DL 9QO 69V DL 1 1 OO Color. u 799^ 
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Fordern Sie unseren Geso mtkola loq <m... 




Hândleranfragen erwúnschtf 
Autorisierler 
GOLDEN IMAGE" 
Distributor 





malives Goflric gewor- 
den Esl Was niitzcn ci- 
nem denn die schímcn. 
bumen Bilder und die nenen 
Sprãehe, wenn man libcr das 

Spiei *o gut wic mchu crfMut? 

Da wird bei AW t O Wp te l en groli 
und Hreii die Vorgeschichte 
ausgewalzt. und der sonslige 
lnformation>gehali heirãgi al- 
Icrltoehsicns 30 bis 35 Prozcm! 
Kids unter 15 mógendas ja loll 
íinden. aber der Rest? 
E*i ist sehon klar, dali Ihr dureh 
den slatuligen Aktuahtiiiszwang 
und natúrlich durch die KM- 
kurrenz da/u gebrjehi weflfet, 
Spicle /u tesien. die beim Er- 
gcfa d we w des Jokcr^ noch gar 
nicht auf dera Markl sind, AU 
ein Bobpid múehw tch da nur 
nml tt Haití" nennen. Wenn Ihr da- 
mil also auch nicht díc cínzigen 
M.'id. so bmdM fcucr Heft doch 
iratafidfsn von Ausgabe zu Ans- 
gahe immer mehr aus Riimwh 
SdlKH aut der Ex-Girl^ciie stehl 
miulcr^eile nur noch dunimcs 
Gefa^eL die hUen^CWS ini líe- 
tríehsgchcininis sagen Null aus, 
und das Editorial kònnte afane 
ueheres auch auf cine halbc 
Seiíe passen* Uberhaupl gibi es 
auf jeder SoilO Vkd Leerlauf, 
und Uic Beuenungská^ichcn 
fíuá cinfach /u groti, 
Weílerhin ware anzunierken, 
ii. Mf dCll LeNtfrbrief-Seiten 
Rur Idiuien ihr Unwesen trei- 
bcn. V\»r aliem habc ich von der 
siundigen Meckcrei íiber den 
PC Joker die Sehruu/e gesgidien 
volK Licbe Leser. tS gibi doch 
anseheinend Leuie. die dat 
Ointi kaulen. Was imeres^ien 
es Euch, ob ein Regai ueiter n 
Maga/in íurtlen PC liegt? LoBl 
es iíegen, guekl Euch UebU tu- 
rc Jokephine an uiul VCISUefal 
heraus/ufinden. oh endlich In- 
formauonen drinslchen. Na ja, 
abschlieltend \v!ire zu sagen, 
dali ich mil Jokephine noch 
nicht SchluB mache. vie niutt 
cinfach ak/eplicren. daU *ir 
Miinncr die Herren im Haus 

glauhi jedcnfalU Bjom M. Hl 
Danda 

SoiA Ww treiben oho nur Idio- 
tvn ihr Unwesen? Na, da WÚf es 
ja mal hoch an der ZtíU eme so 
fimdierte, bet;rundete und kon- 
strukih e Kritik wic Demc ahzu- 
drucketi was? Offen gestonden 
fmden wir eixenstirh. da/l in 



Panem Brief fhís auf 
die sinnigv AnmerkunR 

begtigtlch des PC Jo- 
kcr.%1 nur twerlauf steht — Kri- 
tik isl in Ordnungt ein dumpfer 
Rmt&muehlag qJWw ftgtftt- 
dunnen hl hbtgegtQ HVH% 
mehr ais hetfie Lufi. Nach Dei- 
ner ArgumentatUm paflt Dein 
Si hrieh sonúl :mw nahdas zuni 
Rest des Hefis, Jakephine meinf 
jedach: In Dmtelhausen nus/f sf 
Pu ja tfer Hrrr sein, in Haar 
kiinnresr Dt* fMdt hestenfalls 
attste/ten lussen - ais HeiJIltift- 
geblase fiir fírark * . 

Flúchtiges 
Vergnúgen? 

Der Amiga súrtX? Ich glauhe. Ilir 
habt wirklich keme Ahnung! 
Ich selbsi habe schun meha*re 
hõllcnsehnclle ATs gehabti lei- 
der habc ich <oe nichi angekei- 
ici — so sind mir doch zuei s*i 
^chnell abgchaucn. daU ich sie 
nicht mehr cinfangen konme! 
Ich iv ar auch noch so hlod uml 
habe denen "nc Turbokarte ein- 
nebauc! Beim driticn uar ich 
scfalaucr O w jenUk ft fissrtwio- 
:!.■■:. hatte ich geradc bei 
Adventures das Problem, dali er 
immer noch sehnell WV, dali 
die nieÍMcn davou schon durch- 
gcbpieh vauCOí noch che ich die 
Diskette einleeen kunnte. Da 
\\;ir fiir mteh klar. ich steig aul 
den Amiga um! 
Ohtvrthl es auch hicr Iraglich 
war. was tun; I MB <xler 512 
KB? Nun. ich nahm den I Me- 
ier breiten stait den 512 Kilu- 
meter breiten — \vo soll ich den 
auch hirtftcUcn? Was hatK Ihrei- 
gentlich fúr einen? Auf jeden Fali 
úberlege ich noch. ob ich mir ei- 
nen A300 Plus und den A3000 
/ulegen solL dann haiie ichja im- 
merhin einen A 3500! 
Aehja. meto eigeniliches Anlic- 
gen: Wird das genialc »E.À. 
Icelnvkey" VOU Mega Drive 
noch umgeseiyt? Wenn ja. 
wann? Wenn nicht. uann dann'. r 
wHI Bent Junker aus Mensl^urg 
wtsscn. 

Wold zu def ins Flaschjlens ge- 
sehaul, nas? 5/2 KB fttfP 
dtn% dafi der Keehner 512 
Kenen-Hauieile hat — den 
mufit Pu Dir besori;en t der 
rennt yaramiert nie We$/ Von 
einer Amiga*Ver\um Deines 



Ehttockey-Liehlinss ist uns his 
jetzt leidcr nichts ht kutmu da 
lúlfi kvin wemu wattn oder 
tiatm. 

Bad Baron 

Ttoadan D* auf doni Maifct 

sti/usa^cn cine Monopolstcl* 
luny cinnchmt. Icgl Ihr Euch 
WirfcHch ilU Zeug. Origmelle. 
wii/igc uml ubjeklítc Tcilbc* 
ríchic treffen sich mil cinem 
ausgcíoilien und lupcnrcincn 
Bcwcnunyssysiem. Nichisdc- 
stotrot/ fullt jctel cine volle 
Brcilscilc iiber Euch hen 
AN Dynuniix SCtofl „Rcd lia- 

ron"-Dopprtdcckct web um 

Amiga fliegen lieli. uurden mir 
ais aliem Simulalion.sfrcak die 
Hande sehon ganz ziltrig vor 
Gier Zwel Tage vpiiíer licll ich 
die Vcrpuckung /erfel/l hinlcr 
mir, las die Ànlciiung im Zeií- 
ralTcr* set/ie die Lcdcrkappe 
auf. wiekclie den Schal um. 
und dann hoh ich mil deu 7*14 
MH/ RlCtKS Arnira 500 ah. 
Funf Minuicn spuicr 
Áaaaaamrggghhh! Das war 
sehon sagcnhafi — Bloekgrufik 
\nm hcinsicn, und danu diese 
Geschwindigkeit! Atcmberau- 
bend! Ich war ja bercil, Ahsiri- 
die bei Tempo und Grallk etn- 
ziikalkulicrcn. aber Ujnamix 
hai da> gcsumtc Game /usam- 
menjzcsiríehcn. Dieses Pro- 
gramai ist nnch ais PD-Soít- 
uare íiir 5, — DM /u leuer. 
Ich muO nun an Euch kritisie- 
ren, dali Ihr Euch im TeM viel 
zu vorsichiig ausgedrúckt hubi. 
Ihr ballet jedem nurmalen 
5lXter-Besilzcr ohne Turbokar- 
ic gan/ klar sagen mQSMft» dali 
der Tile! auf seinem Reehner un- 
■.pielhar ist. Na schíin, wir alie 
nM cfaca Fehlen es sei Euch 
noch einmal ver/icheti... 

Torsieu Helhing aus Herz- 
berg Gnadc vor Kechl ergehen 

Dein Grofimut in allen Ehrcn* 
aber „Red Baron" ist wirktivh 
eine Snper-Simtdation — wenn 
num ebien entsprechetid hoch* 
gçrifaUun Amiga besitzS- Und 
zfem Bc n genaaso statu s auch 
im Test — wir hahen extra 
aarhuvlesen! 

Schlafftherapie 



Helfi mir, ich kann niehl mehr 



ruhig sehlaíen, da ich mir eme 
2-MB-Enveiiening ÍUr meinen 
5(M)er /ulcgen wilL Jetzt ist 
aber das Problem, dali ich 
sehon eine 5l2ei-Ervveiierung 
hahe und somit der Steekplatz 
belefil ist Kann ich die Kartcn 
t/Ú komhinieren, dali beide go 
nui/i werden kõnnen*' Wie 
wár's úbrígens mil einem Spc- 
cial liber solchc Tcile? 
regi lienjamin Schmidt aus 
Kassel an. 

Em kleines Special iiher Spei- 
c/t4'rcn\TÍtvrutigen ist xicher 

vinc Qbtíiêgmg HmA hwrt* 

schen falgender Tip: Wenn Da 
eine uitenie Enveiterttttt* (Bqftf- 
ItAIOflUM ha.\i. t$í es durvhaus 
mâgttck? die Speicherkapazitiit 
noch rttit einer zusàtzlichcn ex- 
íernen (Expun*itm*partl zu cr- 
luihen — advr ehen umgekehn. 

Viel Kritilc 

Kritik NfJ 

Wenn Ihr in Eurer Werhung lúr 
den PC Joker bdtauptct daB 
man sich das Hcfl kaufen m>II, 
ttcíl vicie Prugramme /uersl 
íiir den PC herauskommen, 
wird nuncher Àmigianer auf 
dic Idcc kommen, sich glcich ci- 
ne MS-Dose /u kaufen. So 
irági Eure Getdmachcrei zur 
Verunsicherung der Amiga- 
User bei! Macht Ihr im PC Jo- 
ker auch Werbung fúr den AJ 
aU Oldie- oder Klassikcr-I feft? 
Wenn nichu konm Ihr mir dic 
Idee giinsUg abkaufen. 
Krilik Nr,2 

Auch ucnn der Bcgnff 
,J ; rcundin" aus dem Spani- 
schen kommL linde ich ihn 
U6d* Man sagl ja auch nichl 
l : reudensfc>ck /um Joystick 
oder schlappc Scheibe /u einer 
Elopp\ Disk! 
Krilik HfJ 

Die sehon ufter bcmângcltcn 
lãchcrlichcn Aniuortcn ' n der 
Mailbox huben sich hi% heuie 
nichl \erbe^en. 
Krilik Nr-4 

Warum venvchuendel Ihr eine 
aaat Seiíe filr Eme Siellenan- 
/eige? Es inillíie doeh ein leich- 
les sein, auch so cinen Kcdak- 
teur zu finden! 
Krilik Nr-3 

Keknmmi Ihr fur die Jokcr*Ga- 
lerie cigenihch keine bestetm 
Bildcr ais die /chnie Iron-Mai- 
den-Hddie- Variante? 
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:-ra uu*:t / j.ihrrn ^trtnivpn umC4L l&ma Kiniiittn urnj ei wwiien H(Ul mehr 
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Franchise-Partner gesucht! 

WoHen aucti S*& ein World ol 
Wondws^Gescháfl in ihrer Stadl 
erõflnen? Ruien Se uns an' Auch 
Antragen aus Osterre*ch und der 
Scíiweé sind wiifcommen. 
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VERSANDK05TEN: 

llACKriAHMC |j> 

EMUeSS?,- AUFfflfU 
KART OH 3, AUrPfiEiS 
DA4J1UT3CHI AHLtlTtJHG 
DV^LUI3CH£VIR3I0M 

thflM olThr tntmdrr 
f onmtt Oft» Of*no fta 

0MMS 

OldMMi 
H*** tf Clwu 
Htf Rrtbtt 

Mr feri 
Jriiom 

Kotitcniovc pfcítJt-ip pei PosUo rte anf ordem! System nícht vergessení 
GamcbBy Top tHct Acttvnfim' limil 743o * ;tmtefc OãiiwCipy XihpIp auf Anfrage| 

Sãêirn terá IpiH wumcfetm. ^rklwi rmJ4 ^tfgtXtf irt «fl, r.r- ■ 3<e um í« PI* l MM4I 

' .' : ■ , * /■ Sp«<H effialiHi 3ie eme s ■■ 1 ■■- 
< Tur 4 Sleme efh^Ben 4, DM R^CuTt 
• fur / Sleme vftullen Sk* rvi 5[fc*H utm*rvr Wahl 

■- ..■ ii- Lli-\1.'.;-r I ■. i ihi.l tich* 

Tele(onischer Bestellservice - Jetzt noch schneller! - 

0461 04006 
06051 69£*3 
02195-7758 
06232 36010 
0717Y4ÉMB 

0521-51300U Rttng neui 

061W«467 
0619MÍ7& 
061 W-327& 
061%W747 
06196 Ô2467 



r^^:-: jroen DM TOO - 
vefsand^osienlrrji^ 
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MChFf 177? U»v 
Mo-Fi 1441 Ur* 
Uo-Fr 14 21 Unr 
W Fr 9 19 Um 
WoFr 1B22Uhr 
MO Fr i4 l9Uhr 
Mo Fr 10 19 Uru 
Mc Fr 19 21 Urn 
Sa 10l3Uhr 
Mo Fr 17 laUhi 
f^oFr.lO !3Uhr 
Mo Fr 10 lôUhi 



Fúr Druckfchlef und IrrtQmer keine Hatiung 




cr.h hei ricr Birtf lAmij 
hllfffillrl 
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MAILBOf 




soucil CU kleiner 
Au&aiglusdéffl Kriiifc- 
KaiaJog von Timo 
Brandr aus Ncckursulm. 



Rcchtfertigung fffj 
tàtttt es kommen lUnh vide 
Spiele zuersr fiir den PÇ heraus, 
oder ef«u ntehtt Andere kom- 
men zuersi jiir den Antigo her* 
aus — DAMiT maehen Wif 
Werbung fiir den AJ MM PC Jo- 

k*ri 

Rvehtferíigung Nr.2 

Doch. manchmal sagen tytf 

auch Sachcn »rr> FreudenknUp- 

pel oder whlappe Scheibe — wir 

Schlimmen! 

Rcchrfertigung HrJ 

Wo nir un\ dnrh \oUhe MUhe 

gehvn! Gerade bei Dir+ t + 

Retlaferiiguns NrA 

Guie Redakteurc \ind fiui so 

schwer zt( finden wic origincllc 

Ixycrbriefe! 

Rcchtferíigung AV.5 

Lieberder zehnte Ori$inal-Ed* 

die ah ein gcUauter Picasso, 

oder? 

Die Háhnchen- 
Keule 

Frcul Euch. tocbcn habi Ihr ei- 
nen Briet VOA dom ^cnialen 
JOt* I Kihnchcn" crhallcn! Zu- 
□llererst mal cin fedes Lob; Ihr 

táá cinfach Schcific! Afies. 

was inan H ciner Computer* 
/eiiMjhrifi falseh machcn kunn. 
habi Ihr falseh íttmocht: 
L Zu ciner Compi-Zeit>ehrifi 
gehOM eine PD-Bok! 

2. Muchf Joeh eine Chans-Sri- 
tc!I 

3. \Venn Ihreine Séttc (oderso- 
yar mehrere) fiir Tips. Cheals 



und LosunKGA machen 
Wttrdci. wUalcl Ihr hei 
deu Lesem sieher bes- 
ser unkommcn!!! 
4, Vielleielil ktinnlet Ilir mal 
Games tttftfl. die num auch bei 
Siromausfall /ivken kann. also 
iireuspiele!!!! 

Dio solhei Ihr beher/ieen, 
dann scid Ihr vielleiehl hald die 

beste S pWwwwchri fl der 

Well! rnd wenn ich das sage. 
dann hai das schttl «ti* Rieh- 
tigkrit Nnn mjdl m ein paar per- 
sunliehen Fragen; 

A. Ciihi es cigenllieh «Tctds* fur 
den .Xíem-Beu"? 

B. Ich uiirde mieh wahnsinnig 
flber einen Tesi zu ..Future 
Wars" freuen — gibi es das 
Game schon? 

C. Kònnie es sein. daU Psygnu- 
út mal eine Datu-Disk /u 
..l emniíngs" herausbringt? 

D. Nervc ieh Euch? 

li. Konniel Ihr Euer He» niehi 
cin hiUchen leurer maehen. 
mehr An/eigen hríncen und 
dafúr dic Seilen/ahl verrin- 

gera? 

will Dr. Ilahnehen wtssen und 
drohi uns v\eilere solehe Briefc 
nu. 

Dcinem Hrief sietten wirziemíivh 
mtkt> gegvniiber. einzig auf 
Fmge Dfâíb uns eifte vçrniinf- 
tige Antwvrt cin: jtu jtt und 
nochtftah ja! Aber wir werden 
driilHT nvgkãwtmeu — wirgeben 
einjach histuichsre Mor Doojivs. 
kaufen uns einen Chit kvn-tiur* 
ger, bãficn kruftig min und den- 
kt*n tms. es ware ein gewisser Dr. 
Hiibncbetu Odcr iWr wrrni- 
StftM cin ptutr Dcincr Scbwv* 
slent im WiencnuthL Odcr,„ 



Telefon-Terror 

Fines Tuges tlatfcrte mir unauf- 
geforden ein Brief mil Sitnder- 
angeboien von Games ins Haus 
1 10 his 20 DM). Veraniworllieh 
/etchncieein gewissef K. aus 
Hagcn. Mirkam das von Anlang 
an kimuseh VOTi und ieh venmi- 
leie Raubkopien hinier der Ge- 
sehichie. weshalh ieh auch 
niehi-s bcslelltc, Kur/ darauf ricf 
mieh dW Kripí> Hagen an (mei- 
ne Mutier ^ar am Tclcfon) und 
erúffneie mir, dali sic den Liuleu 
von R. K- hopsgenommen haben 
und meine Adressc in seiner 
Kundenkanei stand. Kur/ und 
sehleehi — meine Muner hai 
dic Saelu? wietler hingebogen, 
aber icli frage mieh. woher der 
Kerl meine Ansehrifi hantTT! 
Gebt Ihrcuvj die Leseradresscn 
weiíer? 

vermntet viillig ttl l/nreehl 
Sven Kai/uinkel aus Fssen. 

Mal gonz duvtm ubgeschen, dafi 
wtr urundsiitzlich kein Adres* 
amateríal hera\n#cbcn. wufitvn 
nir auf Anhieb uheritanpt nirhK 
woher wir Deine Adresse ge< 
iudyt ltai>en salítcn* Jeirt haben 
wir sie endlich — nrirA eitmud 
so eine verlcuntdrrisciw An- 
schuldigtmg. tutd wir mclden 
Divh der Kripo! Oder wenig- 
siens BrorL: 



Lesen macht 
lustig! 

Deshalb silzen bei uas 
auch nur Frohnaluren 
herum t sllindig uird Rcki- 
chcrl und gegackert. Dar- 
aur wollen nir auch in / u - 
kunft nichl verzichten t al- 
so versorgt uns bitte wei- 
(erhin mil Eurcn witrig- 
5príl7igcn Zuschriflen (ge- 
legenllich dúifcn ruhig 
auch mal cin paar ernste 
dab^i seln). Wir werrien 
sic im Gcgcn/ug auch wei- 
Icrhin an dieser Slelle ab~ 
drucken, damit auch dic 
anderen was zu lachen ha- 
ben... 

Und das I.usligste: Wir 
beanhvorlcn laLsachlich 
jede Zuschrifl pcrstinlích! 
Ja, da gibt's niederum 
garnix zu lachen, das ist so 
— zumindest dann, wenn 

sic nichl nbgedruckt >vird 
und Ihr brav RÚCKPOR- 
TO (Auslandcr verwenden 
bitlc Intcmaliunale Ànl- 
norLschcinc) hcigclcgt 
habL Also machl Euch den 
Spaft und schrcibl cinfach 
mal an: 

Joker Verlng 
"Mailbox" 
Untore Parkstr, 67 
D-801 3 Haar 



A2000 65 MB 795- 

Autoboocfiecanl kpt fonnatM 
bootel mH KS 1 2.1-3. op< 
Aulopark. - '- MS*DOS 



JOYMO 49,- 

olectr. Um5C^^ao^ Joyst 
Mcus«. eitfom fcictn Kir aiíc 
Mod., kpi. SMO-Autoau. 0*9 
Hefsteltung l Jahi Garanta 



A500 512KErw. t 129- 

100% komp akkugeputtene 
Ecttzeituhr, dl Anieit, oig 
HofsL. 1 JahfGaf. abschatoar 



NEC 1037A199 r 

exi. 3.5' Uwfc, atechan- 
bar Míta^ser 1 ... arrvgalaroen. 
Hefst 100 C . komp. setv 



3.5' Ooppelfaufwerk 349,- 

einretn abschattbaf T extrem 
Weia eig. Hersi mu Garan- 
tio. Sonderaktion 



NEU \ 1 Amegas Slcrco Speaktr S^tem il eictov I alie Amigai 
2 Boxen etnitir* VOumtre^er eitra aiscíulltiaf Bassamplf^r & Sounú- 
vfif ImCRK iB ( Act^çitíTiK Voislelfung in dieser At/&ça!w. tfikt NttZttrt, 
letrl noeft mchr Powcf * 

NuiImgeemkabeV ? m vcib. Amigas 29,-, 1D m<Vers* nur noch 
Gameplaviúapter, nur Hardw ? zusatzí JoystichpCflâ am Paraf^tp 
NEC 1036 A t A 2000 W mU Eíibaumal, Btsch Ani . 1 Jaftr Gat 
100 li" 200 HH Disfcs. :00 c a Error Free. Mace in Betgen. rtl Auf*t 
NEC 1036AaSEr£it7l A500 1000 mtern, DF0 + . senr [ e*e. hpt moo 
Targa VGA Monjlor Vfg>tnterlace Carú f A2000 kpi. funhlionsi 
Monilorkabcf A^niga sn MuítESync 9-pol 49.-. an 15-pol Ms 
Monilorkahet Am»ca an 1081. 4 S. Pniips CMBS33 r ft Mofl ang 
Hauscigcner Hepsr^tj ^rr - =j m ? I- Ci:mnocore, HEC. Eito Jl 



99.^ 



49,- 
29,- 

229 ( - 
95 T - 

229,- 



AbdeckhauBen Leóervnitafiofl sifDerfartien a&^ascn&ar^ icrmscnon. Auszug 

Amiga SOO - 22»- Amiga 300D TaiL 

A2000 Tasl- 22,- A1D81 4/8. CM 6633 ^ ^ 

Fuiilsu DL 900 1100 43,- Slar IC 20. 24-200. 24-0 

Amica 600.6D0HD 22 t - Epson LO 570 1 170 |C . . * 

A 3000 - Mon 79,- A 3000 Solo ohrte Monitor 



Md* 



59,- 
49,- 



AHS-Amcgas 
Hard- & Software Vertrleb 
Laden - Versam]; Scturngasse 3*5. 
direkt gegenúber C&A 
6360 Friedberg 
Teleíon 0 6031 -6 1950 



3csuchcn STe unstr LaúfngeschJlt: ufter 12500 >encri Teile au* den Electronic, Mj^d- 

4 Soriwafebefíích! KonDíettUste: ficmmschtac VmaniJ UPS* tat-W MNUU Schucfc - 7,-,A»l nor Vot^a^se 



23 



2J.- 

32,- 
39.- 
45.- 




Feel lhe Power: Wer jetzt abonniert, bekommt seine Hefte nicht nur gunstiger und 
schneller ais am Kiosk - er (oder sie) bekommt ein spielbares Power-Demo von Loriciels 
sagenhaftem Plattform-Hammer „Jim Power" noch dazu! Von den Power-Games, die 
man jeden Monat gewinnen kann, ganz zu schweigen . . . 




Alles verstanden? Ja? Macht 
nix t wir erlàuiem Euch die 
powervollcn Vorteile unse- 
res Power* Abos irotzdem 
nochmal dciaillicrt: Alie 10 
Joker-AusgabeneinesJahres 
/um Prcis von 9. also fur 
powermãtJig gúnstige 63,- 
DM (Ausland: 75,- DM»! 
Porto und wetlcrfesic Ver- 
packung umsonsi, Licfcrung 
frei Haus - in allcr Regei ein 
paar Tage. ehe der Joker die 
Kioske siurnii! Jeder Abon- 
nenl nimmt an unserem ge- 
nialen Abo-Louo íeil, wo 
Monal fúr Monaldrei brand- 
heiBe Super-Games verlosi 
werden! Und ais Power-Pra- 
seni schenken wir Euch foi* 
gende Power- Pramie noch 
da/u: 




'K DIE VOLLE POWER -<M POWER" AIS 
*B VOU SPIELBARES DEMO PLUS AB0-L0TT0!! 



Ein voll spielliares Ein-Level- 
Demo von ,Jim Power", 
Luriciels neuem Plaltform- 
Slrrich in Power-Prascnta- 
(íon! Ihr werdet Euren Au* 
gen und Ohrcn nicht trauen, 
,Jim Pimer** hrennl ein 
Grafik-Fcuerwcrk ab, wic 
num cs wahrhaft selten 
siehL du/u findei Ihr seehs 
lolle Musikslíicke von Mae- 
stro Chris Híilsbeck aufder 
Disk!!! 

Damit díirfie ja wohl alies 
klar scin, odor? Ruck/uck 
den Coupon ausfullen - nur 
das Power- Abo bieici dic 
voile Joker-Powcr mil allen 
Power- Vorteilen! 





Datuni / I ; Unicrsehrilí f bcí Mindcrjâhri- 
gen hitic Unlcrschrifl iks Fr/ichunpsbo 
rcchtiçtcn) 



r 1 - VerciDhjimng kann tch mntrhalb von < 
achT 'Usei» bei Jnktí Yeria» Unterc Pari- 
wrafie 67. WH 3 Hzut, »id*rnjfen_ Zur U ,, l . - ] 
rong dei Frivt gcnttgl dic reehtitiitgt Ah- 
irnduo; de* WkkmiiY Ich btslãiipí dic i 
KcuiMíiii&abmc de* WidcrruUrecbu durch 
meme 2 Unimdihfl. i 



Dilum/2 ITntcrtchnlt 



UbcrwxiMing auf Postgirokomo; 
Nt: 444714*806 BLZ7OOI0OK0 



Bille geben Sic hei Zahlungen 
oder Korrespondciu immer lhrc 
Ktincfe nminimcr an? 




Bine einsenden in: 

JOKER VBttÀG Abo-Vrw*tung IAJ) Urwe Parkstr.67 0-801 3 H*ar boi Múnchan 

Wenn Ihr das schõne Heft nicht zerschneldon wollt; kein Problem: 
Postkarta mil den entsprechenden Oaten tut es natOrlich auch. 
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SOFT- UND HARDWARE 621 40 66/67/68 

NEU IN BERLIN! 

AMIGA - IBM PC - NINTENDO NES - GAME BOY - MEGA DRIVE - GEAR 



AMIGA 




Defender of rhe Crown * 




Lords of the rísíng Sun 


\ Zusommen 


TV Sport* Eoikerboll 


f DM 54,95 


TV Sporls Footboll 




Alien Breed 


DM Ò9r 


Agony 


DM 67,95 


Sim Ant 


DM 85,* 



IBM / PC 



Falcon 3*0 
F117A 

Crvilitcnon (doursche Vcrsion) 
Mightond Mogic III 



DM 109,95 
DM 89,95 
DM 109,95 
DM 39,95 



Supra Fcstplottcn Contro! ler 
52 MB Quantum 2MB RAM 
Fl Roce Kr Gamcboy 



nur DM989,- 
nur DM49,95 



Mega Drive CooioJe 
Amigo 500 PKis 



nur DM259,- 
nur DM789,- 



Weitere Tilei auf Anfragel 
Sofort lieferbar! 
Hândler-Anfragen erwunschH 



SOFT CONCEPT Soft- und Hardware 

Inh. Frederic Bichat 

HermannstraBe 12 1000 Berlin 44 Telefax 030/ 621 40 6& 




1. Tja, wie schau('s aus? 
Willst Du glcich uber die 
Wcndcltrcppe nach unien, 
um ím Gartcn durch dic be- 
wuBlc Falltur ZU krabbeln? 
Dann lies weiter bei Ab- 
schnitt (38). Wenn Du Dicfa 
dagegen erstnial umschcn 
mõchicsi, hâiicst Du folgen- 
de Mõglichkeiten: Eine Tur 
milder Aufschrifl „Big Boss" 
(17). einc nicht gckcnn- 
zeichneie Tur (59), ein 
Durchgang (46), und noch 
zwei Túren mil angcnagcl- 
len Zeiteln. Auf dem einen 
sleht „0skur und Max" (24). 
auf dem anderen Jóe, Richy 
und Peier" (33). 

2. Wãhrend Du dic Lciicr 
hinunierkleiíersi. hõrst Du 
den Schorsch schon rcchl 
nahe: _Har-har! Uaaah!" 
Mchrcrc Sprosscn sind re- 
gelrechi durchgeschlitzl. wie 
Du schaudernd berne rk si. 
Lies wciíer unier (39). 

3. Welchcs SchloB auf dieser 
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Welt solhe wohl Papa Joes 
Kaffee widcrstchcn kõnnen? 
Kannc aufdrehcn. Inhall in 
das Schlússclloch schuticn 
und cin paar Minulcn war- 
ten, bis dic Zuhakung zer- 
fressen isi - nichts Icichier 
ais das! Weiter bei (55). 

4. Du hasl noch cine Chance, 
Schnucki! Wflrfclc cin wei- 
teres Mal, liegl das Ergcbnis 
zwischen 1 und5,solItcst Du 
bei (32) weiíerlcsen» bei ci* 
ncròisl (53) angesagt. 

5, Troiz des Krawalls drin- 
nen bleiben dem Schliizer 
Dcinc lautstarken Siemm- 
versuche nichl verborgen. 
Oberraschend schlieBl cr dic 
TGrauf und steht mil scinem 
Schlitzmcsscr vor Dir. An 
dieser Sicllc brichl die Ge- 
schichie ab. wir durfen also 
vcrmulcn, daB cin bedauerli- 
cher Todcslall zu bcklagcn 
ist. Schade um Dieh. noch 
schader um den Joker! 

6» Vorsichtig sieigst Du hin- 



ab in die unbekannien Tic~ 
fen, bis Du bei der Tur ange- 
langl bisL Weilcr bei (49). 

7, Kur/. cnischlossen drehst 
Du alie Sicherungen raus. 
Ais Schorsch crstaunt naeh- 
schauen kommt, fuchtclsl 
Du ihin mil der Taschenlam- 
pc wild vor der Nase herum. 
LaB den Wúrfel rollen: Bei I 
bis 4 lies weilcr unter (56) 
sonsi schlag die (30) auf, 

8. Du sichsi in einer kleinen 
Kammcr. Rcchis von Dir 
starrt Daisy (isl dem 
Schorsch vermuilich nach- 
geschliehen) cine aufgcbro- 
chene Packung «FriBkatz* 
an - das Schnaufen stantmt 
offenbar von ihr Da hal ste 
schon mal was /um Fressen 
gefunden, und dann ist es 
Kaizcnfuuer! In der Hoff- 
nung, daB die tõlc Dir hei- 
fen kann, vcrsuchsl Du, sic 
mil der Packung fortzu- 
locken. Doch vergebens; 
Daisy friBt prakiisch alies, 
aberdoch kein Katzenfutler! 
Immerhin enidecksl Du auf 
eínein slauhigen Regai cin 
Fiinfmarkstuek. Weilcr bei 
(55). 



9. Da der Schorsch cine so 
gewahlte Ausdrucksweise 
nichi versteht* glaubl er, Du 
wolltesi ihn verzaubern und 
machi sich schleunigsi aus 
dem Staub, Hurra! Weiter 
bei (60). 

10. Auf Jokcrs Schrcibtisch 
findesl Du eine Taschenlam- 
pe> und neben der Kaffeema- 
schine steht eine Thermos- 
kannc mit Kaffcc. Origina- 
Ics Papa Joe-Gebrâu - mit 
dem Gift kõnnte man viel- 
leicht was anfangen! Du 
steckst beides in cine Reise- 
tasche, die am Boden her- 
uniltegt, und machst bei (1) 
weiter 

1 1 . Wozu hasi Du eigentlich 
Dain Koil,hãh?Na also, ein 
kurzer Uberkopfschlag, und 
schon zerfalli dic Falltur in 
tausend Stúcke! Nach unten 
gchfs weiter bei (21 

12. Du wirfst die fíinf Rubel 
ein - ade, schnõdcs Gcid! 
Hinier der Wand rumpclt 
und pumpcli es, Mache eine 
Wurtelprobc: Hast Du 1 bis 
3 gewurfelt. gehfs weiler bei 
(22), ansonsten lies Absatz 
(35). 




Vom digitalen Rennzirkus scheint man bei Gremlin derzeit die Nase voll zu haben, 
stattdessen stehen Brettspiele hoch im Kurs: Nach der Dungeon-Hatz „Hero Quest" 
brettern uns die Jungs nun eine weitere MB-Umsetzung vor den Kopf. 



In ihrer cnglischen Heimat crfreut sich 
dic Vorlage alIergrõBicr Relieblheiu 
laisãchlich wurdcn dic komplcxcn 
Raumschlachtcn mil den unzâhligcn 
Plastikfigurchen dort schon mil Prci- 
sen iiberhíiuft. Hierzulande ist das SF- 
Spekiakcl freilich weniger bekannt. 
aber wir verraten Euch gerne, worum 
es dabei gehl: Nachdcm die Mcnsch- 
heii den , f Warp Drive 44 durch den Hy- 
pcrraum erfunden hat, stunncn die don 
wohnhaften Chaos-Kraflc {zu denen 
kurioserweise auch Orksgehóren) mil 
ihrcn Armccn das Normaluníversum, 
Doch das Imperium schlagl zurQck. 
und zwar mil den Eliie-Truppen der 
Jipacc Marines 1 *, dic sich heldenhaft 
den Mnnsiern aus der fúnfien Dimen- 
sion emgegenstellcn. 
In unserem Fal! haben wires mil biszu 
drei Trupps à lunf Legionaren zu iun t 
die sich durch zwõlf Missioncn bailem 
mussen. Im wcscnrlichen gehl es stets 
darum, Qbemommene Raumschiffc 
vom Feind zu sãubern und/oder Ober- 
Chaoten zu liquidicrcn. Eine Session 
mil zwei Freundcn isl cbenso mõglich 
wie einsame Alleingãnge. denn genau 
wie beim Fantasy-Vorganger kann 
auch der Solo-Spieler alie verfúgbaren 
Krãftc in die Schlacht werfen. Je nach 
der angcwahlicn Mission (die vorgege- 
bene Reihcnfolge empfiehll ach, ist 
aber kein MuB) darf man scinc Lente 
vorher noch im Wafíenursenal ein- 
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decken und zudem mil cin paar Extras 
wie Zielccrât oder Medikil auçrusten, 
Danach gehl cs mil der Enierfiihre zum 
Einsatz: Fúr gewõhnlich sichi man dic 
rechi ordcnilich scrollenden. 40 x 40 
Felder groBen Deckplãne der zu cr- 
obernden Kreuzer aus der Vogelpcr- 
speklive, nur die Fights werden in 
animiertem ho-31) vnrgefuhrl. Mit bc- 
quernerlcon-Steuerung kann nunjeder 
eínzelne Kãmpfer in bcliebigcr Rei- 
heofolge angesprochen und zum Ge- 
hen auf ein Feld innerhalb sciner 
Reichwciie und/oder zum SchieBen 
auf bõse Feinde bewegi werden p wobei 
der Rechner dic Trefferfrage auswur- 
feli. Jedoch ist beim Umgang mil den 
diversen Super-Bõllcrn Vorsicht gebo- 
ten, es kônnic umer Umsiànden ein 
Kollege mil dran glauben! 
Nach den Marines sind dann dic Alicns 
an der Reihe. die sich ubrigens lãngst 
nichi so zahm benehmen wie dic Geg- 
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FreDieit fúr den HtiKTraum! 
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«cr in „Hero Quest". So gehfs immer 
weiter,gelõslc Missioncn ziehcnBefor- 
derungen und Medaillen fúr den jewei- 
ligen Commandcr nach sich t der seine 
Erfòlge dann auch saven darf. Ali dics 
isl spielerisch hautnah an der Vorlage 
und opiisch recht híibsch, lediglich die 
Ohren werden unausgesetzt mit 
Schauer-FX irakiiert Erleichierung 
vcrspríchl allein das Umschalten auf 
die wahlweisc crhàltlichcn Sound- 
tracks, im Gegenzug isi dafur die 
Maussteuerung auseesprochen durch- 
dachi und praktisch ausgcfallcn. 
Wer also das Breit-Original kennt und 
mas. oder auch nur auf der Suchc nach 
ciner launígen Takiik-Rangelei isl, 
darf getrosl zu diesem Krcu/zug ins Ali 
authrechen - Spacc Crusadfi isl nichi 
íibel! (jn) 
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Es war im September 1987, da erschien „Airborne 
Ranger" fur den C 64. Jahre spãter wurde die 
Sõldner-Simulation auf den Amiga umgesetzt und . . . 
enttãuschte auf der ganzen Linie! Auch der Nachfolger 
ist eine Konvertierung, allerdings eine vom ST. Und 
diesmal hat der Microprose-TVupp ganze Arbeit geleistet! 




Wircrinnern uns: Bcim Vorlãuferging 
cs um cinen einsumen Ranger, der von 
einem Flugzeug hinicrden feindlichen 
Lihien ubgcsci/i wurde.um don scinen 
lebensgefahrliehen Auflrag zu erful- 
len. Nun hm man cs glcich mil vier 
Muskelicrcn zu lun, was die Aufgabe 
naliirlieh noch schwerer machi. Wie 
sehwer. das darf man sich zu Anfang 
aussuchen. wenn das Pmgramm wis- 
sen will. welehen der vier Sehwierig- 
keitsgrade man sich zutrauL Anschlie- 
Bend isi die Wahl des Einsalzgcbicies 
dran, angeboien werden die Tropen. 
die gemãBigie Zone, Wíisie und Arktis, 
Jedes Reise/iel hall vier Missionen 
parat,díe sicli in beliebigcr Reihcnfol- 
ge absolvieren lassen - wenn man die 
Auftragc aber in der vorgegebenen 
Ordnungerledigi.ergibi sich eine fort- 
laufende Geschiehkv Oann wird auch 
in der Missionsbeschrcibung darauf 
eingegangen. wie man sich bisher ge- 
sehlagen hai. 

In den Tropen muB erslmal ein Kriegs- 
gefangener aus den Hànden der Dro- 
genmafia befreil werden. anschlieBcnd 
sollen Coca-Fclder fflr die spâlere 
Bouibardicrung «markierf* werden, 
dauach siehl dann die Eniwcnduim 
cines wiehiigen Terminkalenders auf 
dem Programm. Zur Belohnung darf 
man in der vierten Mission den Ober- 
mafiosi persõnlich umnicicn. Szencn- 
wechsek Die Wúsie bieiel eben falis ein 
bumes Poipourri vom Aushcben von 
MC-Nesiern úber das Zersiòren diver» 
ser Panzer und Produklionsanlagcn bis 
hin zum frohliehen Osiereiersuehcn - 
naja* der Flugschreiber eines abge- 
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slúrzten Helis muB hall gefunden wer- 
den, Ahnlich bunu wenn auch bei we- 
scnilich ungemúllichcren Tcmperatu- 
ren, geht es in der Arktis zu, Tcrroristen 
haben sích ein paar atomgclricbcne U- 
Boote gekrallt, was nun dic verschie- 
densten Einsaize nach sich zieht Sabo- 
lagc. l-ager sprengen, mal wieder Do- 
kumente klauen und den Terrorisien- 
Kapiíiin ins Jcnscils befôrdcrn. Trotz 
des irrefuhrenden Namens hal auch die 
gemãBigle Zone nur wenig Erholsa- 
mes im Angebot. Zweeks Mililarjunta- 
Bekámpfung mússen Scud-Rakcten 
und ein Treibsioff-Depot vernichtel 
werden, ein Computer harrt der Erobe- 
rung, und zum krõncnden AbschluB 
darf man den Slrom in der Gegend 
^bschallen". 

Ncbcn der Aufgabenstcllung unler* 
scheiden sich die Missionen auch durch 
die Tages- bzw. Naehtzeil und danach, 
ob man sich die Absprungpunkte fur 
scine Ixule sclbcr ausstichen darf, oder 
ob der Einsaiz an einem feslgeleglen 
Ort bcginnL Das Anforderungsprofil 
ist also sehr uniersehiedlich, und dein- 
enlsprechend ausgewogen solhe auch 
die eigene Truppe zusammengeselzt 
sein. Aus einem achlkõpfigcn Soldner- 
Pool dúrfcn maximal vier Jungsausgc- 
wãhll werden. die sich durch Rang, 
kõrperiiche FilncB und besondere Fã- 
higkeiten (Scharfschúr/c, Tarnungs- 
spezialisl, Sprengsloffexpcrle elç.) un- 
lerschcidcn. Abgeschlosscn wird die 
Planungsphase schlieBlich mil der Be- 
wafTnung unseres Killer-Kleeblalls T die 
vull- und halbautomalisch oder ganz 
subtil Pairone fur Patrone erfolgen 
kann. Die Auswahl zwischen den ver- 
schiedenen Gewehren und Pislolen ísl 
dabei wohleher Geschinackssache.dic 
Zcilzúnder solhe man bei den explosi- 
ven Einsãlzen aber nichi gerade ver- 
gesscn>.. 

Jelzt gehfs endlich in die Kriegs/une: 
Alsersles muB hei den meislen Missio- 
nen der Absprungpunkl fur jeden cin- 
zclnen Mann auf der Ubersichiskane 
bcsiimmi werden. Daniil man dabei 
nichi dircki aul einem feindlichen Po- 
sten landèt, sind deren Slandpunkle rol 
markiert - allerdings ohne Gewfihr fiir 
die Richiigkeil! Bcim anschlicBendcn 
Gelandcmarsch kõnnen die Jungs ein- 
zeln, pãrchenweise oder ais kompleuc 
Truppe gesleuen werden, wahlweíse 
mil dem Stiek oder per Keyboard. Wer 
auch bei der Einzelsleuerung stãndig 
jeden seincr Mãnner im Auge behallen 
wilL kann auf cinen alternaliv zum 
normalen Grafikfensier angeboicnen 
(vierfachen)SpliLscreen zuruckgreifen. 
Leider isl das jeweifs sichibare Gebíei 
hier so winzig, daB man sehr leichl 
von herumvagabundierenden Feinden 
uberraschi wird. Das andere Extrem 
hciBl Marschieren auf der Ubereichts- 
karte. aber dort ergíbi sich durch den 



. ■ 



Sá — C" 








SVrV 'k- 'Air' tfc 

"tSt^m . (KV 

f i W- — — > - a * i 



Grafik: 1VÍ 
Sound: 59% 
1 1 a nd ha h ung: 64% 
Splelidee: 80% 
Daumpall: 78% 
Preis/Leislune: 69% 
Red. Urteil: 76% 
Varia bel 

frete ca. 99,- DM 
HtTSltlIcr: MicroProw; 
Genrc: Stmulatwn 

Spe/ialitàt: 1MB und einc 
lurmatierte Lccrdisk crfor- 
dcrlich. deutsche Anlcitung. 
Screcnicue engliwh, Speeiul 
Forces-_Kãppi~ in der Pak- 
kung. 




OOT 





mann, dessen Mãdchen 
von einem Schurken in 
den hintersten Winkel 
der Galaxis verschleppt 
wurde? Bitterlich wei- 
nen? Eine neue Gespielin 
suchen? Naturlich nicht, 
stattdessen packt er die 
Wumme ein und entert 
die Plattformen! 



Nochmal zum Milschreiben; Der Erz- 
fiesling Vulkor hai sich die Tochter des 
Prãsidenten gekrallt und auf einen 
weit, weít emfernien Planeien cmfuhn, 
Und weil das fOr einen Erzfiesling nichi 
fies genug ist, will er jetzt auch noch 
das Geheimnis der ultimativen Waffe 
luficn, um dcmnãchst Hcrrschcr úber 



Ihr habl cs sichcr schon gemer 
Idcenrcichtum oder cine originelle Sto- 
ry sind nicht unbedingl die Stãrken des 
neucn Loriciel-Games, Die liegen cher 
in der Prâscntation: Selien hai man so 
beeindruckende Endgegnergesichtet- 
allein das Ricsenmaul des ersten Le- 
veis, das folgende Flammenmeer oder 
ein salle zwei Bildschirme groBes Ro- 
bolfahrzeug sind hier schon die Reise 
wert! Da trifft es sich ganz gut, daB der s< 
starke Jim nicht nur auf scíne Knarre u 
und die begrenzt vomltigcn Sman* v 
bombs angewiesen ist, sondem sich g 
auch an Extra-Depots voller Bónus- s| 
fruchte, Schutzschilde, Zusatzleben (i 
oder besserer WafFen (deren Durch- v« 
schlagskrafi spater noch ausgebaut 
werden kann) vergreifen darf 
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so nichi gar so abgedrosc 
wir Jim Power cinen Hit wohi nichi 
verweigern kõnnen. so haf s hall nicht 
ganz gchngt* Abcr cin grundsolide 
spielbarer Plattform-Ausflug in gigan- 
tischer Mega-Optik ist ja auch nichi zu 
verachten, oder? (ri) 
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einem sovicl Fieses wird beschert, das 
isl schon einen Superhelden wert, Buh- 
ne frei fur Jim Power! 
Der beschwerliche Weg in Richtung 
Happy-End muB unier Zeitdruck gc- 
gangen werden und fuhrt durch funf 
horizontal getegentlich auch vertikal 
scrollendc Levei - Onkel „Turrican* 
lãBt gruBen. Die Wanderschafi bcginnl 




Alie Sprites bewegen sich vollkommcn 
ruckfrei und sauber animicrl durch 
Szcnaríos, die prachtiger kaum scin 
kõnnten: Butterweich und parallax 
scrolll die herrliche Grafik in bis zu 



lauigruuen. uie wanaerscnan oeginni 
tm dúslcren Wald, wo unscr Held auf 
vcrschlossenc Tore stõBl, fiír die cr 
hoffcnilich zuvor dic passenden 
Schlússel gefunden hat. Zu den Handi- 
caps zãhlcn weiterhin schwebende 
Plattformen, auch Aliens. Drachen und 
groBe Zwischengegner Irifft man in 
reicher ZahL Im zweiten Levei 
schnappl sich Jim ein Jetpack, denn 
auch die Gegner heben ab: Mutierte 
Vogel und ricsige Raumschiffe sind 
das Kanonenfuítcr in der Alicn-StadL 
Der Gang durch finstere Hõhlengewõl- 
be verspricht dann cbensowenig Erho- 
lung wie der Flug durch luftige Krater- 
gefilde oder der abschlieBcnde Weg 
zum feindlichen Hauptquarticr mit 
Meerblick. 



scrolll die herriiche Urahk m bis zu 
zwõlf Ebenen, ohne daB der Hinter- 
grund dabei an Farbe oder Detailreich- 
tum einbúBen wúrde! Mindcstcns gc- 
nauso schon sind die zwõlf verschiede- 
nen Musikstflckc von Chris HQlsbcck, 
dazu gibfs kernige FX und sogar 
Sprachausgabe* Wãre die Spielidee al- 







Der Amiga Joker meinl: 

Inielligeni t fcssclni ac- 
tionreich - Hunt lhe 
Fonis hall mehr, ais es 
vcrsprichi! 



Igilt, nas fúr ein Titel - hõrt 
sich verdachtig nach einem 
PD-Tool an. Weit gefehlt. 
was die ungurischen Newco* 



mcr von Panda-Destgn hier 
abgeliefert haben, fst elne 
hõchst profcssione)Ie„Chips 
Challenge"- Variante! 

Die schweiBtreibende Ac- 
tion-Knobelei erscheini dem- 
nãchst unier den Fiiiichen 
der Tuftel-Spezialisten von 
Max Design, wenn alies 
klappl vielleicht sogar zum 
Budgei-Tarif Warum man 



sich daruber freuen sollte? 
Na, darum: 

Eine fúnftcbigc Spiclfigur 
muB sich ihrcn Wcg durch 
wahrhufi haarslraubende 
Labyrinthc bahnen. in dencn 
es von Feinden, Schiebestei- 
nen, Teleportern, versteck- 
len Schlusseln und anderen 
Hindernissen nur so wim- 
melu Zweck der Ubung isi 
es, alie herumliegenden 
Buchstabcn aufzusammeln, 
die sich dann zum PaBwort 
des akiuellen Leveis formie- 
ren - sind die Lettern voll- 
zahlíg, kann man sich also 
ruhigen Gcwisscns durch 
den Ausgang davonmachen* 
Zwar gibt es nur 50 diescr 
Irrgãrten, und sie sind auch 
immer nur ctnen Scrcen 
groB, dafur gehfs in punkto 
Rãisel und Gegner von An- 
fang an hammerhart zur Sa- 
che! Nichi zu vergcsscn das 
knappe Zeillimit, abcr wc- 
nigstens kann sich der ge- 

streBie Held (im Gcgen- 
saiz zu «Chip** Challenge") 
mil gefundenen Waffen zur 
Wehr setzen. 

Dank massenhaft ruckelfrei 

animicncr Spriies und lol- 
Icn Soundiracks scheini uns 



Hum lhe Konis mindestens 
so gui prásenticn wie das 
offensichtliehe Vorbild, auch 
in punkto Stick-Sieuerung 
und Gamepla\ siehi es dem 
Klassiker von i;.S. Gold 
nichi nach. Fa/it: Bine guie 
Kopie isi alternai hesser ais 
cine schwache Originalidcc. 
oder? (jn) 
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Ww sagt da* SirategicaLs just das strategische Batlle 

waren nur was fur slille IsleeinsdcrmcislRekaufien 

Túftler, wãhrend sich die Spkle des letzten Jahrcs - 

Massen ganz woanders aos- und die Massen riefen laut* 

lohen? Komischerweise war hals nach mehr! 




Also brutei das Blue Byte- 
Team úber Jíaule Isle II". 
sirickí an der eng verwand- 
ten *,History Line* 4 (Preview 
im leizien Hcfl) und iiberiegi 
sich, wie man den Fans die 
Wartczeit verkflrzen konnte* 
Kurz und gut, man ging in 
sich. und was fand man da? 
24 neue Solo- und 8 frflh- 
lingsfrische Zwei-Spieler- 
Landschaften! 
Eineralien Ergãnzungsdisk- 
Tradiíion folgend vergeben 
wir keine Bcweming, denn 
am grundsãtzliehen Spiel- 
vcrlauf hat sich ja nichis ge- 
ãndert: Nach wie vor gehl es 
darum» cntweder das feindli- 
che Hauplquarlier zu stúr- 
men oder síimtliche gegneri- 
schen Einheiten aufzurei- 
ben, immer noch erhãlt man 
ein PaBwort fur jedes er- 
oberte Eiland. Sleuerung. 
Musikbegleitung, Truppcn. 
ali das isi volíkómmbh iden- 
tisch, Wegen der besscren 
Opiik kampft jeizt aller- 
dings nichi mehr Gelb. son- 
dem Rol gegen Blau. auBer- 
dem wurde die geslrichelie 



Umrahmung der Sechsecke 
beim «Reichwcilen-Tesr 
durch eine langgezogene, 
eiwas dickere Linie ersetzt. 
Die Aclion-Sequenz ist ein 
biBchen deiaillierter ge- 
zeichnet^ und bei den neucn 
Landschaften selbsi hai man 
sich viel Múhe gegeben. 
Manche sind mil Schncc be- 
deckt, in anderen knirscht 
derWuslensand.und einmal 
exisúcren Eis- und Sandwu- 
ste sogar fríedlich nebenein- 
andet 

Fur 59 MSrker isi die Data 
Disk somit zwar besiimmt 
keine billige. abcr doch cine 
wenvolle Erganzung fur ali- 
gediente Inscl^ Siraicgcn; 
Neu-Insuiancr mussen sich 
zuersi das Hauptprogramm 
besorgen, denn cine allcin 
lauffahicc Vcrsion wie bei 
«More Lemmings" gibfs 
híer leider nichi. Was es gibi» 
das sind eine óOseilige Fort- 
Mitzung der Banle Isle-Slory, 
ein Ray Tracing^Posicr und 
wieder vicie durchkampfie 

Nàch,c! (C Borgmeicr) 
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MicroProse macht móbil: Alie Strategen, 
% Taktiker und Simulanten unter Euch dúrfen 
sich auf Nachschub freuen! 
Ja, wirklich alie - auch jene, die ihren 
V letzten Sold lãngst verbraten haben . . . 



Spceial Forces Wanis You! 






So. icilnahmcbcrcchligt sind 
ausschlicBlich friedliebende 
schirm-Mililarislcn. die nicht bei Mi- 
croProse oder dem Joker Verlag arbei- 
len und auch nicht zufãllig Rcchtswcg 
heiBen (Merke: der Rechtswcg ist ítn- 
mtr uusgcschiosscn!). Um zu Oberpru- 
fen. ob Ihr auch wirklich cin friedlic- 
bender Bildschirm-Miliiarisi scid. gilt 
es, folgcnde Fragc zu beantworteru 

„Knobelbecher" braucht 
man zuni 
a) Wurfeln 



on oder auch uur 
cnnbuchslabcn auf ein Kãrtchcn 
sehreiben und bis /.uni 15.05.92 (Etn- 
sendeschluUi zur Fcldposl bringen. 
Damil der Schrieb auch im richligcn 
Sehútzengrabcn lundet. solite folgendc 
Adres^c draufstchcn: 

Joker Verlan 
..MíHtary-CompcIilion" 
Untcrc Parkstr. 67 




SLEEPLESS KNICHTS 



V 



a 




Inh. Oliver Heck 

Versandzenlrale: Stutlgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 • 8 17 99 95 




Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx 'Funny-Software * 
Entertainment-Center: 

Stutlgarter Str. 99. 7000 Slultgart-Feuerbach 
mfc 18, 7800 Froiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannove^ 
Bestellservlce: 
Bayern: Múnchen NRW: Kamen 
12-18 Uhr 12-18 Uhr 

089/761908 02307/72181 
Fúr Dnxfctehte' t^vj Irrturr^f k&nc Gçwirv - Pfeisanõenjngen vorbehatten - Uc?<?rvng pe* Nacnnahme, Fncfrtkoslen 6.* - EieuscUg 7 a * - ÀusiaW NurScteck. Vorauskasse -21.- 

Alie vorhengen Preiss variar on hiermft Ihre GultigKeit 



Saarland: Homburg 
14-18 Uhr 
06841/64587 



Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 



Wurtlemberg: Aalcn 
10-18 Uhr 
07361/680663 



Baden: Frelburg 
10-18 Uhr 
0761/382590 



SEGA MEGA DRIVE 

688 Submann Attocte 12995 

Alo* K»dd 99.95 

Budokan 121.95 

CentuiOn 121.95 

Cyberball 111.95 

E-Swat 111,95 

E^A Eisnockey 129,95 

F< 22 interceptor 111.95 

Fira Mustangjap H 95 

F*ghtingMa;;ie>ip 99.95 

Gnolsen Ghosts 121,95 

GoWe Axe 2 111.95 

Jamos Pond 2VS 112,95 

JewelMaster 10495 

Juncfcon lap 49 95 

K*aK 101.95 

M 1 BaRle Tank 121,95 

Magic Hat jap 59 95 

Mega Trai lap 9495 
Man M Castte ol ITlusion 1 21 95 
Mctey Mouse 2 F amasia 1 2 1 .95 

Phantay Siar III 124.95 

Might&Magic2 139.95 

Monstor Hunter tfp 79.95 

Moonwolker 111.95 

Phelios 111.95 

PGAGofl 121.95 

PnamasyStarS 171.95 

Pnamasy Star 3 124 95 

Bambo 3 9495 

Revenge of Sftmooi 111.95 

OuacKshot 111.95 

Shadow of lho Boast U t .95 

Son< The Hedgehog 1 1 1 .95 

Spiderman 121.95 

Sirccts ot Rago 111,95 

Stnder 131,95 

Super Mónaco G.P, 1 1 1 ,95 

Super Thunaor Biade n 1 95 
Thíí Revenge of Snmobi 1 1 1 95 

Thundef Forte 3 101,95 

Wondorboy 3 1 11,95 

Wr estie Wat 1 11.95 

Zero W<ngs )ap . 99 95 



SEGA MASTER 

AlexKidd4 84,95 

AlexKuWLost 84.95 

AloredBoasi 84.95 

I American Pro Footb 54.^5 

AssaUl City 84,95 

■ Back to lhe Future 2 84.95 

BaskeitoU NWm 84.95 

Bu&bíoBoDWe 94.95 

Califórnia Game 84.95 

Casino Games 84.95 

C-ji T!t?: 74,95 

Cyber Srunot» 89.95 

ChcfcTracy 94,95 
Donald Duck {t^mo Caper) 94.95 

Doubte Dragon 64.05 

Dynamit Dux 64.95 

E-5*at 6495 

Fantasy Zone 3 "Maze* 7495 

Finale Bubbte Bobblo 84 , 95 

FireA Forgot2 6495 

Focgonen Wortds 9495 

G-Loc 74.95 

Gaunttot 94 95 

Ghostbu&iers 8495 

Ghouísn n Ghosts 94 95 

GoMenAxe 9495 

Go*tomania 1 1 1 95 

Great Footbali 74.95 

Indiana Jones 9-195 

KungFuKkJ 7495 

Laser Ghost 9495 

MckOy Mouse 9495 

Mwnwaker 9495 



CARTRIDGES 



Oul Run 


84,95 


Pacman*a 


10195 


Paporboy 


9495 


Phãmasie Star 


131,95 


Pro Wastiing 


8495 


Psycho Fo< (2Mega> 


8495 


Runnmg Battle 


94 95 


RambolL PH) 


8495 


RC Grand Pnx 


84.95 


Shanghai 


7495 


Shinobi 


64.95 


Sonic 


94.95 


Speedbali 


84.95 


SpxJermann 


9495 


Stnder 


11195 


Sommer Games 


7495 


Super Mónaco G.P. 


B495 


SuDef Tennis 


39,95 


Teruvs Ace 


8495 


The Flintstoocs 


6495 


ThundenMde 


8495 


Ultima 4 


12495 


Wonder Boy 3 


8495 


WOdd Games 


8495 


World Soccer 


7495 


Zi1bon2 


74 95 




SEGA GAME GEAR 




Adv. o G jap. 


5995 


DeviUsn 


7895 


Oonaid Duck 


7695 


Drogon Crysta» 


6795 


Factory Pan< 


6695 


Ffogge* 


6695 


G Loc 


56 95 


GG Alcstc i v 


7695 


Gnttm )ap 


6295 


Halley Wars 


7695 


Joe Montana Fcolbali 


6695 


Leader Boa rd 


7595 


Mickey Mouse 


74.95 


Nir_.ii Gaiden 


5995 


Outrun 


76.95 


Pengo 


5795 


P&ytftiC World 


5795 


Pultor Golt 


5795 


Snmo& 


74.95 


Sc*ílfl<ro Pokcr 


7695 


Sonic tho Hcgohog 


7695 


Spaco Mamcr 


6695 


Super Goíí Jap 


5995 


Super Mónaco G.P. 


57,95 


Taro-Ruto-Acbon jap. 


59,95 


WC. Leaderbord 


75,95 


Wonder Boy 


57,95 


Woody Pop 


66.95 



NINTENDO 




A Boy and rus BJob 


84 95 


AlfMklf 


9495 


A' ' . : 


9495 


Bayou-B% 


114.95 




94.95 


BoukJc' Oosh 


67.95 


Caslelmarua 


94.95 


Days ol Thunder 


9495 


Defender o t. Crown 


12495 


Doutta Dragon 2 


11495 


Dr. Mano 


8495 


Duck Tales 


9495 


Elite &te 


6495 


Gauntlet 2 


9495 


Goíí 


6495 


Gradius 


9495 



KicHeGubicie 6795 

Kídlcarus 94 95 

KnjQhtRde* 94 95 

KutigFu 64 95 

Legend ol Zetda 94 h 95 

Mega Man 2 94 95 

Paporboy 6495 

Proboiedor 9995 
Ouantum Fightcr 

Rad Racor 94,95 

RC PRO AM 84.95 

Roadblasíers 94.95 

Rotor Gamos 114 T 95 

Simpscns 1 1495 

Skate or Dio 9995 

Sta or Oe 9995 

Snake Ranle N Roíl 6995 

Super Mano 2 9995 

Supor Mano 3 9995 

Swotds & Sements 11495 
Teenage MuUnt Horo II 124.95 

Tho Batlle of Oíymp 1 1 4.95 

TopGun2 11495 

TotalRecaU 99.95 
WoridCup 

Wrestleman-a Chati 99.95 



GAME BOV 

Alíeyway 47 

Amaztng Sp»derman 4795 

AtomicPunk 54 95 

Basebal' 4795 

Batman 77 95 

BattloBull 74 95 

BarJcloatís 7795 

BLad05 ot 5tcd 64 95 

BoJacfcFootbjBaseb ^ 

Boomers Advontmo 5795 

Bugs Bunny Cra/y 54.95 

Burai Fighier Oelux 49.95 

CasJlevania 67.95 

Cncssmaster 5495 

Dead Ailien Opus 4495 

Dead Hcar Scrabtte 64.95 

OouWe Diagon II 6495 

Duck TatoS 6795 

DynaWaslGr 54 ?$ 

Fi Race & 4 Spíôler Ad. 6795 

Final Fantasy 67,95 

Final Fantasy Adv nV^à 

Fortrfied Zono 77.95 

Gãrgo^Q 5 Ouosl 54.95 

Gaunttet 2 64 95 
Gozilla - 

Gfemhngs 2 7795 

Homo atone 8795 

Hunt for Red October 74 t 95 

Klai 4995 

Kwrt 4995 

Marbk? Madness 64 95 

Mickoy Mouse 7495 

Moiocrros Maniacs 4995 

Navy 5ea"s 6795 

Nemests 6995 

Ninja Boy 6795 

Wnji GaKíon 84.95 

Noburnaga s Anbitlon 84 ( 95 
Otnetto 52.95 
P*nball-Rev,oGator 49.95 
R-Type 7495 
RODOf RatWt 77,95 
&OCPOCkei 5295 
S<ã\c oíDeBad' n Rad 67.95 
Solar Smker 4995 
Super Mano Untí 4995 
Super R C. PrO AM 74.95 



Psssl, wir verleihen auch! Teuflisch, oder? 



Toenago Mu( H Tun 


64,95 


Tho Simpsons 


6795 


Tumcan 


67.95 


World Cup 


52.95 


WWF Super&tars 


6995 




ATARI LYNX 




0*H *Ted 5 


7995 


Bluo Lightning 


6995 


C. ; . t L "1 Games 


74.95 


Cnockorod Fiag 


67.95 


Chips Cnaiiicnge 


6995 


Elektrocop 


6995 


Gaios of Zondocon 


6995 


Gauottaj 


79 95 


Ha rd Dnving 


79.95 


IshirJo 


77,95 


Kta 


74.95 


Pac*Land 


77.95 


Paperboy 


74,95 


Rampagne 


7495 


RoDOtron 2000 


79.95 


Road Biaslers 


74.95 


Robo Squasch 


6995 


flygar 


74.95 


Shangha* 


7495 


Sltmo World 


6995 


ST.U.N Runocr 


779S 


Viking Child 


7995 


War-B;rds 


6795 


Xenophobe 


7495 


Zflrfar Mercenary 


6995 




SPIELE - KONSOLEN * ZUBEHÕR 


SEGA MASTER 




Soga Masier System II 




+ Sonic 


194.00 


Soga Ma&ler Sysiem ll 


144,00 


Controt Pad 


19.95 


Contro! SticK 


4995 


Uont Phaser * Shoct Game 1 54 95 


Rap»d Fire Unil 


2995 


SEGA MEGA 




Action Repiay 


149.00 


Ma^te/ Convenor 


129.95 


Mega Dfrvc - Son* (d) 


369.00 


Moga Onw dtsen 0 Spier 


289.00 


Mega Drívc jap. & Spiel 


264,00. 


Power Sbck 


11495 


Japan Adapte r 


2995 


Joypad 


4995 


GAME GEAR 




Game Gear Grundgeral 


289.00 


Masier Gear Adaptef 


5795 


TVTuner 


19600 


Wide-Gear 


37,95 


NINTENDO NES 




NESGrundgorôl 


219,00 


NES Supersel 


289 00 


NES Uthtgun 


69 95 


NES Tragetascne 


2995 


NES Sptelebo» 


14,95 


GAME BOY 




Game Boy * Tcins 


15695 


NmMi aotj 


6995 


Case Boy 


24 95 


Gamo Boy Lampo 


34 95 


Game Boy Lupo 


24 95 


Game Boy VerstàrKer 


49 95 


Game Boy Kofter 


34 95 


Game Boy Tragetasche 


2495 


ATARI LYNX 




Lyru Gnjndgerât 


198.00 


Lymt Neurtefl 


24 ( 95 


1 Lyn> Tascho groH 


34.95 



m 





Inh. Oliver Heck 

Versandzentrale: Stutlgarter Str. 99.7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 



Fax 07 1 1 - 85 76 70 - Bin "Funny-Software ti 

Entertainment-Center: 

Stuttgarler Str. 99. 7000 Slutlgart-Feuerbach 
Schreiberslr. 1B r 7800 Freiburg • Slotchenstf. 5b. 7080 Aalen • Georgswall 3. 3000 Hannover 



»4> 



Bestellservice: 

Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Múnchen NRW: Kamen 
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 

06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 




Wúrttemberg: Aalen Baden: Freiburg 
10-18 Uhr 10-18 Uhr 

07361/680663 0761/382590 



Fur Drucklahler und iTõmeí keine Gew&Tir - Prmâr^on/vjen vorMMIten - Ueterung £*' Natftnarvne. Fracrnkosien B.* - Eit/uschlag 7.- - Ausiar-j tijt Scheck. Vcavs*asso • 21.- 

Alie vomengen Preise veflieren hcirrií <hre G jlligKeil 



SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

Und wie immer: Topservice mil der [jewonnien unverDindlichcn Beratung. 



Procuram AMIGA ATAfll 


IBM 


Proçramm AMIGA ATARI 


IBM 


V" r •.' 


ní» 


119.95 11995 


H*anc»CftfiaDi 


MJS 


• 


94.» 


4D - ■ " : E : * X 






■ 


Ht>mdal 


74.» 


W» 




4D 5ooni Dmmo 


7295 


• 






UM 


- 


74» 


ATP Aíita 






B7» 




64» 


«« 


w 


Atonfloncd Ptacm 




_ 


_ 








99» 






69 95 




69» 


59.» 


74» 


Ml 


7196 




66.95 




*A 


*A 


aA 


A* GarriC tos 


74» 


7i» 


66 95 


James Pond 11 


64.» 


64.95 




Ar Sw 5 « . . ■ - ■ ■ ■ i ■ - 


71.95 


7495 


53 95 




■ r. 


V 




Atf>UnC&5u 


M.95 




65.» 




56» 




64» 


A*tV* 320 


94» 


K95 


* 


K4Gto« n 


64 J5 


■ : "* 


* 


AwliHÍ 






71» 


KmBiO*«l5* 


66» 


- 


«55 


AmMrKif 


9155 


61» 




► - h ~ :t 


74.» 


74.» 


- 


ArottefWcrlrj 


«55 




- 




77.» 


77.» 


94» 


Aorta 


72» 


- 


- 


leanoe' 


74» 


- 


- 


BAT? 




• 






69» 


69» 


74» 


Bity Jo ço homt 


69.95 


69,95 


74» 


Imwt Swrt Ljtry 3 dt 


».» 


- 


».» 


Baoúa Kings 


B2» 




32-95 


Ittuirt Sud Lury 5 fl! 


96» 


- 


■Us 


Barbarito* 


64» 


6495 


- 




t" >; 


62.» 




Baro TiieTrWgv 




- 


te» 




54.» 


54.» 


w» 


Bant* ttte 


74» 


74.» 


1995 


.cTTTit-ç* StMal Wn 


62.95 




74.» 




50.95 


50.95 


62,95 


tetí* to» 


67,» 


- 


- 


fiuú&olPtey 


7495 






irtt 6D«m 




69.» 


- 




65» 


C3» 


7*55 








74K 








MSS 


EMl 




- 


M» 


Bucfc R . Jl r -. 2 






72,» 


UíiUBIPto) 




- 


66» 


í ■ . Prol 


6995 




69.95 


Lm Eunar: Crwk 




- 


44» 


CaW* 


72.95 




79.95 


Lm^ 3ífUí Cc«t 




• 


44» 


Casto Data C : • 




- 


44 95 


w/a 


50» 


54« 


59» 


Casttes oí Dr Bum 


* 




66» 


Uly^UcTur Cft*S2 69» 


69» 


* 




74» 


- 










«» 


Cfttttmatíw BOO 




- 


62.» 


mimMbn 


74» 


74» 


67» 




63.95 


69.95 


7495 


M*} TV 








Dttiící Yuqk Ajr Ccn&a ■ 




79» 


Wi . : L4' r 






76» 






• 


!5» 




64» 


62» 


• 


Crnii/aíion kuJ : ! 






KHJ5 


MarcrmntJn fm 


59.» 


59» 


- 




76.» 






mrtM Wf TOfíníi.^ 






86» 


CrurW ÍÇ* a CoTrS (11 


7?» 


72.95 




UtSTfT Gofl 


nX 


79» 






72.» 


72» 






64» 


64» 


74» 


OasBcoí 


71.95 




K.» 


Ueça Lo l-tanii 


7Z» 


72,» 




DealfittGbry 






W95 




W» 


64» 


















79» 


Dcmeros 


74» 


74» 


* 


Mm 


64» 






Df<iau$ Devftjs 


64 95 


64 95 






64» 


&4.95 


64.» 


D* KtfnedfJ - 


63» 


6395 


63.» 


■AmM 2 


71» 


76» 










B9.95 


MiG 29 Stptf Fulcnín 


Bfi» 


ÍIS.H 


99» 


!■■ ' V \ 


76.» 




«9» 




B9» 




69» 


CSSMfQi 






66.95 




B9.» 


39.» 


94» 




74» 




64.» 


MarAíy l^miS Jl flt 


6995 




Ij 9i 


Eytol B<f»otóít 2 






76.» 


l* -i-, 1 -■ : ■ 






74» 


F 1 17 A 'ij'" 






sa» 


Wítitír P £í k II 


64.» 






MbOpcrawDiU 


• 




49» 


NO 1 CottíOW 


69» 


69.» 


Í9« 


M5 Stnte Eaoif ? 




ttff 


87» 


C> 


69.96 


69.» 




F-16FiiCon3fl#ftg 






»» 


PP Manrm 


54 95 






MMtMMVÍMt 


74» 




69» 


Parusi ÍUílírt 


64 95 








7495 












64.» 


fa&ana&on 


74.95 


74.95 


69.» 


Paragftdmg 


lA 




aA 


Faie Gales oiDa*n 


7695 


76.95 


• 


PGACouftDtsk 


42,» 




42.» 


FligMoT Iftlrufer 


77,95 


7755 




PGATcwGcír Plirt 


76» 




6?» 


RiçH Píanncc 






72.» 




63.» 


66.95 


64» 


romulaO Grana Pni 


79.95 


79.95 






69.» 


69.95 


69» 


RwDt 






9495 


Pc4ce0y«l2 


66» 


».» 


K» 


G r ■. j! . ! e KMn 


£0 95 




0 H 


Pcúct Qual 3 Ol 






66» 


Got*Hm 


7?» 




72.» 


PíOhof DifknTO 






7J» 


Be* 


62» 


6?» 


7fl.95 


Populous H 


67.» 


67 H » 




y Eagk 


* 


$4.95 


72» 


Popuious tanp 


44 95 






G/U! Cotrti Ttriits 2 


69.95 


6695 


74.» 


Power Mcrtjir 


74.» 


74,» 




Gtf»hp2OO0 




• 


sr» 


Pm> Mo Diu r - . 


4?» 


4? h » 




Harirojn 


64» 








78» 


74.» 


&4.95 




7fl» 




69 95 


fie^Tts 


74.95 


74» 





RccBanwtn 
R€tun ai IMn í 

flne o i t>Tjg«íi o 
ft0b<n HwxHSierrJÍ 

RODOCOQ 3 

Rogertatot 
" - „ " . ■ * 
Romircí o I Ktfçd 2 
Safcwy 

SarttHonnrTíttnit 
5€OEl w*ap o 
5« rei Wíapeoftt p^] 

r 

SvnAm 

&m ' . A Populous 
&m£jrth 

MM s AppfeM 

SpmAc«U 
Swc< Ojcsi 4 tft 

Sar OdÍMI 

SOrtyleSwSoctw 

ç - ii 

Mkrf 

Sanà* li 

Si At EMNí 

Str^ouoa Carco 
T«t U 

Taiang ol te*tti< >4l*s 
toMMH 2 
íhtGarmiWrfrtcí Cnji 

The* 6ne*1 Hot^ 
TTHvtettlHourMi» 39 » 

T ■;■ OH f . : ■ t' : : 

Top Lt aíuc 

UtDma6 
Ultima 7 

U^mi Minan Ortara 
UrcWtrtWafíT 
USSJoEtftY0aag2 

Vcnoearjcoltra^ 76» 



AMIGA ATARI 


IBM 


N BG 




»» 


6696 


66» 


74» 


6?» 




79.» 


62.95 




K.» 






66» 


W» 






lA 




76» 


69» 


69» 


■ 


104» 




104» 


79» 




79 95 






74» 






94» 






49» 






67» 






114» 


76» 


79.» 


62 95 






6995 


79» 


79» 


79.» 






»» 


69» 


69» 










7Í» 




76» 


73» 


79» 


89» 


69» 




66.» 


6*» 


64» 


79.» 


72M 




72» 






73.» 


1 69.» 


7?» 


74» 


66.» 




66» 


59» 




■ 


62» 




62» 






74» 



64» 
76» 



^ 35 

64» 

72» 
7495 



64» 
74» 
76» 
6?» 

72» 



74» 
3B 05 

64.95 
74» 

67» 



74 95 



Vroora 



WíynfGrttíty2lCC 60» 

WdWesiWoiQ 64» 

Wtfy Bdamttn 76» 
Wr^ CornmamSer 

WirgCOT MtuD.10 ? - 

Wm^ 66» 

WatlcttU 64» 



1 1 

69» 



72.» 
74» 

a?» 

79.» 

76» 
74» 
39» 
79» 

66» 

76.» 
U» 
6995 
69» 

79.» 

mia 



79» 

66.45 
S4» 
76» 
4995 
JJ» 
72» 



HARDWARE + ZUBEHÓR 



JC r&Tic*S PC 

T —'—r -* "-Til*-".'* 

TUHfHOfl 



OU ZT.i* 
DM BK 
CU 



CU 
tu 

CAI 



:.- : 

ter Ftotf 7 
HtfM Rtpjy > A«CO 

XWf Prcí 5 0 

*^ui4r umuTkiPDQn rd t3 



W 

OU 79» 

OM 99» 

DU W» 

DM T?f 00 

OU 31300 

DU 5Í00 

ou 1000 

DU mm 

DU 2995 

d* 
DU 
DU 

nu £500 

ou m« 
ou 

OU 7» 00 

OU 

OU - 

OU 573 DO 

OU Tl V 



ShirAUQbpItllB: 

^ * A<a* «OttfUC^r 6 '.v. . , : '/ ?l 0C 

r*Lft»^ti»Gr»teG«rmi2U*a* DU 7300 

th Lti * to. «ru** ♦ a^raí TrOT C*r m» 

ft4lD»Ac£a-iAWittnniW« OU '519* 

l -Riio* U» | 



Crt W 13ÍK 



512 «8 CW «33 leuÊfr** W W00 

iMt A M| 1 UB C*ip Ajm, 6ifl lytu* VDllÉadMU 

512MBPM QVintt ?TUBP™ DU 7990C 
Kr A 2Í>» »6*íh»*^ U^t V» TOM 

t> A 1000 «Icrt 10 UB DU 

LAurwtRKErv S^ERPAEISCN 

^ rrjr- tfT> tfogiae ■ A W OU 
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und Anwendungen auf Anfrage 




Heute saufen wir uns mal so richtig zu! Nein, ncin, nicht was Ihr denkt - die Rede ist von 
einem gehaltvollen Spiele-Cocktail aus zwei beliebten PD-Serien, den wir dicsmal 
gemeinsam mit Euch schlúrfcn wollen. 



Wie cs sieh gehõrt. siellen 
wir Euch crsimal die Barmi- 
xer von Den Auftaki macht 
„FJK-Games*\eine Serie, dic 
fúr ihre kosiliehe Games- 
Ware landauf, landab ge- 
ruhmt winl In weiterer Fol- 
ge konimen wir dann zu ei- 
nem alten Bekannien voller 
alter Bekannter,„Terry-PD*\ 
Na. denn mal prost.,, 

Wehmulige Erinnerungen 
an selige 64cr-Tagc erweekt 
das Aclionspiel CrossFire 
auf der FJK-dames 14/2, 
gab es das Teil anno dunne- 
mals doeh auch lur den Brot- 
kasten Geãndert ha( sich 
seither nichi viel. nach wie 
vor soll man auf einem gera- 
sierten Spielfeld zahlrciehe 
Gegenstande aufklauben. Es 
kann jedoch der bravste 
Summtcr nicht in Ruhc sam- 
meln, wenn es den bõsen 



Gegnern nicht getalli: slãn- 
dig pntrouillieren sic am 
Rand des Feldes und feuern 
ihre Sehussc cnilang der Ra- 
sterlinien ins Sam mela real 
Im Lauf der Zeit wird dic 
Sache immer hektischer. die 
Feinde folgen den Spielcrbe- 
wegungen immer floiter und 
werden auch in ihrer Treff- 
genauigkcit immer besset 
Ja. spàlestcnsabdcmdritten 
Levei ist echt der Teufel los! 
Die Spielidee wurde 1:1 vom 
Original úbernommen, und 
Grafik wie Sound sind recht 
schmuck geraten - viel Spa6 
heini Sammeln. 

Wir bleiben beím Ballern, 
diesmal greifen wir jedoch 
selbst zur Waffc. Wie un- 
schwer zu erraten, wurde der 
Vcrtikalscrollcr Amos De- 
fence auf der FJK-CIames 
14/5 in Amos- Basic pro- 



grammien, dem Spieltempo 
lut das aber kcinerlei Ab- 
brueh, Ehcr im Gegenlum: 
Bliizartig husehen ganze 
Massen von Gegnerspriles 
vorbeL selbst das Scrolling 
ist flotl und ruckelfrei. Ubcr- 
haupl gibfs von der techni- 
schen Seile her wenig zu 
mosern, die Grafik ist an- 
sprechend gezeichnel, dic 
Soundeffekte kommen recht 
knackig. Spielerisch siehfs 
leider nicht so berauschend 
aus, es gibt weder Extrawaf- 
fen noch Endgcgnen und die 
Feindformationen wieder- 
holen sich sehon /iemlich 
bald. Die Proerammierer 
versiehen also ihr Hand- 
werk, nur mil Ideen scheinen 
sie nichi úbcnnãBíg reich 
gcscgneL Naja. fur Einstei- 
ger und angehende Amos- 
User auf der Suchc nach ei- 
nem gclungenen Failbcispicl 



isl das Game trol/dem emp- 
fehlenswert 



Wcr sich hingegen zu den 
Profi-Zockern záhll, wird 
cherauf der FJK-Games 14/ 
10 lundig - mil Eal Mine 
wariet hier ein toller „Eme- 
rald Mine"-Clonc! Mõgen 

Grafik und Sound auch nichi 
mehr am allerneuesten 
Stand scin, Rockfords kno- 
belige Jagd nach Edclsteinen 
faszinierl noch immer Be- 
sonders. da die Ahnlichkeii 
zum Vorbild hier schon ver- 
bluffend ist: Wie gewohnu 
buddelt man sich unter Zeit- 
druck durch die Erde. weicht 
fallcnden Felsbrocken oder 
Sáuretropfen aus und schlagt 
sich mil diversen Aetion- 
Puzzles herum (zJJ. erschei- 
nen manche Diamanien erst, 
wenn man einem lòdlichcn 



Im Kreu/feucr vim Cross-Hrv 



l>a Incht der Sustalfiiker; Àdvanctd l^oderunner 
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IHe PD»Mlnc: Kot Mim- 



llombusllschcs Basic-Birnihuni: Amos Ihrfvncc 



Sehmetierling Steine un die 
Birnc wirfll. Alie «Boulder 
Dush"-Haudegen díirfen al- 
so bcdenkenlos /ugreifen, es 
wwtcn 80 hammerharte Le- 
vei vollcr ncucr Aufgaben. 

Wir wechseln zur Terry-Se- 
rie, wo wir auf der Tcrrv 20 
ebenfalls cinem ahen Be- 
kannlcn begegnen: Pharaos 
Curse. Na, hSfs gcklingelt? 
Genau, hier handcll es sich 
um ein uriginalgeireues 
Amiga-Remake des beriich- 
liglen C 64-Klassikers! Auf 
Schatzsuche in cinem um- 
fangreiehen Pharaonengrab 
wird man aUcroncu von al- 
ten Agypiern, wandelnden 
Mumien und versteekten 
Erdwtirmern belastigl. V/ie 
guL daD die miigefuhrtc 
Wumme keine Ladehem- 
mung kenni und man sich in 
Momcmcn hõchsier Gcfahr 
von cinem Vogel in fried- 
lichere Geltlde entfúhreu 
lassen kann. Grafisch sieht 
der Oldie zwar etwas mager 
BUS, aber wir haben Euch ja 
gesagt. das Spiel ware ungi- 
nalgetrvu konvertien wor- 



den» oder? Aufierdein be- 
komml man den einen oder 
underen ganz nenen Sound- 
effekt zu hõren, und spiele- 
risch ist das Classic-Rcvival 
nun wirklich gelungen. Ja. 
das waren halt noch Zei- 

Mindestens ebenso klas- 
siseh, aber spieleriseh eivvas 
angesiaubterprascniiert sich 
Nibhy Nibble auf der Terry 
142. Wic aus xahlrciehen 
„Nibbly"-Cloncs hinrei- 
chend bekannt, muB ein 
herzallerliebster Wurm di- 
verse Labyrinihe vollcr Bee- 
ren leerfutiern, wobei er 
wàehst und wachsi. Solhe 
sich das Vich unterwegs 
sclbsi in dic Quere kommen. 
hat das lõdliche Folgen * 
und das kann Icichi passic- 
ren, denn Nibbdly kurvi von 
alleinc durch dic Irrrgarten 
und kann nur durch Rich* 
tungskommandos gesteuert 
werdeit Das ha! man alies 
schon hunderimal gcspielt 
und gesehen, jedoch nur sel- 
len in dieser lechnischen 
Perfekcion: Kein Ruckcln 



bcleidigt jc das Auge, die 
Grafik anderl sich mil jedem 
Levei. dic Musik spielt schon 
knuddelig vor sich hin - ein 
wahrer Gaudiwurm! 

Und auch der Icl/lc Schluck 
unscres heuiigen Umtrunks 
schmeeki klassisch. immer- 
hin basiert Advanced Lode- 
runner aul cinem der Urvã- 
ter aller Plauform-Games! 
Nicht, daB der Enkcl auf 
Terry 201 grafisch (oder 
akustisch) sonderlich beein- 
drucken kõnnic, aber SpaB 
macht das Diamanlensam* 
meln am Baugerusi fasl noch 
wic am erslen Tag! Erfrcu- 
lich inieUigenie Gegnerhei- 
zen das Heldcn-Spritc úber 
Leiiern, Gelãnder und Ei- 
sentrager, /ur Selbstvencidi- 
gung kõnnen kleine Lõcher 
in den Bodcn gcsprengl wer- 
den. Solhe cin Ficsling in so 
cine Lúckc stolpern, darf 
man ganz bequem úber sei- 
nen Kopf wegspazieren, fiilh 
man jedoeh in die eigene 
Grubc. isi der Ofen bus. Ein 
Editor íiir selbsigezimmerte 
Levei und der speieherbare 



Highscore machen die 
Schwãchcn bei der Prasen- 
lation locker WÇO - Nostal- 
giker, was wtllsi du mehr? 

So, seid Ihr schon ganz bc- 
rauscht von unserem lecke- 
ren PD-Mixdrink? Aber, um 
dic Bcslelladrcsse zu nolie- 
ren, seid Ihr doch hoffenilich 
noch nuehtern genug: 



CC Soft & Hardware 

aw, Schmitt 
Peterstr. 2 
650 1 Uelversheim 
TSfiU 06249/2423 



Pro Scheibe sind lediglich 
schlappe 160 Pfennige zu 
berappen. daíiir kriegi man 
anderswo gerade mal eine 
Lccdisk Da/u addiert Ihr 
nochmal magere 450 Pfen- 
nige íur den Versand, und 
schon kommt die neue PD- 
Soft ins Haus - komplett mil 
Rechnung, so daB Ihr wirk- 
lich crst nach Erhalt Iõhnen 
mOBil(rl) 



Nibhv Nibble - den Nibblv durch dic l^scbu /ichen? 



I>cr Noslalcikcr bcht noch Imntcr Ph^raos Curse 
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Heute, wie versprochen, der zweite Teil des Berichts úber die szenetechnische Situation 
auf anderen Systcmen: Im Unterschied zu den Konsolen-Cracks vom letzten Mal sind 
die digitalen Freibeuter auf ST, PC und C 64 ja schon etwas lãnger untcrwegs . - • 



Zunachst mal eine Gedenk- 
minute fúr dic milUcrwcilc 
von uns gegangenen Rech- 
ncr. dic logischcrwcise auch 
kcinc cigcnc Szcnc mchr 
vorweisen kônnen: Amstrad, 
Spectrum, Schneider - ihrc 
Namen sind hcutc nur noch 
Gcschichle, und gcnau das- 
selbe gill fúr die Cracker- 
Gruppen, die sich einstmals 
um sic scharten. Nicht mchr 
weil von diesem traurigen 
Schieksal entícrni isl auch 
dcrAlari ST.geradc mal eine 
Handvoll Freaks isl úbriggc- 
blieben, die abcr mchr mil 
dcm Aufarbcilcn vorhandc- 
ncr Restbcsiãnde beschiifiigl 
isl ais mil dem Cracken fri- 
seherSoft, Aus England odcr 
Frankrcieh komml ab und 
zu noch cin ST-Came daher, 
das eine oder andere Demo 
wird vicllcicht produziert, 
aber unsonsten muB man 
diesen Teil der Entwicklung 
praklisch ais abgcschlosscn 
bctruchicn, Kaum cin Board, 
das hcutc noch cin Plãlzchen 
llir den altcn Hr/rivalcn úb- 
rig hal - Fricdc scincr Asche! 
Kurzfasscn kdnnen wir uns 
auch, soweil es um das 
CDTV gchi: Dic Schillcrsofl 
wird /war gecrackl und auf 
Diskctlcn iu Umlauf gc- 
braehl - abcr wer will den 
SchroM, den cs fúr das Geral 
gibi. schon hahen? Ganz an- 
ders siehl es da auf dcm PC- 
Scktor aus; kaum zu glau- 
hen.daB man diese Kislc vor 



nichi allzulanger Zcit noch 
ungcslrafl ais langweiligen 
Búmknechi ohne jede Game- 
power bezeichnen konnle! 
Miulerweile haben die 
Spielc-Pinuen auch hicr 
kriiftig die Sãbel gcweizi 
und jagen nun mil geblãhien 
Scgcln uber's Software- 
Meer - dic Amiga-Barkasse 
ist bereits in Sicht, mõgli- 
cherweise wird sie dcm- 
nãchsl gar uberholL Etwas 
weniger blumig formuliert 
hedeutet das, daB man zur 
Zeii bereits beide Rechner 
brauchu um wirklich samtli- 
che Ncucrschcinungcn aus 
den Boards zu holcn, denn in 
Sachen DFU hefinden sich 
die Gemischtwarenanbieter 
(Amiga & PC) auf dcm 
Vormarsch. Begúnsligl wird 
der Trcnd hin zum PC un- 
icr anderem durch dic im- 
mer /ahlrcichcr werdenden 
„Mulli-MB-Spiele", dic ein- 
fach nach einem Computer 
mil írícsigcr) Fcstplaitc 
schreicn. Das gill vor aliem 
fúr CD ROM-Games, dic in 
gecrackler Form ohne wei- 
teres 20 herkõmmliche 
FIoppy-Disks verbrauchen. 
Hicr machi sich natúrlich 
auch der Geschwindigkcits- 
vorleil des Harddisk-Bc- 
triehs gegenuber den be- 
kannllieh rcchl lahmen CD 
ROM-Laufwcrkcn ange- 
nchm bemcrkhar. 
Weniger angenchm ist hin- 
gegen die viclfach sehr 



dúrftige Qualilãt: Manche 
PC-Cracker bríngen es lai- 
sàchlich ferlig, eine võllrg 
unbehandelte Originalver- 
sion in die Boards zu schleu- 
sen - wer sich das Spicl 
runtcrzichl, darf dann sclber 
zuschen, wic er es zum Lau- 
fen bringi! Spãler irgend- 
wann wird dann dic Anlci- 
lung und eine „Reparatur- 
Datei - (FDC genannl) nach- 
geliefert. Noch schlimmer 
verhalt cs sich mil den soge- 
nannten ..Fakes*, bei denen 
sich hinier einem groBcn Ti- 
lei, wie z.B. Jitrikc Com- 
mandei nur írgcndwclchc 
belanglosen Lislcn cie. ver- 
bergen, Richtig profcssioncll 
gchi cs vcrgleichswcise bei 
den Anleitungcn und Lõsun- 
gen zu, das Handbuch von 
^Falcon 3.0** wurde bei- 
spiclsweisc komplcu abge- 
scannl und in dic Boards 
gcpumpt - irolz uber 300 
Sciten Umfang! Danebcn 
sind allerlei abdigilalisicrtc 
Kancn und Ahnlichcs zu ha- 
ben, abcr auch hicr wird im 
Detail viel geschludert, so 
daB man leizilich mil der 
ganz normalcn. Icealen Tour 
billiger und besscr gefahren 
wãre, Kennen wir das nichi 
irgendwohcr? 

Last not least der C 64: Da 
der guie alie „Brotkasien" 
nach wic vor schr vcrbrcitei 
isl, und weil cin GroBteil 
scincr User mit Hilfc von 
Freezern sclbst cracken und 



Iraincn kann, ist das Angc- 
bot immer noch sehr groB. 
Dabei handeh cs sich zwar 
úberwiegend um alie und ur- 
alie Games, abcr dic Grup- 
pen sind ja mcisl auch nicht 
mchr dic júngsicn, zum Blci- 
slift trcibl dic Szenc-Lcgende 
„Legend a hier immer noch 
ihr Unwesen. Modulcraeks 
sind ebenfalls oul, schlieB- 
Hch konmc sich die JConso* 
Icn-Vcrsion" des Rechncrs, 
der C 64 GS. nic so richlig 
durchseizcn. Abcr was De- 
mos und Intros angcht, ist dic 
64er-Szene den Amiga-Kol- 
legen zumindest ebenburtig: 
Unlangst landelc auf einer 
schwedischen Copy Parly 
cin C 64-Demo aus Verse- 
hen in den Amiga-Charts - 
und zwar ziemlich weil 
oben! Aus den Boards isl der 
64cr auígrund icchnischcr 
(Modem-) Problcmc inzwi- 
schen jedoch weilgehend 
verschwunden. die Verbrei- 
lung gecrackler Soft fíndet 
vor aliem auf dem iraditio- 
ncllcn Poslweg siatL 
So, jetzt wiBi Ihr zwar nichi 
alies, abcr wcnigsiens das 
Wichtigste úber die aktuelle 
Szcnc*Lagc in nicht amigia- 
nisicrlcn Genidcn. Nachslcs 
Mal da'hl sich dann wieder 
alies um dic «Frcundin". ver- 
sprichi hoch und heilig 
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139 Intromaker 

fS6N 3-660*4-139-4 

Uehf ate 30 wscniedene BoottfocK- 
mlios kOrmen erslel] wertien. mit |S 
<w*s dversen / . : :' r :- h --w mo**- 
úuefter Te*t versei, eden» ScraOíng- 
Afteft. tfT -Gr abHen gtfaòen 

wOfln lÉM_NrinlÉ_m ■ -'Emi- 
Ujn au : " S*0 verfcMtenfle Etfekle in 
wenmjFn Sfl • - - (M - ' B 
Soper ArvTTWon_n1 DM 49.- 



124 SGM 

StaUstlk*Graf ik-Ma nager 

ISSN 3*064-124-6 

Aii «rrfacho An und v. ■ ■ ■ - kflrmeri 
54 rnrt SGM SUMtfc- und Prasen- 
tofconsaraliken e*ste*«n: Balsan-, 
Tonafv. TerxJem*. Ftacrtengrafiien 
D-M6 C". m ■ MSnnen au&çeOMCtt 
ooef mi IFF Formai *wtotM}a/Dtf«t 
Mroen. DM49,- 



104 Haushallsbuch 

ISBN 346064-104-1 

Krjrrpkanitajng íuf VemaíunQ Ihnjr pn 
vaian -i_m ■ ■ Lacta bedtenDa/. auch 
fur Cornputw N«vimge geegnet l>oer- 
tíutamg ou T c" Demo-DaiB»en. fmt von 
but N i . i * i - ■ ■ d i i ■ F u . 1 ■ ■ i" ■ ■ :' - c * - ^ Funk- 
faonsúoerbiicfc rertentttien* Datem, 
mefrare Kontentsicn. bts zu 10 Biiin 
40 Oí "" crt ■ " Kontcn, Sotív 
ro_moen. doppetic Butítfutming, F»net- 
tumKtonon. Jahrwubcwtrac,. Mauiunterst 
, (1 MB) DM 





STEMN OSOl/1/SKI'S 



Schotztruhe prasentiert 



Vet *andkOfii»n IniarxJ; 

Veftandkosltn Ausland: 
DM B,- V*Sch#ck - DM 25. 



Nr.131 UbersetzE 

I56N 3-66064-131-5 

M- Oem Pragramm Utwr$*ttE kàrv 
nen Se coWemto* anrjhficna Tette 
ns Deut&cna ú&ertttten úbersetrE 
v!?*atQoM protfcmfcK; Tcite peftfibí- 
Qet Lango und ist dank det umfançj 
rochpn mflgofiftartpfl Wòrtefoucnes 
mx*m WMlungtíAhg Naíuf Icfi smd 
ric útacrrjTÍrím Síuekc nefrt grâfiV 
matíalttch fohlorlreí. aber der 5*nn 

bM* CSOCfl t" K 1 ■ C - 0 ■ Vi -Jit-^L-J _ 

ibi probtemk» *e4ta1 en»eii&roar und 
dor rcçlstnorlu Kuridtf w*d út@r Up- 
dahre miorrnM! Seltanrenstandiicn 
ie4orr> wf ÚtersouE mrl umfangr«i- 
cftof deuTKtter DoKume^ution âusl 

DM 



OSOM/SKI 

Gesellschaft fúr Software mbH LG. 

D - 4300 Essen 1, VeronikastraRe 33 

Te). 02 01/78 87 78 
Fax. 02 01/79 84 47 
BTX -OSSOWSKIS 





Nr.150 Nostradamus 

ISBN 3-06O04-15fr5 

NOSTRADAMUS tti tio piofesslor^l 

topertidfcjnQ j J f i ■* r: : : r ■ , - - \ 
funàcrtor Bo^fi Et OetícM Oufch 
«uno einijçartge Benuaeroõerflaxw 
uod ermôglcH auCti riem Horos- 
voo LMA 4 tórretoe^w BerWvxingen 
ohne GrundtaQcrMnrmw durctizu- 
torwen E« o«»nfiaw Siandan) t CH- 
nowtho imd flur«rnowkop« Ai* 
Horos>JX>0 kor«ofi úocf OnjcKor au» 
MÉIltM Wdon FúratoAm*ga 
Mdq^Io rjoogrior 

DM 



NM51 DlskUb 

IS6N 3460S4-1514 

ChskLAb etrx Progvamm, irã dum 
Sie Kop^achutzmecJiarvsmeri arv 
aJywren und enriemen komon Mfl 
DâkL^b húnrbên S*e von aten Múg 
tcNuatten <toa D»s*conoonm Ge 
braucri m5Cf*n und Oabe* 
âuCft âut oer untersten Ebono mon- 

k -jí.1 sovne das Em^ 

SCÍiliAW*'! VOn Ff fíTiJI Bi ntfm tcl 
eoerídís rnoglctr Dt&kiab íst voíl 
kjmme^ maufigesteuert DU 63,* 



157 KontenHanager 

IS 0H 1^6084 157-2 
Etn umivigfetcftei Programm riy 
pnvoten BucMWtung und G«0fconio 
tfvnw^ung. Stú wnnen dèeses Pro 
gnvnm ohne oucnnA^fisCne Vor 
kenrírt-tse «XI nu^en und ruWtt*ch 
sino cralisefie Auswemjnoen ime 

gn<Mí DU 49 t - 



158 Prolessionaí-TItler 

IS8N 346064-1 AM 

Em protessionofcH Vkteo-TAefPro- 
Orarnrn tuf oVi Commodon?* Aminda- 
Famtlie p ":'^'-:r..! TiOer vefluQT 
Uw meht alt 20 Uberbteno^Funk- 
bonon umd aí trOU wnv FunkJOnS- 



142 Master-Adress 

ISBN 3-B60iW*14^4 

E*ne Komlortatfe d^unrehe AO 
ressvemattung. BIs xu 22000 
AOr BSSfln h sçtinoil, Filtcr- urd 
^3n^TtunKtonifn> Udtn- und 
Acf"VíM^KJot>rtf3u*oVucK_ 

DMM,- 




NM59 PPrlntOTP isbh m$ow-i5M 

PPnnf iti e«n DTP Ptoo/amm lúr 0>n H»rntw>ch. Spornwn« t pnvalo Orucí^sachon. ... . Mn PPnot kônnen :> ■■ Tort & Gra» 
tw4M>Q mtvWx und wMm M^I WK DcucXvwUgen mleKen. Mil PPnnt horan &4l»zu 1024 r 1024 PunMe n/ofte Drucft- 
*r-*ur micien. mit etner rr^wirruten AysOnjcfgnjOe «x* tm i im 16 brw. 32 Farbon ftind pjjMjMB j darsieêOa/ und so**>nt 
LflAn a* aucf» Hrfte und Imanai» »orden unto^iúui Das Proo/amm aroertet nach dem WYSíWG-Pnnjip. H vounommen 
nuu^Mleucfl und rnutr±ask>rir/4nç< Zur B^Kçrart*rTj-.; tst em Gnf^á&i und 6m Fart^anp^e^ tns^grien Et fcettett ck» 
MC^ icnfc&fl íu* Vtí*art»jung von if F-G'- J - lu%àlzUJ> ítdútn * - 4 DtftKetten mrt rOom&anken aus* DM 09,- 




147 Amlga-Chart-Analyse 

ISBN 3-660S4-14T-5 

OltfMavchoin- und Indtifv&rwa^ 
hmflHWVWi GtafacJ* und la- 
botabctie CKari Analyse Wtrd mit 
ahtvofon Kurvlaten aut 2 Dts^€tr?n 



1 — X 



165 Master-Virus^Ki]lerV2.2 

ISBN 3-66064*165-3 

EAonni und «rtKíflíl menr al& Bocrt und 
UnKwen' MVK w*rj sianog e^Xítcrt und «1 Jo*c« 
beoVnba'* Top-Hil> DU 49.- 



175AMopoly 

De AnvÇa*Um&#aung Oes oe^anmon Brotaptel 
ktuAAar* lur EMI O 4 r ■" Computar kann 

beifetMg v«*e Gegrv OMrnonmo"' Garanberi 
tanger Spi64$oaQ' DM 39*- 





164 Label~Deslgncr 

ISBN MG064-1M-5 

tjbat P>Hi>ijiioi erctoth pn^r^vs^ 
rwi* EoVptwn túr 3.5*-Dt*ke&en 
" ■ ■ ' und Grata * ■ ' r r gemtftcnl 
««roont Locht botfenoar und 
fWjiJbolf DM49.- 



174 AdvancE 

ISBN 3-B60&4-174-2 

Em Er^ksctvVr>iabWa*ner m Pttrteàaon mH Míht 
tXiti?r BrjnuUeroOodláche. Ervn>»mjngyndgUi- 
he^ton und 'o^TunrjsstanMm Abfragnroulmen- 
Untíangnecnttr GrundwonschatJ 1 DM 39 t - 

180TSBackup 

ISBN 3-86084-180*7 

Ein kHílunçisijvKíM und achnelies Bachup- 
proçfamni túr ate Festpiatt&n Vef^chiedervo 
aachup-Mod* Siandard, komprimíori und 
verschlússert. Track ele sind onthaíten. 
TSBackup oowAMdàtet etne optrmate und 
dauoffuna Oaiens-cnerneJt Senr benul 
iedreundi*cft DM 49,- 

177 Steuer Prod 91 
ISBN 3-660&4-177-7 

tet cr úberarbeilete Vetsion doit bc^annten Progranunea. Es isi vrjUHommen an d>e noue G^setjo^orjv ann^xitít und 
wird mrt umlangiríchíím doutscndrti Kinotxjcn ausrje^leftMn 5lPr 91 stottt dM> Bcfecfinung Ihrer LoiírttinKommon- 
sleuer kem Proòlom menr da/ Ea besteht segar oe MôgschkiMt des AvsdruWrs m dio amthcnen FonTiutee. AuOerdsm 
cfwnroen S>bo mil dem Kaul voo 5lPr 91 gúns&ge Updalo CWorjenheflen und Service túr d*a nâchslon Jahre glc»ch mfi 
s*ív 91 £1 um h ■■ MôgtcnKfidon boíug r cfi K.ipialvurmogen erwertort und decM 99,9% altar mògVchvn Fatie àt> 

S«e kônnon viol GoW und Zct çparon» OooõliQt 1UB» DM 99.- 

1B4POCObase*Da1enbank issn 3-B6084-1B4-X 

POCObasâ i5t der neue Superrut aus unserçr Schatttnjho Die uflímatrve DarerôanK. d»e sowohl lur Emstcígor ab audi 
lur Profts geeignet tst Dank suporitrtcfvicr Bedienung kúnnen S«e ab seton komp^Re BuroanwDndungon aoer auen 
Adre» t V«a. Cf>, BrirjfmanXon und $onsir0ô VerwatUjnçeo ma POCObeso duíchíútvcn POCObase m Stcnwoften: 
» Da»nln*00r mii 6 verschíeòenen FeWypen hônnen btftfdttf omgvnchfirl wden - txs zu 31 Da^rôanken kônnen 
gleicruon^ ooattjeíiet werden - tast tem© Bewnranfcung òos Dotenvoiumens - tomtortauier MaskonecMor * verwanet 
und drudd IFF-Grafiken - (oisTungetanirjo Fiftct . Sucn- und Sonwroutín&n - ErsteAung von tnrjiies und Relatonen - 
lunderTe*crrto Bettenung - hoho Gosch«tntí»gKeit, Benútigi 1M9 OM 79,- 
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VERDUMMUMGSSTRAHL 
DROHEM SIE ALLE COMIC- 
ZEICHNER DEVTSCHLANDS 
VOLLIG ZU VERBLÒDEM ! 
(OH, MEIM COTT !) 





AUSGESTATTET MIT EIVUER 
URIS BEI WEfTEM ÚBERLEGE- 
NEN TECHNOLOGE LAMDEN DIE 
AUSSERIRDISCHEN MIT IHREN 
HYPER-SPACESHIP5 IN ElftlEM 
KLEINEN KAFF BEI MÚNCHEN... 



KANN BRORK ROGERS DEM 
UNHEIL IUOCH EINHALT GE- j 
BIETEN, ODER IST DAS NiVEAU 
RETTUMGSLOS VERLOREM ?? 
LESEM SIE UMBEDIMGT DEM ] 
IUÃCHSTEM JOKER !! (TATATA!) 




13. Wahrend Du Dich der 
Tflr nãhcrst, wird der Lãrm 
lauicn „Uhar! Lirãa! HâhâT 
Dazwischcn der Joker Jíin- 
de mich sofon los, Du bisl ja 
schlimmer ais Dr Freak!* 4 . 
Und irgcndwcr brúlll: 
„Toor!*\ Komml eindeulig 
alies aus deni Raum hinter 
der Pforie, die leidcr ver- 
schlosscn isi, wie Du vor- 
sichlig herausfindest. Na, 
vielleicht bringi Dich das 
Brechciscn weiler, das links 
an der Wand lehm? Mõch- 
tcsl Du Dich ersi ein wenig 
umschauen (23) oderdie Tur 
gleich mit dem Eiscn bear- 
beilen (5)? 

14. Ais ob Dich verschlossc- 
ne Turenjcmals gekummert 
hãtien! Du marschicrsi ein- 
fach hindureh. Falis Du cine 
Thermoskannc mil Kaffee 
bei Dir hasl, stirbt sic bei 
dieser Akiion den Helden- 
lod. Der Kaffee lãuft aus und 



zerfriBi die Keisetasche samt 
Joystick. Mist! Zudem wirst 
Du von einer SclbsischuB- 
anlage mil vergiftclcn Pfei- 
len bomba rd iert. Mega- 
Misi! Koslci Dich lODeiner 
30 Lebenspunkie. Giga- 
Misl!! Weitcrbei(55), 

15. Wahrend Du noch die 
Tur anslarrsi und Dich ver- 
zweifcli fragst, wie Du ihr 
bcikommen kõnniest. be- 
schlieBt der groBc Mcchani- 
kcr-Gou, daB die Lcbens- 
spannc dieses Schlosses ab- 
gelaufen ist Du hõrst ein 
laules Schnappen, und die 
Pforte springl einen Spall 
breil auf- So ein Gliick! Wci- 
ter bei (55). 

16. Du schaust Dich um und 
emdcckst eine gulgcfullie 
Tieftuhltruhe voiler Ge- 
frierhahnchen, einen Siche- 
rungskasien, cine Túr. die 
offenbar in den immer noch 
lãrmerfúlllcn Wohnraum 



luhn. und hall das úbrígc 
Kúcheninveniar Die Tur isi 
nur angelehni, also weiíer 
bei (25). 

17. Du õffncsl die Tur und 
wirst auch schon von Micha- 
el angesiarrl, der geradc 
Geld zãhlt und richiig 
schlechte Laune zu haben 
SchèinL „Was isi? u schnau/i 
cr. «Hasi Du den Kerl 
schon?" Oh, oh! Lcise 
schlieBt Du die Túr und bisl 
damil wieder bei (I). 
18: Du hasl noch cine Chan- 
ce, Dicker! Wurfele ein wei- 
leres Mal - falis Du zwi- 
schen 1 und 5 liegsl, gch!'s 
bei (11) weiler* die 6 fúhrt 
Dich nach (53), 
19: Du springst in den Raum 
und forderst den Schlilzer 
mil laulem Gcbrull /um 
Kampf. Du hasl noch 20 
Lebenspunkie. Schorschi 
zum Glúck nur 15. Wurfele 
abwechselnd fur Dich und 
ihn, Ziehc die fur Dich gc- 
spiclicn Augen jcwcils von 
Dcincn Punkien ab, scine 
Augen hingegen von seinen 
Poinis. Isi er zuersl bei Null 



angclangl, lies weiler bei 
(47). Bisl Du dran. schlage 
die (30) auf. 

20. Nach einigen Melcrn be* 
schreibt der Gang cine 
Rechlsbiegung und endel 
blind. In der linken Wand 
cnldecksl Du einen Knopf 
und dircki danchen einen 
winzigen Sehlilz. Willsi Du 
den Knopf drucken (3 1 ) 
oder Heber umkehren (55)? 

21. fis gibi nichIS, was Sir 
Peter nichl zurcchlfummeln 

kõnnie! Du grãbsl also Dei* 

ne Fingcrnãgel in die Spal- 

len und kippsl die Plalte mil 

GollesHilfczurSeiíe, Kostei 

Dich abcr7 von 20 I-ebens- 

punkien! Nach unlcn gehi*s 

mil der (2) weiler 

22. PIõlzlidVschwindci Dir 
der Boden unier den FuBcn! 
Du tallsi durch ein Ijxh und 
kannsl Dich geradc noch an 
eincr 1-eÍlersprossc fcslkral* 
len. Die beiden Fraucn mus- 
sen aufgrund ihres zarten 
Wcscns 7 von 20 Lcbcns- 
punkten ahschrcibcn. Weiler 
bei (2). 
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AB SOFORT AM KIOSK ! 










In friiheren Zeiten war's der Frisiersalon 
oder Tante Elfriedes Ladchen an der 

Ecke, spãter folgte das Dampfradio mit 
seinen Hitparaden. Und heute? Tja, 

heute erfãhrt man die aktuellen TVends 

zuerst aus den Joker-Charts - was habt 
Ihr denn gedacht? 



Indes sind Neuzugange die- 
sen Monai eherdunngesâi ~ 
zumindcsl bei Eurcn zwan- 
zig Supcnops, Einzig „An- 
other World" 4 , dem Polygon- 
wunder von Dclphinc, wo!l- 
lel Ihr den Eínzug ins Finale 
gestaiten* Ansonsien haben 
sich ledigiich uberraschende 
Spriinge und Sturze ergeben 
wie zJJ. der gnadenlose Auf- 
siieg des JJeholdcrs" von 
Platz 1 7 bis zum achien 
Rang! Ob da die Vorfreude 
auf den Nachfolgereine Rol- 
le spielte? Wie auch immer, 
selbsi die Jung$ von Media 
Conlrol konnlen anschei- 
nend cine ruhige Kugcl 
schieben: ihre Bcríchtcrsui- 
lermcldctcn wenig Akliviíã- 
len von der Verkaufsfront, 
Ganz anders dagegen unsere 
akiuelle Leaser-Lisie, denn 
in den miiiierweile schon 42 
Sofl & Sound-Filialen war 
ScheintS die Hòlle los. Naja, 
probicren gehl hall uber slu- 
dicren, und so gesehen ast es 
ja kein Wunden wenn immer 
wieder neue Games zu den 
Verleih-Rennern zãhlen* 
Wir sclbst waren zwischen- 
zeillieh auch nicht faul und 
haben uns im nimmerniuden 
Bemuhen um Verbesserun- 
gen die GroBen 10 vorge- 
knõpft Das Ergebnis: Ab so* 
fort sind die Ewigen Jagd- 
grunde hier auf ein Jahr 
ruckwirkend beschrãnkt! Je* 
der Top Tweniy-Spitzenrei- 
ler der leizien zwolf Mona- 
le bekomml fiinf Punkie, 
jeder zweite Plaiz heimst 
vier Poinucin, und so weiler. 
Sinn der Obung war es, die 
Lisic ciwos abwechslungs- 
rcicher. aktueller und inter- 



essanier zu gesiahen - ewig 
die gleichcn Oldies sind auf 
Daucr ja ein biBchen lang- 
weilig, oder? 

Im nãchsten Heft geben 
dann die Schõpfer unscrer 
Mai-Chaolen Joker und 
Brork ihre Lieblingsspiele 
preis, anders gesagt t dann 
findei Ihrdic Layoui-Cracks 
Olli Wunderlich und Werner 
Regnel in den Personal Five. 
Apropos ^finden", apropos 
^Lieblingsspiele**: Wer flugs 
cine Posikarte findei und 
scine pcrsõnlichen Lieblinge 
darauf noiicn, kann diesmal 
ein ganz besonderes 
Schmankerl gewinnen? Ihr 
werdet slaunen, was dic 
Gtúcksfee fúr Euch parai 
hall; 

3 x Amiga Stereo 
Speaker System II 

Na f isi das was? Dreimal 
chicer Amiga-Sound aus 
chicen Stcreo-Boxen - das 
ist doch wirklich was! Wer 
mehr úber die tollen Akliv- 
Laulsprecher wissen wíU, 
solhe im Mixer der leizien 
Ausgabc nachlesen; wer sic 
gewinnen will, solhe nicht 
vergessen, seinen Absender 
(lesbar) auf dem Kãrtchen 
zu nolicren. Dann zur Ein- 
Slimmung noch zweimal 
kura mil den Ohrcn 
wackeln, und ab mil dem 
Schrieb an: 



Joker Verias 

Up & I )ow n 

Unterc Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



PIE TOLLSTEH 
ROLLENSPIELE 




1. ULTIMA VI 93% 

2. ULTIMA V 92% 

3. DAS SCHWARZE AUGE 90% 

4. FATE-GATES OF DAWN 89% 

5. ELVIRA 89% 

6. DUNGEON MASTER 88% 

7. EYE OF THE BEHOLDER 87% 

8. ELVIRA H 86% 

9. SHADOWLANDS 86% 

10. BARD S TALE III 85% 




1. 
2. 

3. 
4. 
5. 



6. 
7. 
8. 
9. 

10. 



LEMMINGS 
SECRET OF 
MONKEY IS L.\ Ml 
PIRATES! 
POWER MONGER 
BUNDESLIGA 
MANAGER 
PROFESSIONAL 
KICK OFFn 
POPULOUS n 
ELVIRA 
LOTUS TURBO 
CHALLENGE 
TURRICAN 2 



47 

40 
17 
II 



7 
5 
S 
4 

4 

3 



-J 



iOP LEflsER 




1. ELVIRA II 

2. FORMULA I GRAND PRIX 

3. populous n 

4. AMBER STAR 

5. SILENT SERVICE U 

6. ULTIMA VI 

7. MOONSTONE 

8. HEARTOF CHINA 

9. LARRY V 

10. KNIGHTS OFTHE SKY 




L (2) SECRET OF MONKEY ISLAND 



2. ( 1) LEMMINGS 



3. 



9. 



10. 



12. 



15. 



17. 



19. 



20. 



(4) POPULOUS II 



4. (5) BUNDESLIGA MANAGER PRQF. 



5. (3) LOTUS TURBO CHALLENGE II 



6. ( 6) BATTLE ISLE 



7. (12) TURRICAN 2 



(17) EYE OF THE BEHOLDER 



( 16) KICK OFF II 



( 18) GREAT COURTS II 



11. (20) APIDYA 



(9) PI RATES! 



13. (15) RAILROAD TYCOON 



14. (•) ANOTHER WORLD 



( 8) SILENT SERVICE II 



16. ( 7) SIM CITY 



(10) SPEEDBALL2 



18. (11) POWERMONUER 



( 13) TOKI 



(14) CRUISE FOR A CORPSE 



TOP MEDIA 
CONTROL 




í. 



FORMULA 1 GRANI) PRIX 



(11) 



BUNDESLIGA MANAGER PROF. ( 2 ) 



3. 



AIRBUS A 320 



(3) 



4. 



POPULOUS 



d) 



3. 



BATTLE ISLE 



(5) 



6. 



LOTUS TURBO CHALLENGE II 



(9) 



7. 



SILENT SERVICE II 



(14) 



MORE LEMMINGS (DATA) 



APIDYA 



10. 



HIRDS OF PREY 



II. 



WWF WRESTLING 



12. 



MORE LEMMINGS 



13. 



STEIGENBERGER HOTELMANAGKR 



14. 



LEMMINGS 



15. 



ULTIMA VI 



16. 



F 15 STRIKE EAGLE II 



17. 



RAILROAD TYCOON 



1K. 

19. 
20. 



MEGA LO MAMA 



AIR SEA SUPREMACY 



ABANDONED PLACES 




Joker 

1. BATMAN 

2. HARLEQUIN 

3. FIENDISH FREDDY 

4. CLOWN O 'MANIA 

5. LLAMATRON 




t 



Wer dcn õsterreichischcn 
Muskclmann nichl aus dcm 
Kino kennt, der kennt ihn 
vom Compulermonitor - 
Herr Schwarzenegger zãhlt 
wohl zu den meistvcrsofte- 
icn Zeilgenossen úberhaupt. 
Und endlich, endlich tragl 
ein Spiel auch seincn Na- 
mcn! 

SlandcsgemiiB haben wir es 
hier mn eincr horizontal 
scrollendcn Meizclorgic zu 
lun - ihr solhei Euch also mil 
dem Lesen ein biBchen spu- 
len. sonst hal dic BPS das 
Teil indizierl, noch ene Ihr 
fcriig seid! Ehrlich, das 
kõnnie leichi passicren: 
Schon im Tiiclbild wird man 



ubliche&immclgui wie Ani- 
mo, Gewehrkislcn odor 
Energie. Dic drei Bild- 
schirmleben sind gar nichl so 
leicht zu veneidigen, auch 
wenn unfaire Siellen Man- 



um 



Viele Sõldner fiir wenig Sold 



von einer Gestalt angeslam, 
wie man sie eigenilich nur in 
der Fremdenlegion vermu- 
tcn wurdc-^ 

AnschlicBend darf man sich 
zwischen Butchcr Baz, Killcr 
Ken, Alomic Arnie und wci- 
lercn scchs «TroopenT enl- 
scheiden. mil dcncn nun 
feindliche Sotdatcn nicder- 
gemuchi werden sollcn. Und 
man hõre und slaunc, ali 
dicsc hartcn Mãnner verfu- 
gen ubcr unierschiedliche 
Waffcnvorlicbcn und Aus- 
dauerwerte! Tja, hicr gehfs 
wirklich hochkomplcx zu, 
man lãuft, hiipfi und ballcrt 
von links nach rechts uber 
dcn Scrccn, es gibi mehrere 
(Plailform-) Ebcnen und das 



gelware und die Gegner 
nichl unbcdingl Intelligenz- 
beslicn sind - ein, zwei gut 
plaziertc Granaicn genugcn 
dem Feind, und Arnic & Co. 
kõnnen saml ihrer Wummc 
cinpacken* 

Also nichl nur eine hõchst 
komplexe, sondem auch ci- 
ne sehr anspruchsvolle Mel- 
zelei, bei der Fchler unerbiti- 
lich mil der Wiederholung 
des Leveis bestraft werdcn. 
Bei soviel hochgcisligcm 
Ticfgang verwunderi es 
nichl, daB auch die Joysiick- 
steuerung leichi zu beherr- 
schen ist, und der Waffen- 
wcchscl (z.B. zuni Fiam- 
menwerfer!!) per Space-Ta- 
slc keinerlei Probleme berei- 



tet Upnsch weroen von úer 
Qualiial her rechl dureh* 
wachsene Digi-Zwischen- 
bilder und eine ordeniliche 
Spiclgrafik geboien. Gut, der 
Bildschirmausschniu hãtte 
ruhig eiwas grõlier scin dúr- 
fen, dafur isi das Scrolling 
nahezu ruekelfreL Sound* 
miiBig isi zwar von Musik 
ubcr Eflekie bis hin zur 
Sprachausgabe alies vorhan* 
den. aber so richlig loll 
klingl leider nichis davon. 
Kurz und blutig, Amie isi ein 
sehr brauchbares Melzei- 
gume, dem nur noch der 
leizie Feinschliff {beispiels- 
weise durch ein ncrvcnkii- 
zclndcs Zcitlimil) zur ganz 
groBcn Sõldner-Orgie fehlL 
Andererscils bekomml man 
fúr so wenig Geld nur selten 
so vier Mord & Toischlag 
geboien! RS,: Das mil der 
anspruchsvollcn Komplexi- 
lai habi Ihr doch wohl hof- 
fenllich nichl lur bare Mun- 
ze genommen?! (mm) 
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KAROSOFT 

Poslfach 404, 4010 Hílden 
TetefonO 21 03 4 20 88 
oder016V2 2t7007 

Uste K os te n los 1 
(Bine um Angabe rJes ComputertypsJ 



Grafik: 64% 
Sound: 52% 
Handhahunu: 66 r á 
Spíclidec; 29% 
Dauerspalt: 64% 
Preis/Leislung: 80% 
Red. Urieil; 64% 
Fúr Forlgeschriltoie 
PrcU: ca, 24 t - DM 
Herstdlen Zcppclin 
Genre: Action 

Spczialilíit: Highscorei wer- 
den nicht gesaved, aber dic 
Ladczciicn sind angenehm 
kurz. 




ang dos Jahres veroffentlichte 
..ingsofl mil M Sky Cabbic 44 ein Re- 
muke des 64er>Klassikcrs H Space Ta- 
xi'* - und das ging zicmlich dancben. 
Jelzt staríel Blue Bjtes BudgcM<abeI 
Play Byte cincn âhnlichen Versuch - 
und siehe da, das Tetl ist gar nichl íihel! 



genden Wasscrspiegcts licrisch 
dem Einsammeln der Fahrgã&tc .1 
len^:. 

r* . t i - 11 . I * r * i 1 



Es wurden also 
eingebaur, man 



íits das 



-n.chtúbel! ging 
von 

ItHoffnung Qber 



luBi Hoffnung 
;n auilccimen, 
cr Dinge einen 
kgraden. sagen 



also bestimmen wirrrohcrlJinge einen 
vòn drei Schwicrigkeilsgradcn. sagen 
Beseheid, ob wir Solo-Driver sind oder 
Heber im simullanen Duo-Modus 
zocken wollen, und schon silzen wir im 
Taxi. Im Gegensatz zur Vortagc ist das 
uber kein Fuluro-Gefahrt, sondem ein 
uriges Trctmobil aus Saurier-Knoehen 
und Baumsiammen - richiig, hier sind 
Sleinzeil-Chauffcure gesueht! 
Der grundsalzliche Spiclublauf isl ai* 
lerdings auch im Neandcrial nichl an- 
ders, ais man ihn vom JJrotkasieiT in 
Erinnerung hai: Dic prâhistorischen 
Fahrgasie winken. lun (in einer 
Sprcchblasc) kund, auf welcher Plait- 
form sic abgeliefen werden wollcn f 
und wir bringen sie hin. Nun stellt 
UGH! jedoch Anspriichc an den Bikl- 
schirm-Taxtcr, die den Vcrkehr in einer 
GroBsiadi geradezu litcherlich flUSSC- 
hen lassen! Ersimal darf man beim 
Landcn scines Mini-Flugis aufpassen, 
daB dic Pa&sagierc nícht zerquetschi 
werden, dann kosteljede Kollision mil 
einer Wand oder cinem der hcrumflie- 
genden Sieine wertvolle Energic. und 
schiiefilích kommi in praklisch jedem 
der insgesami 90 Levei Qc 70 Ab- 
schnitie im Ein- bzw. Zweispielermo- 
dus. im Dueu sind jedoch 20 anders) 
ein ncues Problemchcn hinzu: Mal 
muB man gegen die Aiemzuge eines 
aslhmalischen Dinos anfliegen, mal 
den StÕBen eines Ur-Stiers ausweichen 
oder sich wegen eines beslãndig sici* 



ei frische 
js dem bei 
Spielprinzip herausgekiuelu was eben 
ging. Dasgili auch fiirdie Pniseniation; 
von der niedlich animierten Grafik 
uber den passenden Sound bis zur 
éxakicn (SehwerkraftÓ Steuerung isl 
jucr eigenilich nichts so richiig dane- 
ben, DaB die Spriies eiwas arg winzig 
ausgefallen sind und sich die cinzclnen 
Levei opiisch nur wenig voneinander 
unierscheiden, werden alie «Space 
Taxi"-Fans dicscr ansonsicn doch sehr 
gclungcnen Neuauflage bestimml ger- 
ne nuchschen, (C.Borgnieier) 



Grafik: 64% 
Sound: 62% 
Handhabung: 74% 
Spielider. 53% 
Dauerspalt: 66% 
Prcis/Uidung: 76% 
Red. UrtcB: 66% 
Variabel 

Preís: ca. 59.- DM 
HentcBen Play Byte 
(■pnre: Geschicklichkcit 

Spezialitat: IMB erforder- 
lich. HD-Inslallalion móg- 
lich. PaBwortsyslcm vorhan- 

deiL 



IP 





V **t*— V*-* * 



Mega Soft 

WARE VERSAND 



5la5eitogrGame$|Dl B9.90 

tòcnPaC*|D| . 7HS0 

Açmfll . ©50 

AitwsA320tt)Vl 10950 

A^cmzfO) 7550 

AnWr»|0) K.SO 

Ap4yi(D) 7£M 

A*nrtWrtWfi(D) ... 6950 
BAT 2 &À 

Baff< We(0| WSQ 

SfâtfPtvyfl^ . 6250 

BtuesBrottenThelO! 
BuCtfeBcWeuitD} «A 

Prt(0| 7990 

Catf€S(0j ^ .6990 

Cttom 5650 

Cow(D) 7550 

Corgj«Ejò3r(D) .7950 
OaASpftt0|..„ 7&â) 
DassamrzeA^gelD) &A* 
OeH|rd2 . . . IA 
Do£4 0raoonll(Dl 6950 
DyruttjsiersfE)) B2» 
Dm-Th* Árcade 

Game pj . M S ( » 

^c|D) «50 

&DOU5 3010 aA 

EystfNBfnoiOcrtDi 8250 
EY*tfv*B&&»2 aA 

Fato CtoscCcAlffl W50 
: : »:>: 
Fm S*m*(D| 7690 
FcrmíaOneGtPTO(0| 7950 
GtfmvtoKSavFr» 7fiS0 

GfcbHBlect(D) aA 

G*BnsfD1 7SS0 

Hàrte)uffi|0| 6950 

J*r«f%«JI(D| «90 
John Madden Am Fodb tA 

Lsarv3cr|D) 

L«ureSulLjny5(D| K T 90 

iBcof *A3ò0rt](D} 
Urfofttt Afip[D| 



UAX Pack Corrp. (D) 
UadTVfO) 

l^mnaryUllDl 

M7t&MagCUI[Dl 

o*Wv'^ 

PòT2t< ^ies 

PawtovSID). 
fvttí &w«(D) 
PcoHofDaWtu 

PcfnAulfO) 

Ouetf&G&y(Dl ... 

Rnhqp) 

flftJ3arwi|D| 
Rcboap»[D| _ 

Sec 0( Montoy 
bUn<J2[D) 
Stefatfsrte (Dl 
SmArt « 

SoiCryU (0| 

SpectaJ Fcrc«(D| 



79.90 
69» 



aA 



&A 

Teso 



7690 
8430 



69EO 

aA 
7*90 



7Ô50 
7550 
«50 
S990 



SlaftfkiSifmoxlD) 7650 

5brmUattr(0) aA 

T«nageTu(ies2(D) ..8290 

TpCtf(0| 

ftfifi * T>e Fci íDl 
TopLeagjvlO) 

uitj V D 

VòacWffH 

W*gCorrNT4fttor . ... aA 
WofcMdfD) 



RH 
.7950 
È9S0 



Meça S«ctf Pach t fPoo» oí 
flad*^. Cu se tf t* A Bera 
Buck Gogenl afte úeúsche 
Vew (Hl 9950 



li UB) . DV 11950 

Exl LauNrtft 3V ittcftaffiar - 
GcdsaSpMAa9 2M2tl90 



MEGA une 


tnrwien ftjrturaKhlag 


24-Sil-Besttbnw 


VerwwJ per W -9,00 D« 
MVòftam 


04221/64483 




HUNTESTRASSE2 


(AuW»d Vorfcaue | 15,00 OM) 


2870 DELHENHORST 


Prwinoífurgan und 




APACHE FUSHI 



Schuli und Schluii 




Sirht aus wie „S\VIV" - spMl *ich wic Miill - . - 



Schon verpcsscn 




Mmmhh, ein „SWIV"- 
Clone /um BilligLartf - war- 
um nicht? Noch (L i/u einer, 
der seinem beeindrucken- 
den Vorbild grafisch wirk- 
lich ãhnlich sieht! Warum 
solltc man sich úber so einen 
húbschen Vertikalscroller 
nicht freuen? Weil er nichLs 
taugt, darum! 

Bõse Tcrroristen haben ein 
paar Aiombomben geklaut 
Grand gcnug fur die Jungs 
von Atlantis, einen Apache- 
Helikopter zu prograuimie- 
ren, mil dem der Spieler nun 
die vier Nesier der Úbel- 
wichie ausheben kann, Abcr 
noch lange kein Grund fiir 
den Spieler, auch laisachlich 
in den Heli zu kletlern. denn 
dic Kollisionsabfrage ist 
schliehl einc Kalasirophe! 
Was hat man von einer Un- 
menge schõncr, groBer, flíe* 
gender Feindobjckie, wenn 
man sie zwar ganz offen- 
sichllich ircffen kann, die 
Biesier aber meist võllig un* 
beeindruckt weiterdusen? 
Ja, so machi Ballern SpaB - 
fragi sich nur, wem , ; . 
Noch dazu sind die Schusse 
der Terror- Flieger am Screen 
kaum zu erkennen, wer hier 
seine vier Leben verliert, 
kann meist gar nix dafur. 
Dabei wúrde die Slcuerung 
durehaus flolt genug reagie- 
ren, zahi- und abwechs- 
lungsrciche (Zwischen-) 
Gegner kõnnten fur Ab- 
wechslung sorgen, und bei 
den Extrawaffendepols ist 
sogar ein wenig Taklik ge- 



fragl: Soll man nun Heber | 
tanken. sich cine Zusatz- 
wumme schnappen oderdenj 
Vorral an Bodcnrakeien auf- 
stocken? 

Die pastellfarbenc Wusten- 
Grafik macht einen guten 
Eindruck, ebenso die Sprilej 
und das Scrolling - nur dasl 
Gameplay halt leider nicht 
Wie prakiisch. daB wir somit 
uberdie zweistimmigeTilel- 
musik und die anderthalb 
FX kein Won mehr verlieren 
mus sen, denn Apache Flightl 
ist einfach nichi der Rede 
wert Fazic Echic Spar-Soft,] 
also span sie Euch! (ri) 




Apache Klighl 



Grafik: 64% 
Sound: 32% 
Mandhabung: 38% 
Spiclidce: 41% 
DaucrspaB: 24% 
Preis/Leistung: 36% 
Red. Urteil: 28% 
Fúr Expertcn 
Preis; ca. 24,- DM 
Herstelkr: Atlantis 
Genre: Àclion 

Spezialítàt: 1-âuft bzw, ncrvi 
auch am A500 Plus, dic 
Highscorcs werden nichl ge- 
speichert 



Mit Silverfox ist mal wieder 
ein neuer Name am Soft- 
warehimmel uufgetaucht - 
also auch ein neuer Silber- 
streif? Nõ, leider ist der 
Erstling der Silberfúchse 
ketnen Silbçrling wert: Das 
Spiclprinzip ist steinaHU die 
Pra&cntalion zum Steiner* 
weichen . . • 

Das waren noch Zeilcn, ais 
«Puzznic** sich anschickic, 
mil einer neucn Slcincrei- 
Varianie den Markt der digi- 
lalen Mõglichkeiten zu er- 
obern. Miitlerweile wurde 
dic Idec aber schon so oft 
kopiert t daB auch dem letz- 
ten Kloizehenkiller berciis 
beim Gedanken schleehl 
wird, noch mehr Symbolc 
unter Zeitdruck zusammen- 
zuschieben, auf daB sic ver- 
schwinden mõgen. Also hoU 
schon mal die Koiztute. denn 
hier wartet einer der 
schwãchsien Clones bisher! 
Fangen wir gleieh mit dem 
Leveldesign an: Anfanglich 
ist alies viel zu einfach, spã* 
ter kommen zwar Extras wic 
z.B. Tcleporter oder „Ge- 
heimiúren** dazu, sind aber 
viel zu wirr eingCStttZt, ais 
daB sie die Molivalion noch 
retten konmen. Oder findei 
Ihr cs elwa u>lL ein Bild zu 
lõsen, ohne zu wissen war- 
um? Und dann erst dic Op- 
lik: Die sinnlose Gimmick- 
Leisie gehl ja gerade noch, 
aber der Rcsi kõnnie frisch 
aus dem PD-Pool siammen 
- obwohl (oder weil?) die 



Programrnierer cine cr* 
staunlichc Vieizahl erstaun- 
lich hãBlieher Hiniergrund- 
musier eingebaut haben. 
Dazu gcsclli sich eine fum- 
melige und zãhe Sieuerung, 
Maus und Siick agieren glei- 
chcrmaBen unwillig. Halb- 
wegs koopcraliv verhãh sich 
nur die Taslalur, doch auch 
an die muB man sich crsi 
gcwõhnen* Bleibt der Sound, 
und der scheint mil scinen 
miltelprãchtigcn Tracks 
noch das Be^lc am Spiel zu 
sein - traurig abcr wahr 
Tja, seltcn war ein Tilei so 
treffend: 4 Gel ll isi rundum 
zum Vergessen! (jn) 




4 Gel II 



Grafite 9% 
Sound: 48% 
Mandhabung: 22% 
Spielidce: 14% 
DauerspaB: 17% 
Red. Urteil: 15% 
Fúr Fortgeschrittene 
Preís: noch offen 
Hersteller: Silverfox/TTR 
Developmeni 
Genre: Siraicgic 

Spezialitàt: Voller PA Lr 
Screen, 100 Lcvcl mil Pafl- 
wortsysiem, Highscorcs wer- 
den gespeichert. 
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Zocken wie Nofrelele 




\Va> wurde Tui jei/l tun? 



Zurúck in die Steinzeit: Dic 
ôstcrreichische Program- 
miertruppe Max Design hat 
wicder zugeschlagen und 
nach „Think Cross" nun ei- 
ne weilere Sleinerei abgelic- 
fert. Und «feder kann sich 
das Teil durchaus sehen las- 
sen . . . 

. . .was ja in diesem iibersira- 



pazienen Genre schon 
lãngst keine Selbstverstiind- 
lichkeil mchr ist! Die Aus- 
tro-Maxisien haben sich je- 
doch was einfalten lassei 
das merki man gleich am 
„BreH M : es ist dreieckig, SetZt 
sich scinerscils aus Drei- 
ecken zusammen und cr- 
mógliehl Grubel-Gefeehic 



fúr (man ahnl es bercils) drei 
menschliehe bzw. digitale 
GeistesgrõBen, Die rangeln 
nun daruin, ihre farbigen 
Klõtzehcn in dic Brcitmiue 
zu dirigicren. WO sie sich drei 
Rundcn lang ungeschlagen 
behaupten mússen, um dann 
ins Xtcht der Osiris" ein/u- 
gehen - was ihrem Dirigcn- 
ten einen Punkt einbríngt 
Wer einen Levei gegen die 
Digi-Gegner gewtnni» bfl- 
komnu das Pafiwort fúr den 
nãchstcn; insgesamt gibt es 
99, alie sind anders aufge- 
baui. Aufgrund wechselnder 
Startpositionen, ausgeklú- 
geher Blockadefelder und 
anderer Gemeinhetten erfor- 
dert jede Siagc neue Sirate- 
gien, /uma) dic Sicinchcn 
zwar bis zu vier Felder pro 
Zug zichen kònncn, aber 
steis úber eine begrenzte.oft 
knappe und nur schwer zu 
sicigernde Gesamlzug/ahl 
veifugen. Ist die verbníucht. 
verwandeln sie sich in 
auBerplaninãBige Barrieren. 
Nix verstehen? Kcinc Sorgo, 
nach ein paar Probepanien 
hal jeder die Rcgcln inlus. 
Und duB sich Anieslcn hicr 
lohni, dafúr sorcen schon die 



nefl animienen Himer- 
grundgrafíken, fúnf ver- 
schiedenc Musiksiúekc und 
nichi zuletzt eine saubere 
Maussteuerung. Osiris mag 
kein Geniestreich sein* soli- 
des Tuftelhandwerk bielet 
die Agypien-Logelei alie- 
maL (jn) 




Osiris 

Grafite 52% 
Sound: 64% 
Handhabung: 78% 
Spiclidce: 70% 
í>uuen»pall: 68% 
Prds/Ufaaunç 72% 
Red. Urtcfl: 69% 
Fúr Fort geschrit iene 
Preis: ca. 70,- DM 
Hersteller; Max Design 
Gcnre: Straiegie 

Spezialilãt: Deutsche Anlci- 
lung. Breit-Ouifíi variabel, 
opiionale Stick- bzw, Key- 
board-Sieucrung. 



PGA Tour Gol f - 

Tournament Course Disk 



Gruner \vird"s nichi... 




Der, ãh das BW Golf.-. 



Ein Jahr ist es jelzl her, da 
brachte Electronic Xrts das 
legendãre PGA Tour Golf 
fúr den Amiga heraus - und 
damit die legende eine Le- 
gende bleibt, kommen jelzt 
drei neue Kurse hinzu! 

03 



Grune Wiesen und unbe- 
rúhne Naiur empfangen den 
GolferimTournumcni Play- 
crs Club von Southwind, bis 
auf I S kleine Lõcher im 
7000 YardsgroBcn Rasen isl 
die Okologie hier noch in 



Ordnung- Anfangcr haben 
an diesem Platz stwas zu 
knabbern, denn viele Bah- 
nen besilzen eine leiclue 
Neigung, was besunders das 
Einlochen erschwerL Auf 
deffl Weg vom Abschlag- 
punkt zum Loch muB man 
sich zudem durch zahlreiche 
Bunker und Gewasser 
kãmpfcn. Keineswegs einfa- 
cher, eher noch anspruchs- 
voller gehfs auf dem Golf- 
platz in Kagle Trace zu. 
Zwar fehlen hier die lãsfigen 
Baumreihen, in denen sich 
geme mal ein Ball verfangl. 
umso haufiger findei man 
dafúr Erhcbungen und Was- 
sergriíben. genau wic un- 
krautbewaehsene Lõcher, 
die beim Putten einen krafii- 
gen Schluck Zielwasser ver- 
langen. Scottsdale in Arizo- 
na isl schliefilich auch fur 
Amaleure recht gul geeig- 
net; nur solhe man versu- 
ehen, den Ball nicht allzu- 
wcft in dic Pampa zu don- 
nern - dou wartet namlich 



wústenãhnliehcs Gelando 
mil spãrlicher Bcpflanzung. 
Und wer einmal aus dem 
Unierholz zurúck auf dic 
Spielbahn schlagen muBte. 
weifi um die Sehwierigkcit 
Bescheid-,, 

Keinerlei Schwierigkeiten 
macht hingegen der Um- 
gang mil der Tournament 
Course Disk. sie lâBt sich 
problcmlos auf Hestpiatle 
bannen, beim Diskbetrieb 
wird dic neue Seheibc cin- 
fach anslatt der Platz-Dis- 
ketie des Hauptprogramms 
ins Laufwerk geschoben. 
DaB sich an der hervorra- 
genden Spielbarkeit von 
PGA Tour Golf nichts an- 
dert. ist daher ebenso selbsi- 
verstandlich wie die húbschc 
Gelandegrafik von gewofan- 
ler Gúte- Eine Bcwcrtung 
kõnnen wir uns also getrost 
ersparen, wahre PGA-Gol- 
fer werden den Eintrittspreis 
von 49,- DM fúr die drei 
neuen Plaize mit einem La- 
cheln berappen! (pb) 
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Joker-Le 
haben Stil, deshalb ai 

es jetzt den 
Sammelordner im neuen 
Look! Das Teil sieht nicht 
nur klasse aus, es ist 
auch sehr stabil, hat ein 

Ítraktisches Griff loch, 
t problemlos alie 10 
Ausgaben eines Jahres 



I- 

.Mm. 



und wurde selbstver- 
stãndlich exklusiv im 
Joker-Design entwor- 
fen. Kostenpunkt: 
15,— DM 

Einfach den Coupon 1 

ausfúllen und an 

nachsffehende 
Adresse schicken. 



postwendend zu Euch! Und 
falis Ihr das Heft nicht zer- 
schneiden wollt: eine sintple 
Postkarffe miff den entspre- 
chenden Daten tufs auch.- 



JOKER VERLAG 
„ JOKER SHOP " 

UNTERE PARKSTR. 67 



D-8013 HAAR 



Ich bestelle: 




per Nachnahme 

per Vorkasse* 

(Oeld/Sch«k liegf bei] 

Sammelordner 



-bei Vorkaís© bitte 4,- DM fvr 
Porto daxurechnen! 



Meine Adresse: 

Name: 

StraBe: 

PLZ/Orf: 




Ganz so perfekt, wie es der Namc vermuten Iiefte, war dieses QQP-Strategical in der 
ameríkanischen Originalversion leider nicht. Aber nun hat UBI Sofl den Digi-Feldzug 
ins Deutsche ubersetzt, hier ein bilkhen gefeilt, dort eine Grafík iiberarbeitet, und das 

Ergebnis . . . í v ^^^cçÇ v^SBB BB ^^ "~ 'â r V«SfeíH^&í . 

THE PERFECT GENERAL 



f4t isi zwar immer noch 
nichl das perfckte Sirategie- 
Game, aber im Vcrgleich zu 
den SSL-FlicBbandproduk- 
lionen geradezu cine Wucht 
Der UBl-General Lst fur cin 
bis zwei BildschimvFeld- 
herren geeignei und hat 14 
abwechslungsreiche Szena- 
rios zu bieten, die von Wald-. 
InscU und Gebirgsland- 
schaften bis zur Wuste von 
El Alamein geographische 
Herausforderung jeder Art 
und Gutc enthaltcn. Dabci 
gchi es weniger um die Ver- 
nichiung des Gegnersals um 
das Ergattern moglichsl vic- 
ler Punkic. noch ungcwôhn- 
licher isi die Siegbedingung: 

Ein Szcnarío gilt erst dann 
ab gewonnen, wenn man 
sich sowohl ais Angrcifcr ais 
aueh (anschlieBend) ais Vcr- 
leidiger erfolgreich gcschla- 
gen hai! 



SiraBenneiz sind floue Jeeps 
crste WahL und Mincn ha- 
ben im Krieg auch noch nie 
geschadet. Im AnschluB darf 
sich der Angreifcr auf ciner 
Ubcrsichiskarte zwei Start- 
punkte aussuchen, um seine 
Truppen in ^iraiego"-Ma- 
nicr ab/uscizcn. Sobald auch 
der Gegner seinen Krempel 
in Posiiion gebrachi hat, be- 
ginnt das groBe Verschieben. 
PcrMau5,JoysiickodcrTasta- 
tur jagt man Infanterie und 
Anillcríe durehs Gelãnde, 
solange die Bewegungspunk- 
le reichen; es folgi die heiBe 
Phase - nacheinander zeigl 
der Computer alie schuBfa- 
higen Einheiten am (scrol- 
Icnden) mehrere Sereens 
groBen Schlachtfcld an und 
inforraiert úberdiezuenvar- 
tende Trcfferquoic, sic isi 
abhangig von der Sicht- und 
Rctchwcilc. Tja, und dann 



CTT^TEl tftiHm firm. 
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Der groflc Vcrschivbebíihnhor 




Die Obersichukarir 

Zu Beginn wird íesigelcgu 
wer sich zuerst ais Aggressor 
betatigen darf. danach gehen 
beide Seiten mil ihrem 
Punkie-Konto auf Shop- 
ping-Tour und kauíen sich 
die benõligtcn Einheiten zu- 
sammen: Hõhcrc Erhcbun- 
gen schreien nach schweren 
Geschut/en mil groBer 
Reichweile, durch matschi- 
ges Gelãndc kommen leich- 
te Panzer besser ais schwere, 
bei cinem gut ausgebauien 




blilzt das Múndungsfeucr 
auf. stahlcrne Festungen 
verwandeln sich in qualmen- 
de Schronhaufen. und falis 
man dabci eine St adi erobert 
bzw. verteidigt hat, hageh es 
die begehrteo Siegpunkte. 
Ais besonders lukrativ er- 
weist sich Qbrigens das Ver- 
treiben des Gcgners aus ri- 
nem nculralen Land, das 
dieser unverschâmterweise 
angegriffen hat, Wer es sich 
leisien kann, darf auch zwi- 
schenrein mal Nachschub 
kaufen und strategisch gun- 
slrg plazieren, 

Von der Prasentalion her isi 
der General leider bei wei- 
icm nicht so perfekt wie et- 
wa Jíauie tele" - das gilt fur 
dic rclativ armlich wirkcnde 
Graftk. vor aliem aber fiir 
den Sound (Puffl Puffi). 
Doch was Konzeption, 



Spielbarkeit und Handha- 
bung angeht, kann das 
Game fast mit Blue Bytes 
Strategie-Knaller mithalten, 
in Pcrfcct General sleeken 
crsiaunlich viele Details, 
ubersiehtliche Menus, kom* 
mcniierende Tcxttafeln und 
erlâutemde Hinweisc* Stra- 
tegen. denen es mehr auf die 
inneren Wene ais den íiuBe- 
ren Glitter ankoimm, dúrfen 
also getrost in den nachsten 
Software-Shop einfallen . . . 
(C- Borgmcicr) 
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The Perfeci General 


Grafik: 




Suund: 


23* 


Hundhuhunu: 70'í 


Spielidw: 


71% 






Red. Urleil: 


66* 


Variahel 




Prcb: noch offen 


Htntdkr: QQP/UBI SoR 


Cenrc: Slralc 


gic 


Spe/Jalitãl: MuB via Work- 


bench gestariei werden, HD- 


In&tallation 


moglich. Mo- 


dem-Oplion. 
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Einmal der Bose sein 




m/7 Fantasy. Science Fiction, 
Strategie & Simulations Programme. 
Brett- S Rollenspiele. 
Zlnnminiaturen & Zubehor 
VorsãndkatafQg geg en 2.50 PM in Brtefmarken | 



Eab, CbritfaE 



T»tualheFta 
Ultima VI 
Utopia 
Vroam 

ft^yi» Grcttky II 




v=ca\ 



Afitinr 5760 

Àmbmur 7B.S0 

AnrtbrrWnrld 57 JO 

Apulya 64.30 

A*ard Wtam 57 .60 

Horthiruin II 57.60 

Bird d l*n > 76.70 

Black Trypt ! 67,60 

Conqur*Uulnr 

Klvira II 7L50 

FuceOITIc^Kíckey I BQJt 

Formula I Grand Pr6t 75.70 

fiatmay t L Sovag ■ Y\ \ >n1 ir : 7150 

K*yu i/M*ramun 57.60 

Mil TV 7i.fi*> 

NtwtoGolf 75.70 

MiCht and Maffk Míkpl. dt) aJL* 

Moulu? W»nd II <-U «5.90 

nitãfl Dreaim* 67 60 

ftipulous II fiS 50 

Roilm* ■ 6fi-50 

Shad-míami- 6M0 

Sim Ant RU 
Sim Eanb lab Juni> 

Snul Cry*u\l 61.90 

SpawQuert \S Jt A 7140 

Spmal Fure™ 79.40 

- SOtJkfUS - Anmmtt 4S 
5000 J 



lU» FoqI* auf 6 Di ftkr 1 *. - r* 




AMOS 


9900 


AMOS 30 


69.00 


AMOSCOmpH» 


59,00 


CrwiDM 


BSjDO 


dnwlxry OPITS 


7aoo 


»ukttuwUT 11 


9900 


Kick Pastai V. 2.1 (d^auchj 


210.00 




359 00 


' : r i r : i L f V ■ -i 1 ■ ' 


69.00 


Tl,TtBOprmt D 


69.00 


TURHOprint IYrrf™<maI 


139 00 




71.00 





Autbml nur Vurkota* per EC Schtck IS. D\f 



■ (O 



CO 



sê 

CJ CO 



«ff (O " 

Ocy 

> CD 

CL O] 

UJ LU 
I- K 



ririníiii-^inff Maik Hauer 

l^Ulld LJL VJUIL Poslfach 1401 8858 Neul 



Postfach 1401 8858 Neuburg/Do. 

Til.: 0S4.<l/4«#7«íS (bis 22 Uhrj o. 0161/2637380 Fax:0843l/49800 BTX: Donau-SoUS 



Ihr Amiga - 
PD-Partner 

alie gãngigen Serien sind lieferbar 

EinzeldisK 4.50 DM 

ab lODisk 4.00 DM 

ab 50 Disk ««.*^-3 f 50 DM 

ablOO Disk 3,30 DM 

ab 200 Disk 3,00 DM 

bei Serienabnahme ab 1 ,44 DM 

alie Preise Ind, 3.5" 2DD-Disks 
- Mil Qualitâtsgarantio - 

Wir kopleren naiúrllch nur mil Venfy* 
Alie Disks sind: -100% Virus* und Fehferfrei 
'Oiiketiien 

3Katalogdisketten mh ausfuhrlichen 
dt. Kuríbcschieibungen alter Pfogramme, 
grdlis zu unseron Kalalogdakeiien 
dor neueslo VirusX und Turba* Backup 

10,-DM 



Leerdisketten 3,5' 2dd 

(100% Fehlerfrei) 

von Senlinel Marke SONY 

bis 99 SlucK 1.20 DM 1.55 DM 

ab 100 Stúck 0,99 DM.„„ 1,40 DM 

ab 500 Stúck 0.85 DM 1,25 DM 

qCinsiiqe Matkendiskenen auj Anlraqo 



PD-Glanzlichter l+ll 

Ausgesuchie PD-Programme aus allen 
Bereichen aul je 10 Disketten. Atle 
Programme mit dl. Anleitungen je 

nur 35,- DM 



A500 piuft „ B27 t . 

A600 _ ft37.- 

A600 HD 20MB 1147.- 

A2000c * 1084S * Okiogon200a * 

105 MB HD * 3 MB(komplen inslaltert) 3097.- 

A300ÍV25/52 ~ 379fl ^ 

A300CV2S/105 409ô\. 

Monilor MV795 (Or A3000 1 «9.- 



Filecards fur A2000 

Oklagcn ?D08/0 • 52 MB Quantum 887.- 

Okiegon 2008/0 * 105 MBQuanlorn 1137.* 

Okiagon 2008;0 * 240 MBQuantum 1787.* 

Oklagon2í>0B/0* 44 MB Syqueil SQ555 1147. 

je 2MB-Spetcheraufrús1ung 189 T ^ 

auch andoro Grôi>on l»o'orbar. Upgradomòrjhchkail 

Feslplatten fur A500 

Okiagon 508/0 * 52 MB Quantum 967,- 

Okiagon 508/0* 105 MB Quantum u . . 1217,- 

Okiagon 508/0 * 240 MB Quantum , 1867.' 

SupraDnva 500XP * 52 MB Quantum 077/ 

Su praOnva 500XP * 105M9Quanlum 122 7 r 

24 Std. 
Schnellversand 



Laufwerke mit vielen Extras: 



3.5" intcm 

3.5" extern 

5.25* extern 



Speichererweiterungen: 

5l2KB-Erw . (A5O0) _ 



>0) 

1.8 MB-Erw (A500) ™ „ 

1 MB(A50Dplus) 

2/8 MB-Erw. (A2000) 

G MB-Er* (A2000) 

Software: 

Im.ifjmr „ 

GFA-BasicV35 

GFA &asic Compiter V 3 5 ... . 

Deluxe Paint III 

Ociute Palm IV (deutschl 

Deluxe Pnnt II « 

OevPac Asiembler V £0. 

Power Packer prol 3.0 b 
THI-Toots 
Turboprinl II .. 



T39. 
169, 
199. 



82.- 



287, 
148, 
357, 
897 t 



Tufbopnnl p^ol ^mt^ 

Beckedexl II 

Rechtschreibproli 

B^ckonools. i -i — 

PC-Hanúler. _ ^ 

TransDal - — 

Viru*copo w 



Vióoo-Backup-Syatem t 

Vonex ATonca (AT-Emulator) 

Vortex ATonce Plus (16 MHi) 

ColorMasler 12/24 798 

Fuirtsu DL 1100c 



438.- 

208.- 

129.* 

227- 

377.- 

197.- 

147.- 

30.- 

97.- 

85- 

179.- 

279.- 

97.- 

67.. 

69.- 

€9,- 

.57,. 

149.- 

348.- 

589.- 

-/1298 ( - 
, H ...817.- 



Versandkosten: *om e.* i»* vofka» 5 c. 

•OM 10,. beiNachnahme, AuSlantí: *DM 12 H . 

- Hãndleranlragen willkommen - 



Dieser Tage mufl es bei den AD&D-Spezialisten von SSI hoch hergegangen sein, denn 
Andererseits kennt man aile schon vom PC, und bis auf „Eye of the Beholder 2** 






Entsprechcnd wenig Innovation darf 
man sich am Amiga von den „Dunkel- 
pfutzen" erwarten» jedoch boi dieser 
viertc Tcil der Forgotten Realms-Reihe 
auf der MS-Doseja immerhín deuilich 
mehr Spielticfe ais die meislcn seiner 
Geschwistcr, Und wie wir ja schon bei 
einem kleinen Vorauseinblick im Son- 
derheft „Rollen$pielc** fesistellen durf- 
len. stimmt die Story auch die Frcunde 
der „Freundin" frcundlich: 
Seit unsere Reekcn in «Pooi of Ra- 
diance" erstmalig gegen den Super- 
duper-Dãmon Thyraniraxus antraten, 
sind in den Vergessenen Reichcn salte 
zehn Jahrc vergangen. Inzwischen 



konnten sich die Helden Obcr Arbeits- 
mangel kaum beschwercn* und selbst 
nach zchnjahriger Berufslaufbahn isl 
die Renie noch nicht in Sichi - das gilt 
úbrigens auch fur den díimonischen 
T>Tannosaurus Rex! Endlich mal wie- 
der in Phlan, dem Ausgangspunkt ihrer 
Wandcrjahre, werden die lapferen 
Abenteurerposiwendend in den alies- 
entscheidenden Endkampf mil ihrem 
Liebiingsgcgner versirickt , * \ 
Wie man das von dieser Serie kenni, 
verteill sich das Abenieuer uber eine 
Unmenge von siiminig gesiylien Ein- 
zelmissioncn, wie man es eher nicht 
kennu werden sic hier im spateren 
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VA SPECTR^L IWND DESCEWpS F 



Verlauf ganz schon schwierig. Da isl es 
mehr ais nur eine Uberlegung wert, ob 
man nun auf die vorgefertigie Pariy 
zuruckgreift, seinc Jungs vom Vorgàn- 
ger reakiiviert oder eine gan/ neue 
Mannschaft zusammenbossclt - mftg- 
lich ist alles^ Gekãmpft wird im gc* 
wohntcn 3DÚberblick,dcrjcde Mengc 
takiischcr Mõglichkeiten bietet; man 
kann windigere Gegner aber auch vom 
Rechner verprugcln lassen und nur bei 
wirklich schwierigen Auseinanderset- 
zungen personlieh eingreifen. Uber- 
haupt hat die gemutliche Maus/Menu- 
Sleuerung den alten AD&D-Veteranen 
keine Úberraschungen zu bieten, aber 
wer hiiite auch anderes erwartet? 
Úberrascht warcn wir hingegen, daB 
die vergleichsweisc schõnen Labyrin- 
the der PC-Urfassung am Amiga lelzt- 
lich nun doch nicht so schon aussehen f 
unsereins muB sich mit dem Qbliehen 
Mager-3D bescheiden. Naja, dafiir gibt 
es zahlreichc húbsche Zwischcnbilder 
der verschiedeasien Formaie- Auch die 
Titelmclodie tõnt recht gelungen. die 
Sound-FX hingegen sind schauderhaft 
wie eh und je. Wem jedoch eine feine 
Oesehichte wichtiger isi ais techni- 
scher Sehnickschnack, der solhe ge- 
trost mal in die Pools of Darkness 
hinabiauchen - ein nostalgischer Kick 
wird garamiert! 




Pools of Darkness 

Grafik: 59% 
Sound: 46% 
Handhabung: 62% 
Spielidec: 56% 
Dauerspali: 70% 
Pirfo/Uislunç: 55% 
Red* Llrtcil; 66% 
Fúr Fortgeschriltt»ne 
Preteca. 99.- DM 
Hersicllcr: SSI 
Genre: Abenieuer 

Spezialitãt: 1MB erforder- 
lich, drei DUkcllcn und PaB- 
worlabfrage, cine dculsehc 
Version folgt in Kurzc. 
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gleich vier Ihrer Computer-Umsetzungen haben es in die Mai-Ausgabe geschafft! 
handelt es sich auch nur um die ublichen Baukasten-Rollis... 






Rein von der lechnischcn PruSeniaiion 
her, hai auch das 25. Jahrhundert keine 
FOrtSChritlc gemacht - mag es im 
zweilen Tcil der Buek-Rogers-Saga 
von Raumschiffen. Laserstrahlern und 
Vénus- Ungcheucrn noch so wimmeln. 
auf den ersten Blick ist der Sohn vom 
Valer kaum /u umerscheiden. Im di- 
rckien Vcrglcieh mil Poolsof Darkness 
ist das iriste Primiliv-30 viclleichi so- 
gar noch cine Spur trisler. allcrding* 
bekommt man auch hicr sehr húbsche 
Zwischenbildcr zu sehen. Ahnliches 
gili fúrden Sound: Der Titeliruck gehi 
schon in Ordnung. die FX mil ihren 
grâGlichcn ,.Uhs" und „Ahs" scheinen 
uns jedoch kaum /.ukunfisweisend m 
sein. Tja. und in Sachcn Sleuerung 
gleichl Kreund Buck seinen AD&D- 
Kollesen sowiesoaufs Haar - dasSSI- 
Flie&band machias moglklL 
Aber cin paar Unterschiede gibt f s 
doch! Anstelle von Paladinen und EI- 
fen huben wir es mil Marsiancrn oder 
Vcnusiem zu lun, und Magie isl hicr 
naturlich inega-out Dc&halb springen 
buck-zuck ganze Hundc voll fein diffe- 
renzierter Fãhigkeilen (vom Raum- 
kampf iiber Medizin bis zum Gleiter- 
slcuern) fur dic tehlenden Bwchwô- 
rungen in die Bresche. Wic so vicies 
war das aber beim Vorgãngcr auch 
nicht anders. wcshalb wir uns endlich 
der einzig wahren, echten und wirkli- 




Huck Rogers II 

Grafik: 57% 
Suund: 41% 
Handhabunu: 62% 
Spielidee: 64% 
Dauerspalt: 68% 
Prcis/Lcbtung: 52% 
Red. I rtiíil: 64% 
Ftir KorlReschrilIcnc 
Pitta ca. 99,- DM 
Htrsltller: SSI 
Gcnre: Abenteuer 

Spe/ialilãl: IMBcrforderlich. 
zwei DLskcilcnímuB auf drei 
Disks inslallicn werden). 
PaBwortabfrage, cine deut- 
sche Vcrwon folgt. 



chen Ncuerung widmen solttcn, nãm- 
lich dcrStory. 

Die macht nahtlos dorl wciier, wo der 
erste Tcil aufhõrte: Die Gefahr vom 
Merkur ist gebannu und cin neuer „Sun 
King" soll gckrõnt werden. Der ist 
erfrculicherwcise ein Friedensfrcund. 
was den bõscn RAMIern jedoch gar 
nichl gefallL Also bekomml dic sechsr 
kõpfigc Party (selbstgestrickt, von 
Buck I iíbernonunen oder ais Fertig- 
Crcw gcladcn) von Mt Rogers persõn- 
lich den BefchI, auf den Jung-Souveran 
aufcupassen. Unnõtig zu erwãhnen. 
daB unsere Bodyguards dabei Qber 
GrõBeres slolpcrn - gewisse Hinweisc 
sprechen von einer mysteriõscn Ma- 
trix-Maschine. dic Matcríc in Encrgie 
umwandcli! Das wãrc doch genau das 



Richtige ftir die gebeutelte Muller Er- 
de, oder? Schon. nur um so cin Teil 
bauen zu kõnnen, miissen erst eínige 
Professoren zusammengeirommcli 
werden, und dic Gclehrien sind natur- 
lich uber das ganze Sonnensystem ver- 
streuuv, 

Wer den Vorgãngcr kennt, der ahni es 
schon, auch hierwarten wieder allerlei 
knackige Kleinqucsis und viele nicht 
eben einfache Fights. Da cs diesmal 
gar bis zum Jupiícr hinausgeht, das 
Abcnteucr-Universum also an Umfang 
gewonncn hat, kõnnen wirgetrosi zum 
iiblichcn SSI-Serien-Fazil schreilen: 
Wcnn man einen Tcil kcnnl, kcnnl man 
alie - wenn man einen Teil mag, mag 
man alie, (jn) 
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'UJELCOTOE TO COLORIS. I RP1 LORD 
DERKEL EY ' 3 CHRnCELLOR. RLPHOnSE DE 
SRDE. LORD BERKELEY SEDDS HIS 
GREETineS- T ME COROPIRTIon UJILL BECIn 
SHORTLY- » HE TURnS HIS BRCK RnO 
OUI CKLt PIQUES RUJRY - 




the sun Kine RscEnos the dois. 

i ' BROTHERS RnD SISTERS, I RCCEPT THIS 

CROwn in your nRniE rrd rsk you to 

SHRRE mY DRERm= R SOL RR SYSTEfl FILLED 
UIITH BROTHERLY LOUE, WHERE HRRFlOnY 

REions. __ 




Scil Grcmlins ..Utopia" wis- 
sen wir es ja: Auf den aulter- 
irdischcn Kolonion ist im 
Jahre 2090 die Welt alies 
andcre àls in Ordnung 
Oder hahl Ihr sie /wjschen 
zcidich etwd sehon in Ord 
nung gcbracht? Dann kom 
uien die zehn neuen S/ena 
rios doch gerado recht 
oder? 



Wic gewohnt úbcrnimmt der 
galuklisehe Stiidtebauer vor 
dem Monitor die Lcilung ei- 
ner Mini-Kolonic. um in 
Hcht/cit deren wirtschaftli- 
che wie inilitarische Probte- 
mc zu lõsen. Zu diesem 
Zweck stehl cine uberwãlti- 
gende Viclzahl von Mõg- 
lichkciicn zur Vcrfugung, 
die sàmtlich iiber ein beque- 
mes Iconsei am Screenrand 
zuganglich sind. Dabci ist 
die Errichtung neuerGebau- 
de nur eine von vielen Facel- 
ten: Von Wohnvierteln úber 
Fabrikcn allcr An bis hin zu 
Sporcsiadien ist nichts un- 
moglich - jedenfalls. wenn 




The New Worlds 



Neue Planeten - neue Probleme! 




Neue Wdi fúr wnfg Geld 



die Sicdlung líber das nõttge 
Kleingeld verfugt. 
Um die crfordcrltche Kohic 
ranzuschaffen. dúrli Ihr 
Handel mit Muiter Erde treí- 



ben oder auch die Sleuern 
erhohen. Letzteres wird frei- 
lich nichi gerade die Lebens- 
qualilal steígern; und minde- 
siens fiO Prozem einer sol- 



ehen sind doch jcwcils Euer 
Ziel! Auch die benachbanen 
Aliens stellen mit ihren stiin- 
digen Angriffcn eine ernsl* 
zunchmende Cefahr dar, der 
man wohl nur mit einem 
Spionagetrupp sartit nach- 
folgender Militãraktion ab- 
hélfen kunn. Dabci kõnmen 
sie doch froh sein, dati wir 
ihre Weli /ivili$icrcn,„ 
Tja. und was ist denn nun 
neu an dcn neuen Welten? 
Nun, beispielsweise sind an- 
dere Planeien-Outlits im 
AngCbot, die wie btsher im 
scrollenden Iso-3D gezeigt 
werden. auch die AuBcrirdi- 
seben sind auBcrírdischer 
denn je. Zudem harren ein 
paar Extra- Probleme der 
Losung; so dúrft Ihr Euch 
etwa mit einer Kolonie ohne 
BodenschStze oder mit her- 
umergeschraubter Produkti- 
vitãtdereigenen Kinríchlun- 
gen herumsehlagen. Als- 
dann. bereit tur cínen inler- 
stellarcn Nachschlag lur 
Fortgcschrittene? Mit 49,- 
Credits seid Ihr dabci. <jn> 




23, Rcchts neben der TUr 
scheini dic Mauer sehr bru- 
chig zu scin. Vielleicht 
kannst Du mit dem Stemm- 
eisen vorsichlig ein paar 
Brockcn hcrauslõscn? Wei- 
ter bei (45). 

24. Noch bevor Du die Tur 
õffnest. hõrst Du, wie Ossi 
und Max sich mal wieder 
streiten. Hõflich wie Du bist, 
nimmst Du von Deinem 
Vorhabcn Absiand und 
bleibst bei (I). 

25* Du spãhst durch dcn 
Spalt und cntdcckst dcn 
Schlitzophrcncn Schorsch, 
der neben dem gefesselten 
Joker auf dem Boden hockt 
und sich eine Videoauf- 
zeichnung des letzten Kicker 
Cup-Spiels anschauL Wcnn 
Du Brigilta bist. lies bei (7) 
wciter. Uschi: (34). Brork: 
(19), Pater Braun: (42). Joe: 
(28), 

26. Du ziehst elegant Deine 
Stricknadel und mõchtest 



das dumme Ding damit am 
liebsten kurz und klcin 
schlagcn. Jcdcnfalls glaubi 
das die Tur, und weil sie auch 
nur ein Mensch ist, gibi sie 
Dirlieberden Weg frei, Wei- 
tcrbei(55). 

27. Hast Du eine Kaffeekan- 
ne? Dann schauc bei Ab- 
schnitt (3). Ansonsten liest 
Brigitia bei (15) weiíer, 
Uschi bei (26), Pater Braun 
bei (37), und Papa Joe 
schleppt sich zu (48). 

28. Die Tur ist offen - so ist 
das Leben. Du setzt Dich 
crstmal in Yogastellung auf 
den Boden. verspeist die 
Tiefkúhlhuhner und wartest, 
bis Schorsch von sclbst her- 
einkommL Wurfele! Von 1 
bis 4: Lies unter (54) wciter, 
sonst schlagc dic (30) auf. 

29. Das Gcíallc ist echt zu- 
viel fur Dich! Du stolpcrst 
und pur/clst bis vor die Tur 
hinunier. Diese Ubung ko- 
stet Dich 5 Deiner 15 Le- 



benspunkte! Wciter bei (49). 

30. Du hast leider Pech ge^ 
habt, der Schlitzer sctzl Dei- 
nem Lebcnslauf ein plõtzli- 
ches Ende! Joker wird 
Schorschs Leibsklave (le- 
ben slangcs Messerputzen!), 
und Michael muQ eine(n) 
neue(n) Ehcfrau/Sekrctãrin/ 
Redakteur/Rcdaktionsboien 
(NichtzutrefTendes bitte 
streichen) cinstcllcn. 

31. Eine blecherne Stimme 
enõni: Jch bin eine geldgci- 
le Gehcimtún Eintrítl 5 
DM!"* Falis Du írgendwo ein 
Funfmarkstiick gefunden 
hasl (ais Angestellter im Jo- 
ker Vcrlag schleppst Du nor- 
malerweise sicher nicht so- 
viel Geld mit Dir rum), 
kannsl Du es in dcn Schlilz 
werfen (12). Ansonsten 
muBt Du wohl umkehren 
(55). 

32. Voller Zorn auf den 
damlichen MQnzeinwurf 
versuchst Du, die Boden- 
klappc mit Dcincr Strick- 
waffe auszuhebeln. Und sie- 
he da..* man muB hall nur 
die ríchtigen Ideen haben! 
Du klettcrst hinunter und 
liest bei (2) wciter. 



33. Richy grinst Dir freund* 
lich entgegen. Er sieckl Dir 
einen Joystick zu und sagt; 
^Hier. unser Teslsieger. Da- 
mit ballerst Du alies ab!" Du 
nimmsl das Teil dankend an 
und greifst Dir auch noch dic 
Taschcnlampc im Regai 
(falis Du noch keine hast). 
Nunmehr wahnst Du Dich 
gerustet. verlã&t das Haus 
und kriechst hoffnungsfroh 
durch die im Garten befind- 
liche Falltúr in die schaurige 
Untcrwelt Weiterbei (52). 

34. Du ziehst Deine gefurch- 
tete Stricknadel, spríngst in 
den Raum und bombardiersl 
Schorschi mit den perversc- 
sten Schimpfwortern wie 
«Macho*. «Leser oder gar 
^Redakteur" (er hat"s ver- 
dient - ist schlieBlich auch 
nur ein Mann...X Wurfele! 
Bei 1 bis 4 lies unter (9) 
wciter, sonst schlagc dic (30) 
auf. 

mm 

35. Nix passiert! Argerlich 
slampfst Du auf! Oh, klingl 
hohl! Nunmehr cntdeckst Du 
dic feinen Rit/cn im Buden. 
Wenn Du Brigilla bist. lies 
weiter bei (57). Uschi: (4). 
Brork: (18). Pater Braun: 
(41). Joe: (44). 
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Selhst im Mai. wo drauííen dic Sonne scheinl und die Võglcin /witschern, sind «ir heim ErforscheB 
der duiikelsten Dungcons. beim Kumpf gegcn Monsler und Ali uns u ieder im uiiernuidlichen 
EinsaCz. So lolget denn unscrcn gcmulcn Tips und Fàhrten moglichst unauffallig — hahel viel Spalt 
und ballet die Kllenohren sleif. 




HILFE! FRAGEN?! 



Xis Projckl lk;trus K-iciiel 
Verner KirchholT erhebliche 

fProbleme. Da gibi cs doch 
aisíiehlieh im ersten l-cvcl 

tine Tíir> dte sich nur mH ei* 
lem Code õffnen laBu Schon 
nul gui. abcr wo findei man 
diesen Scsatn-olTnc-dichV 



Norman hal ein paar schr 
irinjicndc Fragen zu Astcrix 
auf dom Herzetu 

Wie komml man im 
^òmcrlager in das niichsle 
Biid? 

2, Wo 7um Tcufcl belíndei 
sich das 01 fur Mimkulix? 
3; Was muB man mil Liigefix 
m Wald ansiellenV 



3ei den Simpsons fchten 
INorman im crsien Levei 
noch sechs Goals, Er hal be- 
-eiis die Springbrunnen, die 
Hvdramen und den Bullen 
Jangespriihu den Vogel aos 
dem Kafig gelassem ja sogar 
mil Rakeien hai er schon na- 
íezu alies beschossen (/.B. 
Fenster vor dem Hospital) 
lund iroizdem fehlen noch 
cehs vcrflixie Goals. Wer 
weiti, was er vergessen hal? 



Eva meint sic wârc anschei- 
Inend Tur leichle Advenlures 
tu dumm (na. na. wer wird 
denn gleich**.). denn l>ci 
Fascinulíon wciU sie einfach 
nichi mehr mater* Im 
Wohnzimmer stehl da so ne 
damliche Orge! herum. und 
auBerdem gibt's da noch ein 

Sternkreiszeiehen-Rad; alies 



>ehon und gm, aberwas kann 
oder muB man mil diesen 
Dingcn anfungen? 
(Amil: Scluut Dir den 
Siegclring untvrdem Mikros* 
kop aih Das Datum siellt 
man am Sternkreiszeichen- 
Rmi cin, Béttacfae an* 
schUefiend die Taschenhunpe 
imter dem Mikroslutp: Du 
wirst Notett eutdecken. Diese 
spielt man auf der Orgel, und 
schon tiffttet sich cin 
GeheimxtMK.) 

Wer kann Moriiz verraten, 
wo genau sich im SpicI 
Hunter die «SooU* bcfindeL 
die den Bunkcreingang òlT* 
nei? 

Trolz Komplenlòsung zu 
Cruisc for a Corpse weiB 
Thomas keinen Ral mehr, 
Laut Losung soll man um 
13:30 Uhr alie Passagiere 
verhõren, Abcr wo befinden 
sich Tom und Rose? Sind sie 
auf ihrem Zimmer? Wenn ja, 
wie komml mau da rein? Wer 
kennl sich aus? 

Im Namen allcr Berliner 
Amiga-Fans sicJll Schmidli 
dic MOrderfrage (oder war's 
Gretchen . . . ) zu Fnte — 
Gales of Dawti: Wie genau 
isl in der Galhalak Kammer 
zu verfahren. um die 
Fluchttrcppe zur Oberflache 
siehibar zu machen? Dic 
Lõsung in AJ 11/91 isl ihm 
da wohl cin wenig zu unge- 
nau. 



Ein kleines. abcr qualendes 
Problem zu Spacc Quest 3 
beschaftigt Raphacl Bpczk) 
Er wurde ganz gerne mil dem 
Mullfraehler das Schienen- 
fahrzcug erreiehen, kriegi je-| 
doch einfach nicht die Kurve 
Wer kann ihm helfen? 



Das Ende isl nahe! Bleibi ge- 
rade noch sovíel Piau. um 
meine allmonatliche Bill 
los/uwerden: HubI Ihr \iel- 
leichi /ufallig cine passende 
Anlwon zu irgendeiner dic* 
ser Fragen parat? Na fein 
dann stopfi Euer ZU Papieij 
gebrachtes Wisscn in einen 
Briefumschlag. kriizeli unse-| 
rc Adrcsse und da^ Kenn- 
wort Fragen auf den Um- 
schlag, und ab damit in einen 
diCÃer gelben Kiisten; den 
Rest erledigt Onkel Poslbotc 
filr EucIk Tja und fiir diejeni- 
gen unter Euch. die selbsi et- 
ne Frage auf dem Hcr/en ha- 
ben. giht\ neben der schon 
alibekannicn Mõglichkeit 
uns zu schreiben. auch noch 
unserc 

HOTLINE 
JEDEN MITTVVOCH 
VON 16,00 BIS 19.00 

UHR 
UNTER FOLGEN- 
DEN NUMMERN: 
089/4605822 

ODER 
089/463823 



Gelosi: 



Black Crypl 

TSye of lhe Bcholdcr 2 

Hctmdall 

Karlen /u: 



teve or lhe Bcholdcr 2 
Iflcimdull 

Tips und Chcats zu: 




Agony 
Alcatraz 
Alicn World 
Dcviuus Designs 
Dungeon Master 
Elvira 2 

Fare — Gales of Dawn 
Final Figlu 

Fl Grand Prix Circuit 
Híl) Slrcci Blues 
[Hudson Hawk 
King s Quesi V 
Leander 
Lelhal Excess 
Moonstonc 
Osíris 

Pinball Dreams 
Realms 

Roger Rabbil — 
Hare Raising Havoc 
remn Yankee 
Tinis lhe Fox 
Wolfchild 

Wjr suchen und suchen und 
Hjchcn, . Was? Na wie im- 
Dier alies zum Thema Chcais. 
odes. Tips. Lõsungen und 
Kanen.Solhe also in irgend- 
incr Eckc Lures Ziminers 
twas Dcrartigcs vor sich 
ingarmncln, dann schickl es 
[uns. Wie, isl uns võllig egal 
Haaptsache schrifrlich. mõg- 
lichst akiuell und schnell an 
folgende Adrcsse: 

Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstn 67 
8013 Haar 



Denn nur dann habl Ihr die 
[Chance, 30 bis 200 munlcre 
Mãrker einzuslreichen. dic- 
|wir fPr jeden veriíffenilichien 
Beilrag (je nach AktualiUi 
und Umtang* verstehl sich 
spríngen lasscn,.* 



AJ 5/92 



VÊ WSSBKSBÊttVá 




Die 2. Mission von Teain 
Yankee zu beendcn, sollte 
mil Jttrgen Zieglers Hilfe kei- 
nc Sehwieritikciien mehr be~ 

— *F 

reitcn: Auf der Kreuzung ím 
Vald gili csjioch zwei wei- 
eren feindlichen Panzern 
n Rest zu gehen. Dazu be- 
2\bi man sich mil einem ein- 
zigen Zug /ur Kreuzung. 
schultel das Naehlsichtgeral 
em und sucht die heiden 

Zfeie, Nach Z£rstBmng der 

heiden Fcindc miiiiie die 
Míssion eigentlich crlcdigt 
sein. Ais kleincr Tip am 
Rande sei erwãhnt: Macht 
Euch filr spíHere Missioncn 
mil dem 4-Fensiermodus ver- 
irauL Andcmfalls sind diese 
Missionen schncllcr vorbei. 
ais Euch lieh vsL 

Die Sehlunge vor MordackV 
SchloB in King s Quest 5 
Frage AJ 3/92) beseiligi Ole 
Hclbíg so: Nachdcm man 
schon cinmal bei der 
Wnhrsaaerin war, besuclu 
man sie ein zweites Mal. Nur 
leider isl die alie Tante samt 
Sack und Pack schon wieder 
weilergezogcn. Das einzige, 
was sie zurúckgelasscn hau 
sl ein kleines Tamburin. Mil 
diesem ♦.Krach-Maehcr" bc- 
gibt man sich nun zur 
Schlange und Irommelt wie 
wild darauí herum (Vorsicht, 
dabei nichi ZU nuhe an das 
Biest herangehen). Nach ci- 
niger Zcil verzieht sich das 
Schuppeniier: der Weg zum 
Schloli isi frei. 

Der Vollstandigkcil halber 
noch eine kurze Anmerkung 
zur Leander-Aniwort aus 
dem Icí/lcn AJ: Die Rune 
Bombs haben noch eine wei- 
terc Funklion* Isi man nam- 
lieh in Bcsiiz der Ldwen- 
Klinge. so enlsteht nach 
Aktivierung der Rune Bombs 
ein Schmzschild um unseren 
Heiden! 

Gõtz NawTaih kenni einen 
kleinen Trick, um bei Hill 
Slrcet Blues den ewigen 
Slaus ein Ende zu seizen 
(Frage AJ 3/92)- Da sich dic 
mcisicn Slaus vor dem 
Polizeiparkplaiz bilden, er- 
richief man dort einfach eine 



Sirafiensperrc. Sie wird am 
linken Ende des Polizeipark- 
platzes, auf der Fahrspur, die 
an der Parkplaizausfuhn vnr- 
bei fUhrt. uufgesielll. Die 
meisten Fahrzeuge. die nun 
vorbeikommcn, hupen ein 
biBchen und andem dann ihre 
Kahitrichiung, Sollte den- 
noch ein langer Slau çntstc- 
hen. òffnei man die Sperre 
kur/. liífit die geslauten 
Fahrzeuge passieren und 
schlieGi anschlieGend die 
Sperre wieder, Ergebnis: 
Keine Slaus mehr! 

Fale — Gales ofDawn: Den 
Eingang zu den Groiien von 
Gahmos lindei man in der 
Stadt Valviec bei 19 ÔstflS 
Nord, Um donhin zu gelan- 
gen. isl vorhcr jedoch eine 
Geheimlilr von 19 OSt/13 
Nord nach 19 Ost/14 Nord zu 
durchschreilcn. 
Die Sache mil den diimoni- 
sehen Augen latit sich cben- 
falN leicht klaren; Es existic- 
ren niehl 7, sondem ganze 10 
Augen. Einige davon sind al- 
Icrdings nur durch Geheimiú- 
ren erreichbar, HciGen Dank 
an den Fate-Profi Torsien 
Menek 

Den díisteren Typ aus 
Dungcon Mas ter kenni Dirk 
Zel/cr reehl genau. Er isl 
namlich die Wurzel allen 
Cbels. will sagen, cr isl der- 
jenige. welcher Euren gelieb- 
len Zaubermeisicr in zwei 
gleiche Halfien geieill und 
Euch das ganze Abenteuer 
eingebroeki hai. Kurz und 
guU der Knabe heilil Lord 
Chãos, isi der groBe End- 
gegner und folgendermaflcn 
ZU vcrnichlen: Treibi ihn in 
eine der bctden Nisehen und 
beschieBt den Kerl mil 
^J^uxcage". AnschlieBcnd ci- 
ne Portion »Fusc"\ und fort 
isl der Lord (zumindesi bis 
zu „Chaos Suikes Back**>! 
Dazu ist selbsivcrfreilich der 
Fircstaff aus I^vel 7 und der 
Power-Gem aus i^vcl 14 
níiiig, Beide zusammengeba- 
sich ergeben die einzig wirk- 
samc Anti*Chaos<\ValTe. 
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Hândlernnlragen erwiinschll 



Fordern Síe nodi heute unser 
kostenlosn Kundenmogozin mH 
umfassendcr Preislisle aa! 



Al*e Argebofe salange d&r Vorrot reidií 



Geben Sie Gas und schicken Ste mir 

1 f I PIC TUI !U»r 



FRANK HEIDAK j 



VIISAKKOSTIN INUHO 

-r^'. j-.J 10,' 

tli» Xoiitt reduiiertn iiih vn die HolfU: 



VÍRSWÍDUOSTÍH AUSUKD 



Bestclladresse 

BurgorsIral3e 8 * 10, 
5000 Kõln 1 

Bestel lannahme 

TcWoíi (02 21) 25 69 83 +B4 *S5 
Totcfox (02 21)25 09 60 

Lodenlohal „CRAZY STORE" 

Aller Marlci £5, 5000 Kõln 
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Leute. setzt die Wikingcr- 
helme auf und genehmigt 
Euch zur Starkung einen 
Schluck Mel — wir siechen 
in Sec mil Daniela Pandricks 
Lôsung,„ 

Da wir Euch ja schon im AJ 
3/92 mit allgemeincn Tips 
versorgt haben, beginnen wir 
hicr glcich mil den cinzelnen 
Inseln von Midgard. der er- 
sten WclL 

UjlSfl; Die Knõpfe fíir die 
FuBbodenfalle sind in folgcn- 
der Reihenfolge zu driicken 
(von links nach rechts) 6-2-1- 
6-1. Um an den Saphir auf 
dem Sockel heranzukommen. 
muB der Descension-Sprueh 
angewendet werden. Dem 
Mann im letzten Raum 
schenkt man den Hcmlock 
von der drítien Insel und er- 
hãlt dafiir einc filrsiltche 
Belohnung. 

2.1nscl; Vor dem Abgrund 
solhei lhr den Revelation- 
Spruch anwenden. Er schlagi 
einc Briickc zur anderen 
Seile. 

3.Jn^çlj Finger weg von den 

KnOpfen! Wcr sie bctãtigt, 
lõsi cinige fiese Fallen aus. 
Im ersten Raum findei man 
den gesuchten Hcmlock; Im 
Room of lhe Jaws (der mil 
den vielen FuBangeln) 



„Deteci Doors" anwenden. 
4, Insel: Vicie Fallen und je- 
de Mcngc Ubler Gcsellcn 
warlen auf dic Party. 
5. Insel: Im ersten Raum iiber 
den linken Knopf laufen. Im 
Altarraum mil dem schwe- 
benden Mann niinmi man ei- 
nen krtiftigcn Schluck aus 
dem Chalicc. Ais Dank erhiill 
man einen PaB. der auf der 
sechsten Insel vonnoten Lsi, 
um ungeschoren an zwei 
Wâchient vorbeizukommen. 
Ubrigcns, auch ein Shop ist 
hier zu finden. 

6,Insel: lhr werdei an zwei 
Spiegel geralen, die nur pas- 
sierbor sind, wenn ein 
Wizard oder Warrior am 
Kopr der Party steht. ACH- 
TUNG! Der Weg der 
Druiden ist nur ein cinziges 
Mal begehbar! Am Ende je- 
des Ganges befindet sich ein 
Shop. 

7Jnsel: Hier findei lhr einen 
Diamantcn. der auf der 9, 
Insel /um Einsaiz kommi. 
8-. lnscl : Den ersten Mugier. 
der sich unserer Truppc in 
den Weg Melli, solltei lhr im- 
mer wieder bekiimpfen 
(durch Vcrlasscn der Insel). 
da er eine Runelorc-Potion 
besfizt 

9.lnscl : Den Runestone. den 
lhr lindei* wendet man im 



Raum mit dem Baumstumpí 
an: Legt auf den linken Ast 
den Diamanlen, auf den rech- 
ten den Runestone und in die 
Mille ein Silvercoin. Es cr- 
wartet Euch eine Oberrasch- 
ung! 

I I). Insel: Im Tremor tiegl MB 
weiíerer Runesionc. Dic 
Turcn lasscn sich nur durch 
cine besiimmie Knopfkomhi- 
naiion Õffnen (Rundgang). 
Hintcr der linken Tflr befin- 
det sich ein Symbol auf dem 
Fuflboden, wclchcs die 
Gruppe nach Betreten zu ci- 
nem Shop bearnt. 
U.JjKPi» Eines der Monsier 
hai einen Shrinking-Spruch, 
den man selbsiverfrcilich 
einsackt 

12 .1nscl: Diese Insel crrcichl 
lhr nur iiber die 10. oder I L 
Insel. Hallci unbedingt den 
Serpent-Killcr-Spruch bereit! 
Nachdcm hier endlich auch 
die sechs Powcr-Runcs zur 
Anwendung kamen. õffnet 
man beide verschlossene 
Tíircn und erreicht somit ei- 
nen weiteren Raum. Nun 
sprichi man den Shrinking- 
Zauber aus, und siehe da, 
Thors Hammcr ist Dein! 

Dic Suche nach der zweiten 
Guttcnvaffc ftihrt uns nun nach 
Utgari der zweiten Welt. 



l. Ddt 





CHUTO 



1. Insel: Hicr findei man den 
GõiterpaB Seal. den man 
benotigu um unbcschadcl am 
Wiichtcr des Brunnens 
(Mimirs Well) vorbeizukom- 
men. Im ilbrigen dúrft lhr ru- 
hig mal einen Schluck aus 
der Quelle trinken. 
2Jn»e|j Auf diesem Eíland 
befindet sich der einzige 
Shop Ulgards. Deckt Euch 
wie immer mit Food und al- 
len Schltisseln ein. 
3, Insel: Stellt liuch schon 
mal drauf ein: Es kommen 
hier jede Mcngc Schlussel 
rum Einsal/- Den feucrspei- 
enden Kopf lõschl man mit- 
icls Wasser-Spruch, In der 
Truhe findei lhr ein Storni 
Blade mil sage und schreibe 
acht Trefferpunklcn ! ! Der 
Rubin ist fur Insel 10 von 
groBer Bedeutung. 
4. Insel; Dics ist dic Insel der 
Faic-Sislers. Um an das 
Mundstiick des FQUhorns 
ranzukommcn. mílBi lhr den 
drei Geschwistern einen 
Apfel von Iduna, die Drachcn- 
eier und die Halskette der 
Gíitter bringen. Das Mund- 
stuck aus der Hiittc schnappi 
man sich anschlicBcnd durch 
Anwendung des Discnchani- 
Spruches, 

5. Insel: Emseheidet mau sich 
an der Weggabelung fíir das 
linke Haus, so ist im let/tcn 
Raum fviele Scrolls) „Deicci 
Doors" anzuwenden. Im 
Heuhaufen stõfit man sodann 
auch auf die Dracheneien 
Clnsel: Hicr bcfmdet sich 
der Wasserspruch fiir den 
feuerspuckenden Kopf. Nach 
Durchquerung schier endlo- 
ser Gánge erreicht man end- 
lich einen Raum mit einem 
HelmpodcsL Lcgi nun den 
gefundenen Helm auf das 
Podest und nehrnt den 
Di amante nschliissel aus dem 
Glaskasien mit 
T.ln^il: Uuili num unter den 
groBen Portal hindurch. fin- 
dei man sich urplolzlich auf 
einem riescnhaflen Biicher- 
regal w ieder Der zugehõrige 
Riese wird kurzerhand ge- 
pl3tic( und soniii das 




Thunder Blade (6 Treffer- 
punktc) cingchcinist. Sucbt 
Euch nun das Buch mil der 
Àufschrift „Egíls Saga" und 
sprcchi dcn Revelalion-Zau- 
ber aus. Ein groBer Schriu 
zur Lôsung der zweiten Auf- 
gube wíírc damil erledigi, 
denn man crhah so dcn 
„Shrinking-SpcH"\ 
Hltttln Viel Gcriimpcl im 
Pferdcstall der Riesen — 
sonst nix! 

9. Insel: Um diese Insel 
crfolgrcich abzuschliefien. 
muB das Mundstlick unbe- 
dingt in Eurem Besitz sein T 
denn nach Oberquerung des 
Abgrundes (mil dem 
Tclcportation-Spruch) gibt es 
kein Zuríick mehr. Nach 
anschlicBend glorrcich bcen- 
dctcr Schlachi blást man kur/ 
ins Fflllhom und wird posi- 
wcndcnd zur 12 Jnsel kata- 
puhtcrt. 

IQ.Insel: Mil Hilfc des 
Di amante nschlusse Is gelangt 
man zur Riesin Iduna. Gibi 
man ilir den Rubin, erhalt 
man im Auslausch dafur den 
Apfcl fiirdic Fate-Sisters. 
lljaSfli Auch hicr sind wie- 
der vicie Schtiissel vonnõtcn. 
um am Ende der Ganga die 
bcidcn Hiluser zu erreichen. 
In der reehien Huile lebt ein 
Zwergenschmied, der uns 
seine Hilfe in Form der 
Halsketle der Gotter anbictci. 
Das tinke Haus cnthalt an- 
geblich vici Gold — die 
Ausbcuie lohni jedoch nicht 
mal den Kunipf. 
12Jnscl: Von der Insel 9 
hierher kalapultiert, stcllt 
man sich zwischen die zwei 
Pfeilcr und sprichi den 



Shrinking-Spruch. Dic be- 
siandenen .Abenteuer werden 
alsdann durch den Erhali von 
l-reys Spcer bclohm. 

A.sgard, dic driiie Wcll war- 
tel schon auf unserc 
Abenteurer* 

Itlnsch Wer hat, solhe auf 
diese Insel mõglichsi vicie 
,.Disarm Traps" mitnehmcn, 
da es hicr nur so von 
Pfeilfallen wimmelt. ist der 
Bootsteg endlich erreichl, so 
muBt lhr an der Gallionsfigur 
(Draehcnkopf) das Pulver an- 
wenden. Der niesende 
Drache spuckt daraufhin ci- 
nen Silberring aus. 
2Jnscl: l m den riiasischen 
Beuicl zu erlangen. der das 
Pulver fttr die ersic Insel eni- 
halL muB der Sack mil 
Sleinen in dic noch freie 
Nischc verírachiel werden. 



AuBcrdcm befindet sich auf 
dieser Insel der einzige Shop 
von A-Sgard ( Food ohne 
Ende!). 

J Jnsçl; Sprecht drcimal den 
Revelation-Zaubcr aus. Drei 
Bruckcn enlstehen, an deren 
Ende man jeweils wichtige 
Items findei ( Sack mit 
Slcincn, Slorm Bladc. Water- 
SpellK DaB lhr alie gcfun- 
denden Runestones cinsacki, 
versieht sich ja hoffcnilich 
von sclbst. 

4.1nsel: Niclcl mtiglichst alie 
Gegner um, da síe alie einen 
Runesione mil sich fiihren. 
Diese werden Euch am Meer 
dcn richligen Weg uber das 
Wasser weisen (rechten Weg 
benuizcn). Evcntucll kann 
ein Wicdcrbclcbungsspruch 
von Vorteil sein! Auf der an* 
deren Uferseitc heimsi lhr 
den zweiten Silberring ein, 
5. Insel: Kiimpfe bis zum 



Abwinken warten auf Euch. 
Einzige Beuie ist ein 
Revelation-Spruch! 
6jAnscl: Den Ring an der 
Deckc erhali man mil folgen- 
der Knopf- Kombínation: l- 
2-4-6-8 (von links nach 
rechls gezahlth dann die 
Mine driicken. Falis es bei 
Eueh nicht klappen solhe, 
rntfBi lhr, bevor lhr den 
Knopf in der Miue betiuigt. 
herausfinden, welcher Knopf 
den Ring trifft (jeden einzcl- 
nen mit AbschluB durch den 
millleren Knopf testen). 
Dann alie gefundenen 
Buuons in Kornbinalion und 
zum AbschluB wieder die 
Mitte beiatigen. Denkl je- 
doch daran. nach jedem 
Einzelversuch den Knopf 
vvieder auszuschahen* bevor 
lhr Euch an den nachsten 
macht 

?JnSfcb Belrcici dic Insel 
nicht ohne dic drei 
Silberringc und den Wasser- 
Spruch! Im zweiten Raum 
Ittscht man das Feuer mittels 
Wasser-Zauber, Der Weg bis 
zu cincr magischen GittenOr 
ist nun frei. Dort latschi man 
zu den drei Symholcn vor der 
Treppe auf dem Bodcn und 
wendei die drei Ringe an. 
Odins Schwcrt, die dritte 
Gõttcrwaffe, isi Euer Lohn. 
AnschlieBend õffnet sich das 
magische Giner, und lhr habi 
freie Bahn bis zur achten und 
lcizien Insel» 

S . Insel: Das gniBe Finale 0T- 
wartet Euch.„ 





Setd doch mal chrlich — wer 
von Euch hal síçbjS hisher 
vcrkniffen, in verzwickten 
Siniationen einen kur/en 
Blick in die Cluc Book 
Section des Anlciiungsbu- 
chcs zu wcrfen?? Dic weni- 
ger Standhaflen unter Euch 
wcrdcn dabei jedoch mil 
Grauen festgestelh habcn, 
daB dieses schlauc Cluc 
Book Dttch nichl gerado das 
Allergelbsie vom Abcntcu- 
rcr-Ei i&L Abcr keine Panik. 
kcincr vcrtíiUl den Saal — dic 
leizien Klarheiten beseiligen 
Gerd Siegismund und 
Carsun FeBIer mil ihrcm 
Bcitrug: 
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Levei 1/2: 

Das zweikiipfige Monster im 
z.weilcn Levei littil sich nur 
mil dem Ogre Blade aus dcm 
Levei I plaiten. Dazu muB 
zunãehsi Levei 2 naeh dem 
Square Kcy abgesucht, und 
mil scincr Hilfc im crslcn 
Levei die Tur /um gesuchten 
Monsiersehlachier geí»ffnci 
werden. 
Levei 3: 

Der Zauberspnich .«Dispel 
Magic" muB hier õfier auf ci- 
ne Wand angewendel wcr- 
dcn, bevur sich dic^c endlich 
in Lufi auflcisL Dabci sind 
cviL vorhandenc Spruchrol- 
Icn dem ..normalen" 
Zauberspruch vorzuzichen. 
da sie leilweise effekliver ar- 
hetien. Macht Euch zu 
Anfang auf dic Suchc nach 
der ,.Mask of Truc Sighf. 
Mil íhrer Hilfe wcrdcn dann 
auch die unsiehibaren 
Zciigcnossen im groBen 
Raum sichibure Gcstall an- 
nchmen und somii auch ver- 
nichtbar werden. 
Levei 4; 

Vier Wassersacke mussen an 
dcn vier Wasserstellen aufge- 
lullt und ansehlieBeud im 
Raum links unten in den vier 
dafur vorgeschenen Nischcn 
ptazien werden. Das grôBie 
Problem des Leveis stellt je- 
doch dic l!(ítenkopf-Fallc 
dar. Sic vvird wie foi ai uber- 
wunden: Man gibt dcm 
Fighter der Gruppc cine 
„Scroll of Life" mil mínde- 
slcns drei «Raise Dead"- 
Spriichcn und einen 
Unsiehibarkeils-Trank mil 
auf den Wcg, Dcn anderen 
Partymitgliedern legt man jc* 
weils einen Deaih Gem in dic 
ausfuhrende Hund (rechic 
Pfoie). Der Fighlcr kippi sich 
nun den Unsiehlbarkcits- 
Trank hinter dic Bindc und 
laisehi gcradewegs durch die 



Falk\ Alles, was cs dahtnier 
zu erledigen gibu sollte er 
nun in aller Ruhe erledigen 
und ansehlieBend zu seinen 
jnzwischcn loien Kollegen 
zuKíckkehren. Dic verbliche- 
nen Gcfahnen werden jelzi 
wieder zu neucm Lcben cr- 
weckt, indem unser Fighier 
die Deatli Gems vom Boden 
aufhebr. nacheinander in die 
linke Hand nininu und einen 
..Raisc Dead"-Sprueh vor 
sich hin brabbcli. Alie úbri* 
gen Tolenkopf-Fallen. die in 
hõheren Leveln folgen, kõn- 
nen mil dem ..Remove 
Glyph"-Sprueh von der 
Spruchrolle (ctsl a! 23ra 
Lcvèl) cntfcrnt wcrdcn. 
Levei 5: Hicr gibi cs nichls 
Besondcrcs zu bcachicn. 
Levei 6: Die Sun- und 
Moon-Sieine lindei man in 
den Leveln 7 und 9. 
Levei 7: An cinigen SteDen 
im Dungeon steht das Worl 
„Switch" riickwilrts geschric- 
ben. Hier miiBi Ihr nur ein- 
fach die Sachen austauschen, 
um einen Schaher auszulõ- 
sen. 

Levei 8: Nix zu hcachicn. 
I x\ cl 9: Die Tolenkopfe sind 
wie im Clue Book angegeben 
zu entfemcn. 

Levei 10:Ein Schaher rnuU 
hier òfiers gedriickt werden. 
da cr mchrere Giingc freilegL 
Dic drei Jdol i>f Tcmin" 
rnussen unbedingt in der da- 
zu passenden K i\lc au fbc - 
wahrt werden, auBcr Ihr 
WOllL dafl unsere Kameraden 
langsam aber sicher sflmtU- 
che Hilpoims verlieren*.. 
LCVd U:In diesem Levei be- 
tl ndel sich das letzte 
Zauberbuch. Solhei Ihrwider 
Erwanen noch nichl im 
líoiíz aller Buchcr Sein, 
macht Euch Mchlcunigsi auf 
dic Suchc nach dcn noch feh- 
Icndcn Excmplarcn! 
Levei 12: Nix los! 
Levei 13:Sobald Ilir den er- 
sien „Ocia-Key" gefunden 
habl, tíffnei damit die Tiir 
rechts oben im LcvcL Hínlcr 
ihr verbirgt sich der Doom- 
Hammer, cine ãuBersi effek- 
Uve Waffe. die Ihr Euch kei- 
nesfalls emgehen lassen soll- 
lei! Bevor Ihr tiber den 
Ausgang links unten in den 
Unierwasserlevel sleigt, ach- 
iet darauf. daB alie 
Abemeurer fiir dieses 
Unicrfangen bcsiens prSpfl- 
ricrl sind (Hclmels of Trilon. 
Potion of Watcr Brcathing, 



Ring of Waier Breaihing). 
Ubrigcns: Fiir jede gcõffnctc 
Ocia-Key Tur erscheint ein 
neuer Schaher in der Mine 
des Leveis. Nachdem alie 
vier Schaller beláligt worden 
sind. wird man in den kleinen 
Tcil von Levei 14 idcpor- 
vxvi, durch den man abktir- 
zender Weise I^vel 27 er* 
reíchL 

Levei 14:Einer der Telepor- 
ler links unlen verschwindet 
crsi nach etwas lãnecrcr ZeiL 
Levei 15: Hicr findei man 
den dri ngend benol iglen 
^oulfreezer \ 

Levei lfi/17;Hallei Tur diese 
Levei cinige Tcleponerspríi- 
che bereil und laBi Euch 
durch alie Lõcher falleo. 
Levei ÍB/19/20: Bcnulzi dic 
Kanen und suchi alie Lcvcl 
griíndlich ah. Der Resi dilrfie 
mil dem Clue Book kein 
Problem darsiellen. 
Levei 21:Hicr gibi es dcn 
Proieclor cinzuheimsen. Eine 
der Tliren lungien ais 
Schaller, also õfter auf- und 
zumachen! 

Levei 22/23: Einfach nur ab- 
suchen. 

Levei 24:Dcr Schadel isc nur 
mil cinem SpicgcL der in der 
Mille des Raumes zu finden 
ist, zu vernichien. Versucht 
daher dem Knochenkopf, so 
weii es irgendwie mõglich 
ist aus dcm Weg zu gehen. 
SoIltC der Schíidcl Irolz aller 
VorsichLsmaGnahmcn ein 
Parlymcmbcr erlcdigi hahen. 
so brauchl Ihr Euch nichl 
gleich von der náchsibesien 
Brílcke m stUrzen. Im Raum 
,.Ncw Addilions" kann Eucr 
lebloser Held mil dem 
Spruch ,5ione lo Flesh" wie* 
derbelebi werden. 
Levei 25/26: Im Westen 
nichts Ncues... 
Levei 27:Dic vier Tíiren an 
dcn Scilcn fungieren mal 
wieder ais Schaher: Beireien 
und anschlieBend wieder 
schlieBen. 

Levei 28:Dcr grofle Endfighi 
crwartcl Euch! Esierolh 
Paingivcr win! gclòtcl. indem 
die vier Waffcn so lange an- 
gewendet werden. bis sie 
Mau aufleuchien. Ersi dann 
zeigeu sie Wirkung! Vonex 
und Foreehammer mílssen im 
iibrigen mil der rechten 
Mausiastc aktiviert werden, 
um Esleroih in den verdien- 
icn Tod zu schicken. Damii 
wore dann auch dieses 
Abenfcuer úbcrsi;indcn... 



Fix und Foxi sind bcstimmi 

Ml jene. die versuchi haben. 

die 16 Levei von Titus lhe 

Fox auf eiamal ahzuzocken. 

Daniil s Euch nichl auch so 

gehl, scrvierl Euch M;ire 

Wcssels sumlliehc Lcvel- 

Codes, 

Levei 1:2625 

Levei 2:8455 

Levei 3: 2974 

Lcvcl 4:4916 

Levei 5: 1933 

Lcvcl 6: 0738 

Leve! 7: 2237 

Levei 8: 5648 

Levei 9: 6390 

Levei 10: 8612 

Lcvcl 11:4187 

Lcvcl 12: 1350 

Leve! 13: 9813 

Levei 14:5052 

Levei 15:3360 

Levei 16: 2045 

Na ja, es sind zwar nichl ge- 
rade hõllisch viele, aber we- 
nigstens dic erslcn funl 
PaUworter ?um brandncuen 
Osíris konnen wfr Euch ver* 
ratem 

SAHARA. P1XLERS, 
BLOCKOUT. BLOCKADE, 
SPHINX. 

Fonsetzung folgt... dies 
schcím zumindest bei 
Ucvious Designs die reine 
Wahrheit, und nichls ais die 
Wahrheii zu sein. Denn von 
Denis Sagoniki siatmnen nun 
die nãchsicn 18 Codes (von 
Levei 21 bis 38): 
Lcvcl 21: 1LFYYNYR 
Lcvcl 22: GIBOIYNN 
Levei 23: NNNSBFMM 
Levei 24: OPPBEBFr 
Levei 25: YTGAFAIR 
Levei 26: ITNMMWNN 
Levei 27: GITMMTRM 
Levei 28: OlLFEIMN 
Levei 29: YOPBFYYB 
Levei 31: GITWYASR 
Levei 32: TPIRGFMP 
Levei 33: LGOSiEOS 
Levei 34: YYLFYRTP 
Levei 35:NNPSINES 
Levei 36: ITYBOIMP 
Levei 37: LITWYNYE 
Levei 38: GOIEIYNP 

Dali Fassadenkletiern oder 
Gauner, Gangsler und 
Banditcn vermõbetn gerude- 
zu leben*gefahrlich isL da- 
von weiB jeder Hudson 
Huwk-Zoeker ein frõhliches 
Liedchen zu trítllcrn. Wie 
man jedoch aus dieseni lõdli- 
chen Unicmchmcn ciuen 



wahren Kindergeburtstng 
maeln. verrat Euch 
Alexandra Sehncllbõgl. Dazu 
muBi lhr im Screen mil den 
CopvrighL-Hínwcisen ledtg- 
lich SCIENCEFICTION ein- 
tippen. Da5 Programm liidt 
anschlietiend selhsiiindig den 
erscen Levei und Bruce 
Willis alias Hudson Hawk 
freul sich uber unendlich vie- 
le Leben. Wer jettl nwh 
Probleme mil den drei Itfppi- 
sehen Leveln hat t solhe wei* 
terhin mit Lego-Bausieinen 

basteia! 

Vollgas, seehsier Gang, 
Drehzahl 13000... oh Sch..„ 
da kommt ja schon wieder ci- 
ne Kurve . . . runlcrsehaltem 
5*Gang. -t.Gang. 3.Gang, 
bremsen. Reifen quiei- 
schen*.* Mist* schon wieder 
*nc Kurvc nichl gekriegt — 
gehl s Euch bei Formula 
One Grand Prix Circuit ge- 
nauso? Gewinnt lhr auch 
nichtmal *ncn winzigen 
Blumentopf? Na dann verrate 
ích Euch mal, wie inan iroiz- 
dem jedes Race gewinnen 
kann: Sobald die Nuehríehl 
«Race won by... M am oberen 
Bildsehirmrand crsehcinl, 
meldet man sieh (per RE- 
TURN-Tusie) fur einen 
PiLstop an, fShft in die Box 
und wanet, bis das Rennen 
beendci isl (wird durch dic 
Meldung ..Race Over" an- 
gekundigt), Tja und dann? Ja 
nix dann. sehl Euch lieher 
mal die End/eilen und 
Plazieningen an — wie durch 
ein Wundcr (oder eher einen 
kleinen Prugrammfchlcr) 
habi lhr nichl nur Platz eins 
bclcgi, sondem auch noefa ei- 
nc iraumhafie Endzeil er- 
reiehi ! Dauk. Dank und 
nochmals Dank gehl an die- 
áer Srelle an Carlos Rubio. 

Fl i cg. Eu le fl ieg, de n n 
Markus Hiiuser weiB "nen 
Cbeat.- Wieso Eule? Und 
was fur nen Chcal ttber- 
haupi? Na zu Agoay! Da 
flaUerl doch so cin 
Naehtgeiier durch dic Levd, 
Und was den Chcal angehl 
— komnu sofort Ilir míilii 
nur im Tiielbild FANTASY 
(Y = Z bcachten) eingeben. 
Alsdann sind im Spiel die F- 
Taslcn FI-F4 mil Waffen 
und Exiralcben belegi. ein 
Druck auf dic RETURN- 
Tasie katapultien Euch in 




den nachsicn Levei Alles pa- 

Ictti? 

Wie machl man aus einem 
Sircetfighicr einen unschlag- 
barcn Superhelden? Wir wis- 
sen nicht was in so einem 
Fali der freundliche 
Bodybuildcr von nebenan 
empfiehlt — Klaus Vill rili 
jedoch, bei Final Fight im 
Spiel den Pausenmodus zu 
akiivieren und SHERIFF 
FATMAN ein/ugeben — 
fcrtig ist der absolui unver- 
lelzltche Supcrdupcnnaun... 

Im Kumpf um den Motin- 
stone flieBi ja bekanntlich ci- 
merweise Blui — nur leidcr 
nichl nur das der Monster 
ncin /uweilen liegl auch un- 
ser siattlichcr Rilicr in sei- 
nem eigenen LcbcnssatL 
Spaiesiens dann isi es an der 
Zck. den Dmidcn einen klei- 
nen Bcsuch abzusiaiten und 
einen magischen Gegenstand 
fur ein Exiralcben ein/utau- 
schen^ . aber hall. hall — 
waruin denn gleich cin wert- 
volles magisches liem ver- 
geuden? KJicki doch einfach 
mal siaudessen einen der 
Wurfdolche oder „Sirength" t 
„Constiiuiion*\ UC. an — lhr 
wcrdei sehen, die Druiden 
sind iluSerst gentigsam und 
verschaffen Euch das ge- 
wUnschie Exiralelx-n auch 
vollig gralis! Manin Paniiz, 
wir schlagcn Dich daftlr zum 
Ritter, 

Markus Bonet wanei gleich 
mil cincr ganzen Lalie von 
Cheais /um ..Wings of 
Deaih"*Nachíolgcr Lelhal 
Excess auf: 

Nach Eingabc von COKE im 
Haupuncníi lasscn sich fortan 
im Spiel uber die Tasten Fl- 
FS dic Waffen auswiihlcn 
(mchrmaligcs Druckcn er- 
hohi dic WaffcostSrkc!); mil 



laBl sich dic Anzahl der 
Leben sieigcrn, Wer mehr 
auf Un/crsiiirbarkeit sichu 
belaligl dic FlO-Taste. 
Wird FAST im selben Menti 
cingegeben. SO rasi unser 
Raumschiff mil einem 
Affen/ahn durch die 
LandschufL 

TWIN sieuen beide Playcr 
mil einem Jovstick! 
Wer hingegen AUTO im 
Haupunenii einhacki. brawtlt 
nichl mal mehr den 
Feuerknopf zu bclliligen. 

Auf der letzien Konfcrcnz 
der iniernalionalen Kammcr- 
jagcr-Gewerkschaft wurde 
beschlossen* ab sofort auch 
ganze Wchen von lasiigem 
Ungeziefer zu befreien,.. Da 
wollen wir doch gleich mal 
bei Alicn World den Anfang 
machen — und da s mit un- 
cndlich vielen Leben ja so- 
wieso viel mehr SpaB machl, 
gebt vorher im Tiielbild 
BILL AND TEDS BOGUS 
GAME (Leerzcichen zwi* 
schen den cinzelncn Wonen 
nichl vergessen!) ein. So 
kõnni lhr in aller Ruhe jeden 
Levei silubern, oder. \venn's 
Euch zu langweilig wird-.mil 
der Taste rechts neben dem 
.JJ" im Pausenmode cinen 
Levei weiterspríngen, HeilSen 
Dank an Chris Koch aus 
Langenhagen. 

Púr Fans von Roger Kahhil 
— Harc Katsing Havoc, die 

zu faul sind. jede einzelnc 
Szenc selbsl auszuknoheln. 
hai Gregor Mcchlcrshcimcr 
den rcuenden Chcal auf 
Lager: Um in die niichsie 
S?enc iiebcami zu werden, 
driickt man einfach die 
Tasicn ALT. SHIFT. CTRL 
und F5 gleichzeitig (cvlk 
mchrmals hiniereinandcr ver- 
suchen). Viel Spall 
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Jaja. es isi schon ein Kreuz 
mil den Beholdern! Kaum isi 
der cine in dic ewicen 
Monster-Jagdgrtinde abgerit- 
len, gibt es schon wieder 
Trouble in little Waierdcep... 
Da bleibi wohl unserer hel- 
denhafien Abenleurergruppe 
nix anderes ilbrig» ais erneut 
dic heillen Kurloffeln aus 
dem Feuer zu holen. Und da* 
mit Ihr Euch dabei nichi dic 
Finger verhrennu stellcn 
Euch André Fischer 
(Losung) und Mare Wienen 
( Kanen ) sozusagen einen 
fcucrfcstcn Handschuh /ur 
Verfugung* 

Ali díejenigen unlcr Euch, 
dic ihrc Charaklere vom 
Voriaufcr nícht Ubernehmen 
wollcn oder kònncn, solllen 
den verschíedenen Party- 
membern nur jeweits eine 
Fahigkeii zuordnen. Empfelv 
lenswert Rir ein rechtes 
Gclingcn unsercs schwieri- 
gen Auflrages ware auf jeden 
Fali ein PaJadin, cin Fighlcr 
mil diebischen FUhigkciien, 
ein Zauberfuzzi und der 
Papsi persõnlich (naja, ein 
Kleriker tufs auch). So mfige 
denn das groBc Abenleuer 
beginnen: 
Dio Wilderness 
Im Wald trifft man gleich auf 
eine Frau, die der Party den 
Wcg nach Darkmoon zeigen 
mõchie. Sehlagt das Angeboi 
aber zuniichst aus, weil vor- 



her noch das Rotten Food aus 
dem Hidden Cave im Stiden 
des Wuldes besorgt sein will 
— aber nichl gleich fultcrn, 
cs isi Tur den Spielveriauf 
von auGcrstcr Wichligkcil! 
Nun auf zum Tempel 
Darkmoon im Zentrum des 
Waldes. Don wird man 
gleich von zwei Kampfern 
bcgriilil, dic aber fur unser 
Schwen kein grolies 
Hindernis darstcllen. In dem 
dahinter liegenden Gang be- 
findet sich in nõrdHcher 
Richtung ein Knopf, der ei- 
nen Tcteporter zu cinem 
Wiederbelebungsraum frei- 
gibL Dic sQdlichc Treppe 
fuhrt in dic Katakomben. 
Rein! 

Dic Katokomben 

Himer einer Tur befindet sich 
Insal, der sich Eurer Party 
anschlieBcn mochte* Auf sei- 
nc Bcgleitung solllc man al- 
lerdings verzichten, andem- 
falis beklaut Euch dieser du- 
biose Geselle! Einige 
WSchterbesiizen Grey Keys, 
mit denen lasscn sich die cr- 
sten Turen õffnen. Sind nichl 
genug vorhanden, keine 
Bange: Die meisten Tíiren 



offnen sich auch nach 
Beharken mit Lockpieks. An 
der ôslltchcn Wand des Ian* 
gen Raumes befindet sich cin 
Knopf. der den Weg in einen 
kleinen Spinnenlevel freigibt. 
Holi don alie Gcgenstande, 
dann raus. Im Síidcn befindet 
sich das erste von vier 
Hornern, die zusammenge- 
setzt den Weg in den ersten 
Tower freigeben. VerlaDi den 
ersten Kaiakomben-Level 
íiber die Treppe im Westen, 
Im nachsten Levei (iffnei ein 
Geheimknopf an der westli- 
chen Wand den Wcg in dic 
Folterkammern. Dort liegt 
unier anderem das Skelett 
des Zauberers San-Raals, den 
man zur Verstárkung seiner 
Truppc wicdcrbelcbcn laBt, 
autlerdem bietet auch dic 
Kriegerin Calandra ihrc 
Begleitung an. Raumt nun 
die Folterkammern leer und 
ctffnci dic wcsiliche Ttír des 
Eingangsraumes mit cinem 
Grey-Key. Betãtigi man den 
Hebel in dem Gang dahinter, 
dann lõsen sich zwar 
Feuerballe aus der Wand, 
aber der Schmerz wird mil 
cinem SkuIWCey in der 
Wandnischc bclohnl. Nun 



folgcn ein pa;ir harte Kãmpfe 
gegen Samurais und Clerícs, 
dafúr ergatten die Party wie- 
derum einige nUizliche 
Gegenstande. Der ntírdliche 
Teil des Dungcons isi nun 
geschafft, der nSchsle Levei 
ist durch die TOr im Osten zu 
erreichen. Aber nur mit dem 
Darkmoon-Key, und vergeBt 
auch das zweite Horn aus 
dem westlichcn Raum nichL 
Jetzt immer geradeaus und 
díe õsiliche Wand einge- 
schlagen, die in die nachste 
Ebene fUhrt. Von nun an 
gibt*s kein Zurtick mehr, dar- 
um Abspeichcm nicht ver- 
gessen! 

Die Mauer im Nordwcsicn 
kann durchlaufen werden, die 
Tflr dahimer (õffnet sich mit 
dem Spider-Key) fiihrt in ei- 
nen darunterliegenden Amei- 
senleveK Vorsicht, denn hier 
ist ein Regencrícrcn der 
Zauberspruche nicht mõg- 
lich, darum benutzt notfalls 
die gefundenen Spruchrollen. 
In diesem Levei befinden 
sich niitzlichc Rústungsteile, 
Schltissel und cin weitercs 
Horn. Jetzt rauf in den 
niichsthõheren Levei Hinter 
einer der õstlichen Turen 
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fiihn der Weg zum South- 
Wind und ru zwci 
Darkmoon-Kevs, Nun isi 
man im Besitz aller vier 
Hõrncr, laBl uns also die sfld- 
lichc Tur mit dem Spider- 
Kcy fíffncn. Legl cin paar 
uberflussige llems auf die 
Bodenplane (die mit dcm 
*»X"K schon ôffnei sich tfie 
Tiir, Im sudwestlichsten Teil 
dcs Ganges bc lindei sich 
wieder cine Geheim-Wand. 
dahinler im Norden cine wei- 
tere. hinler der liegt dus 
Sione-Gem zuni Offnen dcs 
Dimensionstores. Das Tor 
laBt sich zwar mit cinem 
Spider-Key iMTnen, es gibt 
aber auch cine Geheimwand. 
Durch das Dimensionstor 
verlassen die Abenteurer die 
Katakomben und icleportie- 
ren in den Tempel of 
Dorkmoon. 

Temple of Darkmoou 

Von hier aus kann spaicr der 
Tower of Crysial und der 
Towcrof Talon betreten wer- 
den. lauft aber zunachst den 
Tempel of Darkmoon soweil 
wic moglich ab und benutzi 
die Treppe im Norden zurilek 
in den EingangslcvcL Don, 
in der Eingangshalle, siellt 
Eueh vor die nordwestliche 



Wand in Bhckrichlung Nord 
und blasl durch alie vier 
Horncr. Jerieho. die Wand 
bríchl zusammen, und der 
Weg ist frei zum.,. 
TowerorFaith 1 
Im Norden biciei sich der 
Kleriker Tanglor an, der 
Party beim Kampf gegen den 
Oberbõsewicht /u helfcn — 
milnehmen! Auficrdem crhall 
man cinen Muniis-Key. naeh- 
dem man cinen Warrior ge- 
hcilt und auch bckumpti hat. 
Nach den I-ascrbarriercn 
solltcn die Panymitglicdcr 
sofon geheilt werden. Im 
Osten befindei sich der 
Sehalier zum Abslcllen der 
Laser dort crhall man im 
Kampf mil einigen Mantis- 
Warriors aueh cinen Bone- 
Kev. Solltet Ihr das Schwcrt 
mil Namen "Hunger" finden, 
milnehmen. AnsehlieBend 
beircict den sudlichen Teil 
des Level& Eine der TQren 
kann mil Gewall geõffnci 
werden, dahinler vcrbirgl 
sich ein Magic-Mouth, der 
nach erfolgreicher Fiittcrung 
mit Knochenteilen einen wei- 
icrcn Bone-Kev rausritckl. 
Im Wcstcn dcs Dungcons be- 
findei Mch der Raum mil den 
Mantis-Kokons, die míiUl Ihr 
cines nach dem anderen ver- 
niehten. Aus der Siatue im 
SUden cnlentt Ihr zunachst 
das Diamanl-Auge und selzt 
es gleich danaeh wieder cin, 
Hier versteckt sich auch wie- 
der eine Geheimwand, nehmi 
dahinler das Mantis-Idol her- 



aus und vcrlalit den Levei mil 
dem Copper-Ke>\ 
TowerorFaith 2 
Im nachsten Dungcon isl 
zunachst mal Kampf gegen 
die Wespen angcsagl. danach 
betatigt im ctetlichen Raum 
die Hebel in folgender 
Reihcnfolge: Nordwesu Sud- 
wesu SUdost AnsehlieBend 
beirciei den sudlichen Gang 
und klopfi nach ca. 10 
Schritlen de/cnl auf den 
Stein in der wcsilichen 
Wand. Jeizi zuruck in den 
Raum, rilber Ober die nord- 
Osiliche Fallgrube* nun legi 
auch den Iei/lcn Hebel um, 
lm Siidosien dcs Leveis er- 
seheint ein Zauherer, der uns 
einen llinweis fur den Weg 
in den niichsien Dungeon 
ribL Seinen Rai mufit Ihr 
aber genau verkehrthcnim 
befolgen, um die nachste 
Ebene tu betreten* 
Tower of Faith 3 
Zunachsteinmal bewcgl Euch 
in Riehlung Wesien. Im 
Siidwcsien becruBi eine Frau 
die Truppe und philosophiert 
uber die richlige Tiir — 
Bingo, die rechic isl in die- 
sein Fali die richlige. Jeizt 
noch fiou den Resl des 
Dungcons abgegrast, dann 
zuruck gen Osten. In einem 
Raum bttseo sich Gegen- 
slande in Sleine verwandeln. 
nehmi dazu aber auf jeden 
Fali ein paar unwichlige 
Iicms. Der dariíber liegende 
Gang liíGt sich mil den 
Lockpieks offnen. Hinler der 



Tiir sind cin paar Magic 
Moulhs in der Wand, dic mil 
folgcnden Gcgenslanden gc- 
futlert werden wollen: Stcinc 
— Rotten Food — Mantis 
Idol (anschlicBend im 
Siiduesicn aus der nun offe- 
nen Kammer das Red Gem 
holen) — Red Gem — 
Longsword " H unger" — 
Poiion Parchmenl. 
AnsehlieBend offnei sich dic 
wesiliche TOr. Draggore hiili 
uns cine kleine Siandpauke, 
vcrschlietít die Tur hinler 
uns, und schon gchi s weiíer 
in den nachsten LevcL 
Towcr of Faith A 
Gleich nach dcm Einircicn 
wird man in verschiedene 
glcichaussehende Gange le- 
Icporticrt. in denen je ein 
Darkmoon-Key liegL Vier 
Sluck davon eingesackl, 
schon laBi sich der Gang ins 
[onere des Gewolhcs offnen. 
Gegen die Beholders mil 
dcm Zaubcrspruch ,*Hasle" 
sehuizen. Liegi der westliche 
Teil erslmal hinler uns, auf 
zur Geheimkammer weiíer 
õsilich, die sich per 
Knopfdruck in eincr der 
Wande ftffhcL Zwar besiehi 
dic Kammer nur jeweils aus 
einem ein/clnen Feld, ein 
Vorwartsschrciien durch di- 
verse Geheim-Wánde isl jc* 
doch mõglich. Im Suden lau- 
en ein Beholder, der einen 
Knopf zum Tclcportcr in den 
nachsten Levei bewachL 
Dort in jedem Fali den 
Crysial Hammer schwingen 
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und sich im Síidcn wieder ci- 
nen Levei abwarls leleportie- 
ren lasçen. Jetzi beireien wtr 
den siidosilichcn Tei! des 
Dungeons. Solhei Ihr den 
onsansassigen Beholder 
nicht gleieh besiegen kônnen. 
laufi einfach ziclstrebig gera- 
deaus auf den Altar zu und 
bcríihn ihn, dic Pany wird 
dann augcnblicklich in den 
Eingangslevel zuriickielepor- 
liert- Nehmt dort die nordli- 
che Treppe zuriick in den 
niíchsihòheren Dungeon und 
breeht am Magie Moulh vor- 
bei díe Wand mil dem 
Cryslul Hammer auf Im 
Siidosien legt Itir schlielllieh 
noeh einen Gcgensiand in die 
Nische. auf daB weiler wesi- 
lieh ein Knnpí sichlbar wird* 
Jet/t kann der Crysial Tower 
liber die Treppe im 
Síídwesten bclrelen werden- 
Der Towcr of Crystal 1 
Don befindei sich gleich 
weNiIich der groBen Halle. 
aber an der í>silichen Wand, 
eine Gehermmauer. die einen 
Teleponer zum erslen der 
sechs bcnõtigien Medusa- 
Schilder verbirgu Dieses war 
der erste Slreich. und der 
nuchste fulgi sogleieh... 
Tower of Crystal 2 
Den eingemeiBehen Magier 
im ersien Raum ver/auben 
Ihr mh dem Sprueh "Dispel 
Magie", auf daB sich die 
niirdliehc Wand õftnei. 
Direkl uestlieh befindei sich 
ein Magier. der scinem 



Befreier za 40000 Erfah- 
rungspunkten verhilft. Im 
Zemrum des Leveis liegen 
der Soul-Gcm, der Body- 
Gem und der Hcart-Gem, die 
Ihr im Wandschmuck pla- 
ziert schon õffncl sich die 
nebenliegende Tur lm 
Nordosien legt den linken 
und miitleren Hebel um bzw. 
drúekl den Wandsehuller im 
Súden, um an das Amulell of 
Life heran/ukommcn. Im 
Raum mil den Fallgruben 
ISBi sich durch einfaches 
Hebel-Umlegen der Basílisk 
auf der gegenObcrliegenden 
Seile befreien. Ist der auf der 
nordlichen Plallform ange* 
langt, SOfflfl mil einem 
Gcgensiand naeh ihm wer- 
fen. Der Gcgensiand bleibi 
auf der Plaitform liegen. die 
sUdlichc Fallgrube kann 
ubergangen werden. Den 
Crimson-Key und das zweile 
Medusa-Schild holen. Von 
den drei Heheln bcnuizl nur 
den rechien und minleren, 
um die Tilr zu õffnen. Etwas 
slídlich von hier kann man 
nach Ablegcn seines kom- 
plenen Zaubercquipmenls 
und erfolgrcich ubcrMande- 
nem Kampf den «grõBien 
Gegensiand der Well" be- 
kommen. Zurílck im Osien 
wird der Raum mil den sich 
bcwegenden Wanden beire* 
ren. wo sich eine Wand auf 
die westlichc Seile verschie- 
ben líiBi. Mindurch und auf 
die gegenúberliegende Seile* 



hier macht einen Schrill vor- 
w&rtSi dann werft einen 
Gcgensiand zuriick auf die 
andere Seile, der Weg íst frei. 
Dic folgende Tflr mit dem 
vorher gefundenen Eye of 
Talon olfnen, und auf in den 
nãchslcn LcveL 
Tower of Cry.slal 3 
Im Eingang befindei sich ci- 
ne Geheimwand, dahinter 
lassen sich die Tiiren mii 
dem Hebel õffnen. Nach je- 
dem Telepon-Sprung findei 
Ihr ein Medusa-Sehild — 
milnehmen. Die Geheim* 
wand kann mil dem Knopf 
danehen. oberhalb des 
Raumes mil den Feuerhallen. 
geoffnei werden. Weiler 
nôrdlich òffnel mil dem 
Hebel die Wand, /ersiòrt die 
dahinler Hegenden Glaswttn- 
de und greifl Eueh das 
Siarfire. auf daB damit die 
niichsie TOr geõffnet wird, 
Seizi dem hangenden Tier- 
kopf den Zahn ein und bclre- 
tet den Raum mil den Tiiren. 
Híncer jeder Tur befindei sich 
cine PlaUfonn, mil denen 
sich die nõrdliche Tur õffnen 
lalSi..* und zwar so; Auf die- 
SC Plaiifonnen miissen nám- 
lieh Gegenstande tclcporiieri 
werden, Dazu wird diejewei- 
líge Bodenplalie in der Mille 
des Raurncs herunlerge- 
driickl. Soll al^o beispieH- 
weisc die sUdwestiiche 
Plallform hemmeruedruckl 

mm 

werden, betrelet die súdliehe 
und weslliehe Bodenplalie 



im Raum und werft danach 
den Gegenstand durch den 
siidliehen Teleporlcr- Der 
nõrdliche Teleponer wirkt 
auf die TOren auf der osili- 
chen Seite. Sind auf allen 
Plaiiformcn ein paar 
Gegenstande plazien» offnel 
sich endlich die Tilr ^um 
nachsien LeveL voriicr miis- 
sen jedoch die Ráume mii 
den wandernden Falltúren 
úben\unden werden. Hier isi 
vor jedein Raum abs|KMchern 
angesagt! Ein hartes SlUck 
Arbeil — nebml schlieBlich 
noch die leizien Ilems mil 
und leleportiert mil dem 
Teleponer (womit sonsi?) 
zuriick. Nun retour durch die 
Geheimwand, wo dic súdli- 
ehe Tilr mil den dafur gefun- 
denen Schlusscln geOffnei 
werden kann. Spalcstens jelzt 
muB man im Besttz aller 
sechs Medusa-Schilder sein. 
Den osllichen Teleponer be- 
nutzen, 

Tower of Crvstal 4 
In der groBen Halle múBi Ihr 
an jede Wand ein Schild han- 
gen. damil sich die Tur im 
Nordcn offncL Die Schilder 
kimnen himerher wieder zum 
Schulz gegen die Meduscn 
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bcnulzl werden. Einigc Gãn- 
gc werden erst sichlbar, 
nachdcm man um dicse her- 
umgelaufen isL Nehml deu 
Sione-Dagger und den Zahn 
mil. Am Ende des Ganges 
wírd es eiwas tiickisch: In ei- 
nem grõíleren Raum mit ver- 
sehlossener TUr befinden 
sich in der Mille vier 
Bodenkontaktc. umschlossen 
von Turen. Auf jeder 
Plaiiform muB eme Medusa 




eingespom werden — keín 
Problem fur ausgcwachsene 
Panies: Zuerst dic Medusen 
auf die Platiform loeken; ha- 
ben ste diese betreien, kbn- 
nen sic aurii schon mil dem 
Zauhersprueh "Hold-Person" 
„gefrcezcd" werden. Nun 
schlicBt die ersie Tur, laufi 
um die jeweiligc Kammer 
herum und knalli die hiniere 
Tur zu. Damti's aueh ja funk- 
tioniert, míissen die Kanv 
mem in folgcnder Reihe be- 
arbeitel werden: Ersi dic 
wcslliche und õstlichc Kam- 
mer, dann die nõrdlichc und 
die sUdliche. In dem nun- 
mchr geóffneien Gang alie 
weiteren llcms einsammeln 
und abermals den Zahn be- 
nutzen. Imdahinler 
Hegenden Raum 
erreiebt man einen 
Teil des vorherigen 
Leveis, indem man 
e i ngcsperrt wird 
und durch eine 
Bodenplatie RUlL 
Dicser Dungeon 
wird beherrscht 
von Riesen, die ih- 
rer GroBe wegen 
durch die Giínge 
kríechen míissen, 
Schwâchlinge sind 
sie aber irolzdem 
nichl. Hal man ei- 
nen oder gar zwei 
von den Rievcn bc- 
siegt, geht's zuriick 
in den Gang, dou 
IttBi man sich hei- 
len, rasiei ein we- 
nig und speichert 
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am besten ah. Die laufenden 
Fallcruben lassen sich Obcr- 
winden. indem man nach der 
crsien Grube in den síidli- 
chen Gang ausweichl und 
dann im richligen Momenl 
die Gruben úbergehu Das 
Talon 's Tonguc mimehmen. 
und den Tower mil dem 
Slone Dagger durch das 
Portal verlassen. 
Tempel of Darkmoon 1 
Jctzi befindci man sich wie- 
der im Darkmoon -Levei, mil 
dera Crimsnn Kcy kann der 
leizie Turm betreien werden 
— doch dorihin muB man 
ersimal gelangen. also seizt 
in das Emblem an der Wand 
folgcndc Gcgcnsionde ein: 
Talon P s Tongue, Eye of 
Talon und das Hili of Talon. 
Die Wand stiirzl ein, und aus 
den drei Gcgcnstãnden erháli 
man cine Waffe. Ober die 
nõrdlichc Treppe erreichi 
man einen Tcilbereich des 
nachsien Leveis. Ein Magíer 
verliert nach einem Kampf 
den crsien Ring of Vilaltty, 
und im Nordweslen lassen 
sich Gegenstande in 
Glaspheres vcrwandcln, so 
daB zum SchluB drei Stílck 
vorhanden sein sollten, Mit 
den zwei Hebeln lassen sich 
die Telcporter deaktivieren, 
damil Ihr zurtick zur Treppe 
gelangl. Nun kann der 
Hauplleil der ersicn Ebene 
Uber die sudliche Trcppc bc- 
ireien werden. 
Tower of Talon 1 
In einem der Banner bcfindet 
sich der zweite Ring of 



Vitalily. Benul/l den òsllich- 
Men Tcleponer. der daraufhin 
verschwindet, Am Sei bc- 
nulzl Ihr den sudlichen 
Tcleponer. um wieder zuriick 
yu gelangen. Jelzl benutzi die 
Ringe, holi im Osten den 
Mapaj und belrelel den niich- 
sien Dungeon durch die 
Gehcimkammern, Im zwei- 
len Tower of Talon verschie- 
ben sich beim Beireien be- 
súmmter Punkle die Wánde. 
darum ist das Baumwesen 
auch nichl ganz cinfach zu 
findeiL Beim Baumi muB der 
Mapaj in eine MUnze umge- 
tauschi werden, danach bc- 
nui/i die Treppe im Westen. 
Der drille Tower of Talon 
verbirgt nur cinen etnzigen 
Gang. der aber durch cine 
Geheimwand umgangen wer- 
den mutt, denn sonsl landet 
Ihr immer wieder am 
AusgangspunkL Im Tower of 
Talon-Nummcro 4 liiBt sich 
die nõrdliche Tur mil Hilfe 
einer MUnze õffnen, Vorsichl 
vor den Magiern, die ver- 
schwenden namltch eine 
ganze Mcnge Kampfspriíche 
auf Euch! VcrlaBi den 
Dungeon uber die nõrdlichc 
Treppe, Im Tower of Talon 5 
befinden sich zwei Kreise in 
der Wand* dic folgen- 
dermaBen parallcl gedrehl 
werden mussen: Jcwcils eine 
vietiel Drehung, um das 
I^asertor im Osien zu õffnen, 
Scizt dorl die ersie Glasphere 
ein. Nun wieder eine weiíere 
vicrtel Umdrehung, um dic 
Glasphere im Suden cinzu- 
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scizcn. Zu gulcr Letzt eine 
hulbc Drehung, um das nflrd- 
Hche Tor zu õlfnen. Mil dem 
Einseizen der leuien GIus- 
phere zersiõren ein paur 
Blii/e eine Wand. Bcriihrt 
dcn dahinterliegenden 
Knopf. und schon blast Euch 
cin WindstoB in den vorletz- 
Icn Levei. Hicr, im leiztcn 
Towcr of Talon, schlágt man 
dcn Òsilichen Weg durch die 
Geheimwand ein. das isl der 
kíir/cstc Wcg zu Dran 
Draggore- Die Tíir wird 
geòffnet. indem man die 
Barriere mil dem Zauber- 
spruch "Dispol-Magie" ver* 
schwinden lãfJL Nun i« der 
Weg zum leuien al ler 
Dungcons frei. 
Das Final e 

Himcr der ersten nôrdlichen 
Tíir wuncl schon der wuten- 
de Fcind, d a mm isl es jeizi 
Zeil zum Spcicheni! 
Zunãehst hegegnet man Dran 
in Form cines naliirlichen 
Wescns. das sich nach dem 
Ablcbcn jedoch in einen 
au&crst zilhen Drachen ver- 
wandelt — zu dumm. daB es 
weder einen Platz zum 
Heilen noch zum Rasten gibi, 
auBerdem schliíct das hôse 
Schuppenlicr alie Turen ein 
und findei die Party somit 
uberall. Brechi aber nicht 
gleich in Panik aus. wenn cin 
Partymtlglted mal das 
Zcitliche seguei, denn selbsl 
cin einziger wagemmiger 
Abenicurcr haf noch ganz 
passable Oberlebcnschan- 
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alier Dungeon-Masler-Ma- 
nier immer in Bewegung 
blcibcn. nicinals auf einem 
Punki stehenbleihen. immer 
hin und her pendcln. Slcht 
der Lindwurm vor Euch, 
verpaCt ihm eine (oder zwei) 
und weichi soforl wieder 
aus.Mil diescr Meihode dUrf- 
tc auch dem siãrksten 
Endgegncr allmahlich die 
Puste (oder sagen wir mal 
Lebenskraft) ausgehen. 
SchlieBlich und endlich je- 
denfalls gehf & per Teleporter 
wieder heim zu Mami und 
Papi. Die wirklich gelungene 
Endscqucnz líiUt holTen. daB 
bis zum níichsten Bcholder 
nicht allzuviel Wasscr den 
Rhcin herumerplittschert. 
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Wcr beim Zocken mal so 
richlig zuni Tier wcrdcn wilL 
muB sich erstmal einc ganze 
Nachi verzweifeh ais 
Wolfchlld durch funf Levei 
schlagen. Damíi Euch dieses 
grausame Schicksal erspart 
blcibt, hat Benjamin Her/og 
Tips zu allen Endgcgncrn pa- 
rai. 

Der erste Gegner ist relativ 
einfach zu besiegen. Zerstõrt 
die erste Kisic* versehanzt 
Euch hinter der zweiten und 
waitfil ab» bis der Feind cine 
Fcuerpause einlcgt Dann 
schnell auf die zweile Kiste 
hupfen und bailem, was das 
Zeug halL Dics wird bis zum 
endgultigcn Ablcbcn des 
Gcgenubers wiederholL 
Beim folgenden Kontra- 
henten bietet sich nur cine 
Stralegie an: Den Schiisscn 
ausweichen und sclbsi 
Treffer landen. Klcincr Tip: 
Nach vier Schusscn gibt'5 
meist cine kurze Feucrpause. 

Das crsle Endmonsicr des 
dríticn Leveis erlcdigi man 
leichu indem man dort stehen 
blcibt* wo man zuvor den 
Neustart-Bonus eingesam- 
melt hat Hier einfach abwar- 
len. bis die Echse ihre obere 
Posiiion erreicht. dann drauf- 
bahen. 

Am Ende des dritten Leveis 
wollen 40 Spinncn-Mutan- 
len* dic schòn brav nachein- 
ander aus einer Õffnung in 
der Wand krabbeln, unserem 
Wõlfchen an den Kragen. 
Solange man noch den 
Zielsucher besitzt, dtirfte die 
Insektenplage kein Problem 
darstellen. Ist diescr jedoch 



crst mal aulgebrauchL begebi 
Ihr Euch am klugsten in die 
Mille des Rautnes» geht in 
die Hocke und wartei. bis die 
Krabbellierchcn von der 
Decke herunlerkommcn — 
in dem Moinem Feucr frei! 
Am Ende der ersten Halfte 
des Leveis 4 sielli Euch zu 
Anfang schnell an den rech- 
len Bildschirmrand. um nichi 
von den zahlrcichen Fall- 
giucni zerquetscht zu wcr- 
dcn, AnschlieBend crhahet 
Ihr Bcsuch von nmd 30 
Viechcrn, die in beslimmtcn 
lntervallen von der Decke 
fallen. Ein schneller SchieB- 
finger und etwas Geschick 
sind liier das beste RezcpL 
Den SchluB des vicnen 
Leveis krõnt eine Riescn- 
krabbe. Sie tauchi immer 
zweimal hintereinander auf, 
feuen einige Malc und wech- 
seli dann die Seitc. Man sielli 
sich nun auf den Platz. der 
durch schraffierte Pfosten im 
Untergrund markiert ist, und 
wartet ab. bis das Schalenlier 
die Seitc wechsclu In diesem 
Momeni bewegt man sich auf 
die Krabhe zu und líluft kur/ 
nach ihr zur anderen Seite 
hinuber 

Der absolute Oberschurke ist, 
wie kõnnte cs auch anders 
sein» ebenfalls cin pelzigcs 
Wolfgctier, Er erscheinl ab- 
wechselnd an vier verschie- 
denen Posilíonen und schickt 
uns jedesmal einen Ziel- 
sueher entgegen, den man al- 
lerdings mit einem gcziehen 
SchuB zerstiiren kann. Wie 
Ihr jedoch auch mit diesem 
dicken Brocken fertig wer- 



dei, miiBt Ihr sehon noeh 
selbst herausfinden. . ■ 

Naja. zur Kompletllosung 
reicht"s leider noeh nichi 
ganz. Was jedoch Andreas 
und Christian Laffler zu 
Elvira II — The Jaws oí 
Ccrberus schon alies heraus- 
gefunden hahen. míichicn wir 
Euch selbsivcrfreilich kei- 
nesfalls vorenthalten. 
Jegliche Art von Papicr (oh 
Kalendcr, Notiz oder sonst- 
was> eignci sich ais 
Feuerball-Grondsioff Am 
Parkplatz des Studiogclíindcs 
stehl Elviras Nobelkarosse. 
Im Koffcrraum liegt ihr 
Werkzcugkasten» der Draht- 
schere und Schraubcnschliís* 
sei enthalt. In der Ein- 
gangshalle ist es ratsam. zu- 
CTfl mit dem Lifi den Keller 
und den 2. Stock zu besuchen. 
Der Indianer im Keller gibi 
hilfreiche Tips; im Raum 
hinter dem índio solltc man 
sich um 180 Grad drehen — 
siehe da. cin Schlussel stichl 
uns ins Triefauge, Um den 
Kupfcrstab cinzusacken, 
muBl Ihr in der Lage sein, 
Fcuerbàlle zaubern zu kiin- 
nen — also Fingcr weg. bis 
Erfahrungsstufe 4 erreichl ísL 
In den Zinuiiern des zwetien 
Stocks íindet sich so einiges 
an Zutatcn fiir die bcnõtigten 
Zauberspruche- Die Hexe im 
Kostumraum laBt sich mit ci- 
nigen Eisdolchen ins Jenscits 
befôrdcrn. AnschlieBend ihr 
Auge und das Kostum (ganz 
Unks) in das Inveniory ziehen 
— man erhalt automaiisch ei- 
nen Degen. der sich ais sehr 



effektive Waffe bcwahren 
wird. Umer der Mililiirjacke 
hiingt ein LaborkittcL der 
spater zusammen mit diver- 
sen Schminkniiiieln (aus dem 
Makc-Up Raum) unseren 
Helden in den Assistenlcn 
des Professors (Keller des 
Spukhauses. Studio 2) ver- 
wandclL Apropos Studio 2: 
Fuhrt Eure Suehe nach der 
verschollenen Ex-B-Movie 
Queen zunâchst in diesem 
Studio fort. Der zweite Sn>ek 
des Spukhauses ist voni 
Schwierigkcitsgrad her her- 
vorragend geeignet, uni 
Erfahningspunkte zu sam- 
meln und somit hohere Levei 
zu erreichen: Gleich im er- 
sten Zimmcr links geht *s 
ziemlich hciB her — ohne 
Feuerschild-Zaubcr ist das 
Betrcteii also nichi sonder- 
lich empfehlenswcru lin 
Kindcrziminer solhei Ihr die 
Bauklotze klauen. nut deren 
Hilfe im ErdgeschoB der 
Geist im Wohnzimmer fort- 
gelockt wird. Bcvor Ihr den 
Raum gegenuber bctreiei, ge- 
nehmigl Euch einen „Mut"- 
Zaubcr! Schnappt Euch 
anschlieBend don die 
SlimmgabeL Zwei Tiiren 
weiter liegt ein tolcr Kerl un- 
ter einem Lakcn, Bei ihm fin- 
dei sich ein Schlussel sowie 
Fotos von Schauspiclern, 
darunlcr auch ein Abbild des 
Professorengehilfen 1es solhe 
nun im Make-Up Raum kein 
Problem ntehr darstellen. un- 
seren Helden in einen 
Assistenlcn zu verwandeto), 
Unter dem Bell befindet sich 
ein KnopL der cine 
GehetmtUr Õffnd. Wcr im 
Raum hinter der Geheimtur 
schncll ist» kann sehwar/e 
Kerzen und einen goldenen 
Kelch milgehen hissen. Den 
Vampir im Spcieher crledigi 
man. indem die Stimmgabel 
angeschlagcn wird, sobald 
man den Raum betrtil Im 
ErdgeschoB des Hauses er- 
reichl Ihr íiber das Wohn- 
zimmer dic Bibliotltek (vor* 
her muB der Gcist weg- 
gelockt werden). Die BUeher 
don cnlhalten wichtige Tips! 
Aus einer der Schwarten 
(Uber Giíte) tlattcn ein 
Zenel. der cine l : ormcI fiir 
ein sehr starkes Gifi enihalt. 
Bcsorii Euch im Keller das 
Gehirn- mixt einen ^Turn 
Undcad"-Zi»uber und ver- 
u-eibl damit den Zombie im 




Rur. Den Schliissel aus dcm 
Aquurium des Arbcits/im- 
mers krallt man sich miliels 
Telekinese (der da/u bcnii- 
tigte Mugnet steckt im 
Radio!), Hifflcr dcm Bild 
dort hefindct sich cin Tresor, 
der dic Friedcnspfcifc dei 
Indiancrs cnthãlt — der cbcn 
besorglc Schlussel õffnct ihn. 
Wer sich in* Studio I wagen 
will. solhe mindesicns Er- 
fahrungssiufe 6 erreichl ha- 
ben, andernfalls habl Ihr ge- 
gen dic Unmengen an 
Monslern keine Chance. Dic 
verwundbaren Stellcn der 
Gegner sind: 

Wunn: seillich vom Kopf 
Iwcnn dic Fiinge geõffnet 
sind, auch der Mund) 
Moskiio; der Russel (meist 
Russelspitze oder Ansalz) 
Spinne: Hiviierteil (Offnung) 
Wúrmer (in Hõhlen): so gut 
wie liberal I 

Ubrigcns. dic FledermSuse 
auf dem Wcg zum Fried- 
hofstor (Studio 3( lassen sich 
nicht vcmichlen, Hier hilfi 
nur: Beine in die Hand neh- 
men und laufen. was das 
Zeug hall. uder den passen- 
den Zauber aus der Kiste kra- 

mau 

So muncher Realms-Herr- 
scher wiirde sein Kõnigrcich 
gegen cin paar Tips eintau- 
schen — aber wir ralen Euch 
dringendst davon ab, denn 
hier und heute bckomniE ihr 
Tricks ganz ohne Ge- 
genlcisiung geliefert 
Startei am besten mil einem 
l*and. das nur cine ein/ige 
Gren/e IML So erspart Ihr 
Euch cinen unangenchmen 
Mehr-Fromen-Krieg. Spiiies- 
tens alie zwei bis drei Jahre 
solltet Ihr cine Tour durch 
Eure Slâdte antrelen. Dabei 
gehoren Tiiiigkeilen wie 
Getreide kaufen, Land envei- 
Icrn und cvfl. Mauern bauen 
zum Alltag, Reknitiert immer 
so vielc Soldaien wie mõg- 
lich! Betlndei sich der 
Slimmungslevel in der Sladl 
auf hõchsier levtl. zweií- 
hõchster) Siufe. díirft Ihr den 
Bcwohnern ruhig cinen ex- 
trem hohen Sieuersaiz auf- 
bUrsten. Denn anstati ziem- 
lich sauer zu reagienrn. fin- 
Uen sich die meisten 
Sladteinwohner mit Eurcn 
Forderungen ab« So, nun aber 
mal cin paar Emberungsiak- 
tiken fur die Feldherren unter 



Euch: Nehmt Euch immer aLs 
crsies die Hauptsiadt cines 
Slaatcs vor. Da diesc Taktik 
auch Eurcn lieben Nachbam 
nichts Neucs isl, solltet Ihr 
die eigenc Hauptsiadi so gui 
wie mõglieh befestigen. 
Basteli Euch ais nachstes ci- 
ne riesenhafte Angriffsor- 
mee. Sie solhe aus gleichcn 
Antcilcn Kav aliene und 
Infanteric besiehen. Dabei 
auch immer leichte und 
schwere Kavallerie bzw. 
Infanterie mimehmen. Die 
schwere Kavallerie durf, wie 
der Name schon andeutet, 
schwer beladcn werden. Die 
leichte hingegen nur mil 
leichicn Waffen, Panzem und 
je nach Gegner auch mil 
Bogen bewaffhen. Ais 
Angriffsformarion hai sich 
der Keil, ais Ruckzugs- 
formaiion das Viereck be- 
wahrt (wurde im Ubrigen 
schon von den allcn Rtímern 
angewandlK Kleine Sliídtc 
kapitutieren bei AngrifTcn 
muehtiger Heere ofi freiwil- 
lig und sind dann ais ange- 
nchme Ncbenerscheinung 
guier Dinge. da es ja keine 
Kriegsopfcr zu beklagen gibi. 
Viel schlcehler drauf sind dic 
Burger einer Stadt nach dc- 
rcn Belagerung. Also in so 
cinern Fali anschlieDend alies 
niederbrennen, pl Lindem und 
wieder abzichen. Dies hat 
den wetieren Vorteil, auf die 
Dauer nicht allzuvielc Stadte 
mil Nahrung versorgen zu 
mussen* Ausnahmen von der 
Bclagcrungsiaklik: Haupt- 
stadle und Híífen! LaLU Euch 
desweiíeren nic zu 
Tribuizahlungen (auBcr bei 
Hauptstad(en) oder Búnd* 
nissen hinreiBen — bringi 
hall cinfach nix. Kleiner Tip 
zum SchluU: Auf dem 
Schlachlfcld isl Gnade unan- 
gebracht! Kein Feind darf 
Euch enikommen oder flílch- 
lenl 



FREEZER-ECKE 



Was wQrdcl Ihr am allerwe- 
nigsicn von Eurcm I ; rcczcr 
erwanen? DaB cr Kaffcc 
kocht oder etwa 20 Tonncn 
stark verschmutttes Gcschirr 
in weniger ais drei Minuten 
in 20 Tonncn stark zert>ro- 
chenes Gcschirr venviuulelt? 
Falsch! Das Àction Rcplay 
MK III, Mogelwcrkzcug. 
Nummcr eins, Erzfcind allcr 
nicht*chcatbaren Spielc lâBt 
sich selbsl chcaicn! Und so 
wird*s gemacht: Im Freczcr- 
Modc dic Worle MAY THE 
FORCE BE WITH YOU cin- 
gclvn. dabei hinter JEDEM 
Wort die RETURN-Tasie 
bctâligcn. Es crsclwinl cine 
kleine Mcssage, nach der Ihr 
nur noeh úits Wort NEW ein* 
hacken ( RETURN danach 
nichl vergessen) inuUt. und 
schon liiUi sich das gcsamlc 
Fn>gninmi des Frcezers ab 
Adrcssc S4(XI000 im 
Speichcr nach Her/enslust 
begutachten, disasscmblie- 
a^n* edilíeren und weiU der 
( icicr Wflí sonsi nix:h. 
Ohrigcm: Ryan, der uns dic- 
sen gcnialen Cheat hat zu- 
kommen lassem meinl, cs 
wilren inehrcre klcinerc „be- 
sondere" Messages im 
Frogramin vcrslccku dic sich 
siehetlich auí irgendeine 
Wcisc aklivieirn hixscn 
inUBlen (z.B. mil LORD 
OLAF. olme RETURN-Tastc 
/uischen den WorlerK kclut 
das Modul in den nnrmulcn 
Modc zuríick). Viel SpaB al- 
so heim Rumpluschcn! 

|Sn. nun aber zu dem, was al- 
ie betrilTi: Freezer-Adivsscn 
[in HUlle und Rifei 



Pinhall Dreams: Beliebig 
viele Balle schreibt man sicH 
in die jeweils Flippcr-spezifi- 
sche Adrcsse. 
IGNITION: 9E02 
STEEL WHEEL: 9E1I 
BEAT BOX: 9F39 
NIGIITMOVE: 9ECD 
Dabei naliiriich enrt den 
Flípper laden. dann dic 
Adrcsse veríindcrn! 



Elvira 2: Wer scinen llelderi 
ein wenig aufpeppeln willj 
sollle sich folgcndc Adrcssert 
zur Brust nehmen: 
C0AC69 fur Waffcnubung 
COACOBfUrStarkc 
C0AC6D iBr TrclTcrgc4 
nauigkcit 

C0AC6F IBr Kctnstilution 
C0AC7I fQr WHlcnskraft 
C0AC73 ítir Gifttcnstena! 
C0AC75 ftír Magie-Resis, 
lenz 

C0AC77fúrlmclligcn/ 
C0AG81 ftir Kraft 
COAC83 fUr Treffopunklc 
C0AC97 fiir Erlahnmg 
C0AC7D fUr lírfahrungslcveí 
A lie Wcrte der Adrcswa 
ktinnen nach Bclicbcn erhíihrj 
werden; Ausnahme: Hr» 
falirungs levei iWl den WcrC; 
0A nicht nbersteigen) 

Alcalraz: Dic An/ithl deij 
Lcben steckl in Ádrcssj 
462BD. Die Zeil andert nun 
in Adresse 

Unscr Dank gcbtllm Beunji 
Klein, Cornélius Weidner 
Stcfan Ritmeis und Rvan. 



I alU jedo Kralle kall !!! 
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Endlich eine neue Horizontal-Knallerei! Was heiltt da „bàh, wie langweilig"? Das 
habcn wir bei „Àlien Breed", dem letzten Àction-Streich von Team 17, zunãchst auch 
gesagt - und dann war's ein starkes Stíick Soft! Àlso nur keine voreiligen Schússe, ãh 
Schlusse... 



Verslãndlich sind gewisse Vorbchallc 
naturlich schon, denn Ballcrspiclc fur 
den Amiga gibfs wie Monsier im Dun- 
geon - und die meisten sind die Disk 
nicht wert, auf die sie gepreBt wurden. 
Bei ProjekiOÍ liegt die Sache aber 
gotllob andere, auch wenn man das bei 
der erschreckend einfallslosen Vorgc- 
schichte um mulicrle Droiden, die ci- 
nen Planeten besetzt halien, gar niehl 
vermuien wúrde. Andercrseiís, wer 
brauchl schon eine Vorgeschichte? 
Schreilcn wir also zur Aclion, alleinc 
oder auch zu zweit hintercinanden Es 
stehen nichl nur drei verschiedene 
Raumgleiícr zur Verfugung, sondem 
einiges mchn Ihr mõchtet automali- 
sches Dauerfeuer? Odcr im Titelbild 
Heber sanftem Weltraumgedúdel lau- 
schen anstatt des Techno/Rave-Mix? 
Kein Problem. selbst der Slanlcvel ist 
einstellbar. falis man vorher enispre- 



schõnen Lava-Wclicn oder die ..R- 
Type^-Siation nie kennenlernen wur- 
de! Auch die Bonuslevel sind durchaus 
einen Bltck wert, hier wird in einer 
Tcmpo-Tunnelpassnge das Punkte- 
konto aufgcbesscrt 
Das Extrawaffensyslcm crinnert an 
-Apidya* 4 : Man sammelt Symbolc auf, 
uni so an leckere Speed-Ups* Schuiz- 
schilde oder diverse Laser-Kanonen zu 
kommen, dic sich (falis vorhanden) 
auch úber einen zweilen Feuerknopf 
aklivicren lasscn. Aber aufgepaBl, 
nach jedem neu angebauien Extra rea- 
gien der Raumer ein Slúck iruger auf 
die Joysiick-Kommandos! OK, das 



nimmt man in Kauf, wenn die Extra- 
power so imposani aussiehl wie hier 
Imposant ist aber auch der Rest der 
Grafik. die ruckclfrci und farbenfroh 
von rechts nach links (bzw. ein wenig 
nach oben und unten) vorbeiscrollt 
Die Ohren kommen wahrend des 
Spiels cbenfalls nicht zu kurz, zwar 
gibi es da keine Musik, aber dafur 
reichlieh FX und Sprachausgabe zu 
hõren. 

Zu bemãngeln findei man hier wenig, 
vielleichi daB die Spritcs gclegenilich 
etwasholprig animien sind, die Feind- 
formaiionen nicht ewig SpaB machen 
und wirklich ausgiebig nachgeladen 
wird - letzteres ist bei satten vier Disks 
jedoch kein Wunder. Unter dem Slrich 
kommt Project-X also nicht ganz an 
die Ballerkrone von **Apidya" heran, 
aber^Agony** muB um seinen Vizctitel 
ziticrn...(rl) 





wm 



chend weit gespielt hat, Ist man erslmal 
im AH, gehl auch gleich die Post ab: 
Robbis ziehen in einem Affentempo 
ihre Kreise, Meteoritcn rauschen in 
Massen vorbei, der Zwischengegner 
laBt einen wahren Kugelhagel vom 
Stapel - man isl stets in Gcsellschaft £^ 
von zumindesl einem Dutzend Spritcs! ^ 
Umso erstaunlicher, daB Project-X den ^ 
Spieler nicht mil unfairen Stellen belã- 
stigt, das Game bleibt wirklich von 
vome bis hinten spiel- und schaffban 
Wftreja auch zu schade, wenn man die P 
imposanten Endgegner, die wunder* 
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Project-X 

Grafik: 79% 
Sound: 78% 
llandhjbune: 78% 
Spididee: 61% 
Dauen»paO: 77% 
Prris/Leislunç: 80% 
Red. Urtril: 789Í 
Variabel 

Preta ca. 79.- DM 
Hcrstellen Tcam 17 
Gcnrc: Aclion 

Speziolítât; Lãuft auf atícn 
Amigas mil I MB RAM, 
Pausefunktion, Highscores 
werden gespeichert. Po- 
ster anbei. 
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im dieses nian bloB von einem ganz mosphãrischen Musik; em mehr ais ein 
vor etwas beslimmten Damon, der sich biBchen Sprachausgabe Spiclchen reich 

■ .fl t nKr-tK m I ** ,t.i. ilil i.r trl mKl 4 tiK('j . \k . if í . I T. Ht I Y\ I li ( i f 1 I I l* Til t ' ti I TTl t* K f* íl 



gul an, dic Spíclbarkeit hal 
einfach geslimmt Jetzl bal 
es System 3 endlich Fúr den 
Amiga umge&vtzt - wir 
suchten nach Rost* 
flccken . . . 

Inhaltlich haben die Macher 
der „Last Ninja"-Rcihc auch 
bei dicscr Konvcrticrung 
nichts geândert, warum soll- 
len sie auch? Nach wic vor 
muB sieh ein namcnloser 
Hcld durch funf mythische 
Plallfontiwelten zum Obcr- 
mythos Dameron vorkãmp- 
fen. den er dann in einer 
horizontal scrollenden Shooi 
*em Up-Scquenz erledigen 
darf, Sowcii die Aetion. die 
Arlvpntiirp-FipmrnU* h:u 



wenn man ihn mil FeueÃãl- 
len attaekiert Auch dicse 
besiizt der Held nicht von 
Haus aus, sondem ersu so- 
bald er die grunen Drachcn 
cin paar Screens vorher ab- 
gemurksl hat Alles paletli? 
Auf alie Fallc paleili sind 
hier die ausgefeilte Joystick- 
steuening und die feine 
Soundhcglciiung mit ihren 
realistischcn FX und der ai- 



kann da iroiz Acht-Wege- 
Scrolling nicht ganz milhai- 
ten. sie ist vor aliem nicht so 
abwechslungsreich, wie man 
sich das aufgrund der the- 
malisch verschiedenen Le* 
vcl (Hõlle, Griechenland. 
Kelienreich, Nordische Sa- 
gcnwelt, Agypten) erwarten 
wurde. Somil hat Myth im 
Lauf der iahre zwar keinen 
Rost angesetzt, aber fiir 







Grafite 69% 
Sound: 79% 
Hundhabung: 76% 
SpicKdcc: 61% 
Daucrspaíl: 69% 
Preis/Lcishing 74% 
Red. Drleflb 69% 
Fur Fort geschrilt une 
Preisrca.74,- DM 
HcrtfdkT: System 3 
Ccnrc: Mixtur 

Spvzialitut: Mindcsicns 1MB. 
drei Disfcs, Zwcitlaufwerk 
wird nicht unterstuizt, HD- 
Installation. Spiektãndc spei- 
cherbac 





Prch/Leistung: 55 f J 
Red. Urteil: 39% 
Fur ÀnfunRer 
Pretora. 45,- DM 
Herstellen Hi-Tec Software 
Genro: Aciion 

Spezialitãt: LSuft am A500 
Plux, Pauwífunktion. keine 
Híghscorcs, Poster von Dafíy 
Duck anbei. 



Computersoftware 

Steffen Miiller, Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld 
Tel: 08232/6409 Fax: 08232/8577 



AMIGA-RESTPOSTEN 
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as ganze Leben isl 
ein Quiz . . . 




Was kann sich wohl hiulcr 
einem Budget-Game ver- 
slecken, das versucht, „das 
geistige Potenlial jedes ein- 
/elnen so gut wie mõglich 
auszuschòpfen"? Die sinni- 
ge Formulierung stammt 
aus der Anleilung, die blòde 
Frage von mir» und die Ani- 
v.mjí is( ohnehin klar: ein 
Quiz nalurlich! 



Wieviele Schneidezãhne hai 
eine Kuh? (Gar keinc). Wel- 
cher Kõnig hallc den Bcina* 
mcn „Goiiesgeifler? í Ani- 
la). Wo regiercn dic Grimal- 
dis? (in Mónaco). Wer sol- 
che Fragen beamworten 
kann und sich auch noch mil 
Cocktails» Sport. Theater 
und Raumfahrt auskennL 
der wird bei diescr Mulliple 



Choicc-Veranstaltung nur 
Applaus zu hõren bekom- 
men. Wer es dagegen in sei- 
nem Leben bloB zum Spiele- 
testcr gebracht hau kriegt 
auch des õfteren digilalisicr- 
le MiBfallensbekundungen 
serviert... 

Ein bis achi Ahnungslose 
dúrfen mitraten. die Spiel- 
daucr kann zeiílich (Maxi- 
mum; vier Stunden ) oder 
rundenmãBig (maximal 
hundert) begrenzt werden, 
und auf Wunsch wird alie 
zehn Durchgàngc ein klei- 
nes Gesehiekliehkeiísspiel 
cingeschoben* Letztere sind 
nichts Bcsondcres. sondem 
ein simpler Rcaktionstcst. 
ein simples Verschiebe- 
Puzzle und eine weniger 
simple Memory- Variante. 
SchlieBlich soll auch die Ex- 
tras-Option nichi unerwãhnt 
bleiben. obwohl sie es ei- 
gemlich kaum verdieni haL 
Dabei darf man dann unter 
bestimmten Umsiãndcn das 
Fragengebiei fiir seine(n) 
Konkurrenien aussuchen, ei- 
ne (Joker-) Frage auch mal 
faisch beantwonen und so 
weiter. 

Gralik und Sound sind kaum 



vorhanden. die Maussteue- 
rung klappi dafiir anslands- 
los, die íiber 2.000 Fragen 
sind gut gemixt, und der 
Preis Í5I gtinstig. Noch was 
vergessen? Ncl\ Lysis isl halt 
ein «Trivial Pursuh" zum 
Spariarif - niehl mehr, aber 
auch nicht weniger, (od) 




Lysis 

GraTik: 9* 
Sound: I--' 
Handhabung: 68% 
Spielidcc; 31'* 
DaucrspaR: 56% 
Prtis/Uislung: 58% 
Red. Urtcil: 52% 
Fúr Anfânger 
Preis: ca, 39,- DM 
Herstellen Media 
Genre: Quiz 

Speziali tal: Komplcll in 
deutsch, auch fúr den A500 
Plus geeignet 





Hei, es geht mal wieder um 
die strategische Eroberung 
der MilchstraRe! Da bin ich 
der richlige Mann» sowas 
inleressiert mich inimer - 
selbst wenn ich dann fest- 
stellen muB, daft die Erobe- 
rung fad fl die Stralte holprig 
und die Milch sauer isl — 

Denn der Kosmos von Keim 
Software ist nur ein schlap- 
per AMOS-Clone des ohne- 
hin unertrãslichen „Reach 



for lhe Stars". Zwei bis vier 
menschlieh oder digital gc- 
steuerte Impcrien heginnen 
ihre Eroberungsfeldzuge mit 
cinem Sonnensystem plusei- 
ner gewissen Grundaussiat- 
tung an Kreuzcrn und Kohle. 
Runde um Runde flicBen 
nun die Steuern, viele er- 
oberte Planeien bringen viel 
Mammon. und davon kann 
man sich weiterc Schiflc, Fc- 
siungen oder Transmitter 
kaufen. Man kann es aber 



I T** \ 1 
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Galaxis des Graucns 



auch bleiben lassen, denn 
leider schafft das Tcil noch 
nicht einmal den Sprung 
úber dic 8 Prozeni-Hurde 
des SSG-Vorbildcs! 
Schíin, im gnadenlosen Ver* 
gleichskampf der Absteiger 
scrollt die Kosmos-Sternen- 
kane glaiter. dafúr sichi sie 
tatsaehlieh noch erbãrmli- 
cher aus; dic Musik klingt 
zwar nicht sooo schleehi, 
aber auch nur deshalb. weil 
sie aas dem AMOS-Sound- 
pool siammt. Und dann crst 
die umstandtiche und mit al- 
lerlei Macken behaftete 
Steuerung, Maus und leons 
scheinen hier einen Privai- 
krieg auszuiragen! Vom Pla- 
zieren getãtigter Einkaufe 
bís zur Ausgabe der Marsch- 
befehle siolpcn der Kosmo- 
naut immer wieder uber iir- 
gerliche Haken und Osen, 
let/icndlich hai man mchr 
mit der Handhabung zu 
kãmpfen ais mit den Geg- 
nern. Kein Wunder. daB jede 
Motivaliun in Nullkomma- 
nix in der galaktischen ! )u 



stemis versickert. dieses 
Spiel wúrde man sogar sci- 
nem PD-Anbieter zuruek- 
schicken - fur knapp 30 
Mãrker ist es eine glaite Un* 
verschamtheit! (in) 




Kosmos 

Graflk: 7% 
Sound: 38% 
Handhabung: 1 1% 
Spielidce: 11% 
DaucrspaB: 8% 
Prcis/Leistung 1 1% 
Red. Urlcil: S% 
Fúr Fortgcschríttcne 
Preis: ca. 29,- DM 
Hersteller: H iekory/ Keim 
Software 
Genre: Stralegie 

Spezialitãl: Kompleu in 
deutsch. 1MB erlbrderlich - 
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Oder aDer drrflkí erUàltítch bei Depot 

Intasoft GmbH 

Nonistr. 76 - 4200 Oberhausen 
Tel: 0208/24035 Fax: 80 90 15 

Ab 25.3.92 bei Ihrem Zeilschriflenhãndler! 
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Original SONY-DIsks: 
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3.5" 2DD loosttc* 109.- 
Mo&tdch 499.* 
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HMllcl 295. 90 
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T>Ísketèen - &o£ozt bestei tun^ 



*.».« 3.S" 2DD 



fl Etuttttf* àrtlrltt* MÈã J«< 



5T* 



3.5" HD 



i»> D«k* j'uç* 3,5" 2DD ma 3.5" HD 

i r U/r UÍffl M«Im *íí -i-í* flfflíA --f 

AU 10 A O Ftlghi of ih» inirudtr DEUTSCH 49.90 

AUIOA O r>t«' Q -^t»« r g*-t- Hal*|m*nag*r 49.90 

MilttA :n Bundvvllgi M«n> 0 «r ProfiBilonil €9.90 

O P1nto»li Dr.am* 59, 90 

D f ormul* Ono Gf»nd PrU íM-.,.; f i 69. 90 

AUtÕ* D T U r*rlc* n * II 39. 90 



T.S.Daiensysteme 

DENISSTfí Jj ■ 8500 NURHBERG 80 12 0911 236256 





Durch sein verbluffendes Zusammenspiel mit menschlichen Darstellern hat der 
Cartoon-Hase Kintopp-Geschichte geschrieben, jetzt hat er sich auch in den Annalen 
der Computer-Historie verewígt: Wir prásentieren das erste Amiga-Game, das sich 
ausschlieBlich von Festplatte spielen làBt! 




HARE RAISING HAVOC ' 
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Nein. hicr handelt es sich 
nicht um eincn vcrspãteten 
Aprilscherz, sondem um ein 
bitler ernst gemeintes Ziiat 
aus der Anleitung: «Das 
Spiel muB auf Festplattc in- 
sialliert werden". Ganz klein 
und unauffâllig stehl es auch 
noch mal auBen auf der 
Packung - ob sich Disney 
vielleichl gar furdiese sensa* 
tionelle Pionierleistung 
schãmt? DaB auch minde- 
siens 1MB Arbeitsspeicher 
benõtigl wird. versteht sich 
da beinahe von selbst. aber 
die Anleitung hall noch 
mehr Úbcrraschungen be- 
reit „Wenn Sie úber nur 
1MB verfugen, werden Sie 
wãhrend des Spiels manch- 
mal bemerken, daB die Ani- 
malíon 1 oder 2 Sekunden 
lang einfriert: 4 Nur von Fest- 



! .._J 



plauc? Nur IMB?? Na su- 
per, welche Konfiguration 
braucht man eigentlich, da- 
mit der Hase richtig luuft??? 
Oder sollten wir besser fra- 
gcn. ob es sich wohl lohnt, 
nun extra seinen Amiga 
massiv aufzurusten? Denkt 
man rund drei Jahre zuruck, 
genauer an den ersten Digi- 
Aufiriit des Trickfilm-Hasen 
(auch damals schon unter 
den Fittichen von Info- 
grames). so kommen da 
doch arge Zweifel auf: Das 
Actionspielchen sah zwar 
nett aus. war ansonsten aber 
cher dunn - ob das actionbe- 
tonle Adventure jetzt cine 
bessere Figur macht? Nun. 
erstmal macht jedenfalls der 
guie Roger eine traurige Fi- 
gur. sitzt cr doch allein zu 
Haus. obwohl er cigentlieh 



auf Baby Hermann aufpas- 
sen sollte* Der jugendliche 
Zigarrcnraucher hat es aber 
vorgezogen, der Molkcrei 
nebenan eincn Besuch abzu- 
statten, was unseren Roger 
vor grõBere Problerne stellt: 
Wennerden kleinen Racker 
nicht wieder einíangt, ehe 
Mami vom Einkaufcn zu- 
riick ist, gibt's miichiig ZofT 
Erschwerend kommt hinzu. 
daB er selbst im Haus einge- 
schlossen ist,*. 
In der Praxis soll man dem 
Langohr also bei seiner 
Flucht durch diverse Riium- 
lichkeiten behilflich sein, 
Ausgangspunkt ist das 
Wohnzimmen Hier gilt cs, 
zunachst einen Wand- 
schrank zu õffnen. den 
Deckenventilator einzu- 
schalten. sich durch Hupfen 
am Sofa an dessen Rotor- 



Ratsel werden leider auch 
spãter nicht viel anspruchs- 
voller, wegen derbegrenzten 
Anzahl von probiertaugli- 
chen Gcgenstãndcn úberfor- 
dert die Hasenjagd noch 
nicht mal Brorks bescheide- 
ne Geisteskrãfte. 
So mager der Spiclablauf, so 
gelungen die Prascntation; 
Grafik und Sound sind vom 
Allerfcinsten; wo Disney 
druufstchu ist halt auch Dis- 
ney drin. Immcr unter der 
Voraussetzung naturlich. 
daB man eine miichtig auf- 
geriistete „Freundin" besitzt, 
sonst - siehe oben. Auch die 
Joysticksteuerung klappt or- 
dentlich, aber was hilftV? 
Das nãchste Mal bitte ein 
anspruchsvolleres Game- 
play und dafur weniger An- 
spríiche an die Hardware... 
(od) 




blãticr zu krallen und ira 
ríchtigen Moment abzu- 
springen - schon saust Roger 
durchs Zimmer, und ab 
geht's durch den Lflftungs- 
schlitz in die Kuchc! Die 
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Roger Rabbit 

Grafik: 87% 
Sound: 87% 
Hundhahung: 61% 
Spielidee; 37% 
DauerspaB: 45% 
Prets/Leistung: 52% 
Red. Urtdl: 50% 
Fúr Aníanger 
Prcis: ca. 89»- DM 
Herstcller: Disncy/Inío- 
grames 

Genre: Abcmcucr 

Spc/ialilãt; Deutsche Anlei- 
tung, sechs Disks, mindestens 
1MB Spcichcr und Festplatte 
erforderlieh. 




Amiga Joker 7/91 
Alie Sommei-Hiu: *£pírii of Ad- 
i*murc*, H Flighi of thc lotnider", 
iWnnderiand", ^Prctiutonk* plui 
fiJO ncuç Com pi latiora" und Uai- 
:6che Renn-r vou de* Londonef 
.Trade Show"! 



Amiga Joker 9/91 

Un«' /«tler Sommer- Ham me r 
Jl-Type 11", Jletom of Mcduia", 
I *t of the Behotdcr", allererste 
BUcrdcriicbca LucasíiJm-Gameft 
und cio grufter Verglcichsictt 
.Amiga Vft, Super FamícanT! 



Amiga Joker 10/91 

Úberwchdich: Grnfle Speciata 
úber das XOTV" uoJ _Diikei- 
tcnmngi£ÍDC*. &owte Spiele power 
voei -Cnibe for a Corpie" bi« /um 
.Bundeiiiga Mantger Pruf 



Amiga Joker IJ/9! 

Ocr erae Joker im neuen LooL 
Mit mehr Seiten, víclen SpicJe- 
(cMvTcsu voo CDTV-Hard und - 
Soft. JMuicPaint IV", jeder 
Menge Kopienpfogfinime tome 
dem wltimali vtn Jo>stick-Special! 



Amiga Joker 12/91 

Alie Weihaachts-Renner: Tem 
*u Xotas IF und ^Apidyaf, ein 
Previcw von J>as Schwarze Au- 
gc fc , der Messebcrichl _Araiga 9 i 
Kõln" und ais jrroUe* Schwcr- 
punkiihcma ^Atleí úber Festplat- 
fen"! 





Am^a Joker 1/92 
Ein Heli wiceineSilvcsIerrakrie: 
Teus zu ,PopuIotii IT, JJoublc 
Dftjgon IH" und „First Samurais 
ente Bildcr der Grafik-Wunder 
Jipace Ace II 1 * und „Guy Spy~, 
sowic alies ôberden Szcne-Sport 
.Traincr* 
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Arnica Joker 2/92 

Cao/ 'sçbõci bisug: Knackigc 
Tcsts riiv^notherWorid M . Jít*o* 
cop 3" und «Witsdc Mania M , cm 
/ãhnckmrschcndes Inlervicw mil 
Factor 5 und alies Wttttíttwéfle 
iiber Vi^enbekâmpfung , 






gr*. 



Amiga Joker 3/92 
Mãchdc prachup: -Epic" T -.Elvira 
ÍT. ^VÍrght & Magic HF und 
J-any V" ira Tcst» dazu grolie 
Speciab uber Handhelds und 
Turbokarlen, gamiert mit hciElen 
News von der CES ia Las Vega*! 
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Amign Joker 4/92 
Schoncr ais Ostern: Leckere 
Tem zu „Bubblc Bobbíc ITT, 
Jiim Anf und ..Ultima VI". ein 
Spccial uber Basic und ais grofle 
Ubemschtmg der -April lokcr* 
- das satirische Heit ira HcJV 




3.Sooderbef!: Rollen*pÍde 

Der ataolute Wahnunn: Úber 80 
Roliensptele im Tesi (daramer 
gaaanz tolle Gcbeimtip*!), tnw- 
senhaft Infoi. New* und Piwewi 
sowic «ue M Seiten sxrilcr Tipi, 
Tricks, Pilnc und L&unçen 1 




Zugreifen . . . 



* d4 soUoge der Vorrat reiebt - 
alie hicr nicht aufgcfúhncn Aus* 
gabrn sind nãmlich schon liingst 
vergníTen!'! Damit Euvh áas 



nicht mit genau den Excmplarm 
p^uiert, die m Eurcr Sanimiung 
nochfchlcn.tchtckt IhrdiePosi- 
kaxte mit Eurer Besicllung am 
bcxicn noch heute los. Einfach 
die gewunsehten Hefte drauf- 
schretben und ab darmt an foi- 
gende Adrcsse; 



n Joker Shup- 
Ualere Parkstr 6? 
D-8013 Haar 



Bcstclluriíen «nd entwedcr ais 
Nachnahme 1 nur Inland? ) oder per 
Vorkawc (Ccld biw. Scheck liegi 
bei f ) tndglich. Der Armga Joker 
kosiet m\ cinschJie&frch Ausgibe 
10/91 nur 6,50 DM ab Autgabe 
11/91 dann 7,- DM Da* Sonder- 
Hcti: Potfcr & Losungen gtbt\ 



Kbon túr DM. fur das Sonder* 
hefe RoUenspielc múQt Ihr 8,50 
DM aniegen. 

Bei Vorkasse bine 4.- DM (auf die 
Gesamtbestellung) Juri Pono da- 
zunxhneru bei Nachnahme kat- 
siert der Posibotc den Gesamtbe* 
trag inUuúve GtbahrcfL 



Na, wie war's in Albertville? Ach, Ihr wart gar nicht dort? Wohl wieder an der 
Vorqualifikation gescheitert, was? Macht Euch nichts draus, bei Microids Nachfolge- 
Streich in Sachen digitaler Winterolympiade ist Gold auch fur uberzeugte Antisportler 

drin! u - v-v . „ « - 



Ja, selbst ungcschiektcre 
Joystick-Athlctcn dOrfcn 
hicr auf Edelmeiall hoffen. 
denn díe sechs gebotenen 
Disziplinen zeigen sich 
úberwiegend von der leichl 
erlern- und slcuerbaren Sei- 
te. Die weiBe Pracht sieht bis 
zu vier Digital-OIympioni- 
ken offen, /wci Siicks sind 
zugclasscn - Icider meist nur 
nacheinander, einziger Pa- 
rallel-Wetibcwerb ist Trick- 
ski auf der Buckelpiste. 
Den Anfang macht jedoch 
der Ricscnslalom. In 3D- 
Perspektive à la „Outrun" 
brettert nian luntichsl 
schnell durch dic wcitgc- 
slcckten Tora» vorzugswcise 
ohne Feindkontakt mil Bau- 
men oder Steincn. Dic zu- 
rflckgelegtc Slrcckc wird 
miteinem Balkcn angezcigt, 
fur die Punkteberechnung 
zahlt die richiige Mischung 
aus Zeit und (nicht gemach- 
icn) Fchlcrn, Beim ansehlic- 
Bendcn Bobfahrcn cnden 
Patzer glcich mil cinem 
schwungvolicn Flug aus der 
Bahn, also sollte die lange 
und kurvenreiche Eisròhre 
mõglichst in der Idealliníe 
durchrauschi werden. Keine 
allzu sehwcre Aufgabe, der 
Bob isi ebenso groB wic dic 
Sieuerung simpel. Es folgt 
der «normale" Slalom. dic 
Unterschicde zur Erõff- 
nungsdisziplin beschranken 
sich allerdings auf engere 
Toro und eine langsamcre 



M/a 



10: SM 

Abfahnsgeschwindigkeil, 
Perspcklivc und Wcnung 
blcibcn wie gchabt. Jeizt 
wird's etwas anspruchsvol- 
ler, denn beim Skisprung ga* 
rantieren nur exakles Ti- 
ming und akrobatisches Rei- 
Ben am Slick einen form- 
vollcndclcn Flug ohne ab- 
schlieBcndc Bruchlandung: 
Der Flieger wird in der Sei- 
tenansicht gczcigl, slãndig 
muB man seine HaUung 
nachkorrigieren - hal ereine 
guie Figur gemacht, muB 
nur noch dic Wcitc stimmen» 
um ordcniliche Noten einzu- 
heimsen. Noch mchr Gc- 
schick vcrlangt dic jOngstc 
Olympia-Diziplin, das Frec- 
style-Rcnnen. Gleichzeilig 
mil cinem Konirahenien (di- 



gital oder menschlich) 
schlíngen man so floil es 
geht cine Buckclpislc herun- 
tcr. um mit gewagicn Spriin- 
gen die Gunsl der Kumpf- 
riçhlcr zu crobern. Zuguter- 
leizl siellt das temporeiche 
Abfahrtsrennen (Slalom oh- 
ne Tore) noch einmal das 
Rcaklionsvermõgen auf dic 

Probe. 

Klar, daB am Ende jedes 
Einzclwciibewcrbs die ob* 
Ggatorische Siegerehrung 
wartcl, auch dic ubrigen 
Sportspiel -Standards wic 
Lándcr- bzw. Spielerwahl 
und ein Trainingsmodus feh- 
len nicht. Was fehlu ist ein 
konstantes Nivcau; Dic 
Sieuerung schwankt zwi- 
schen einfach und gewõh- 



nungsbcdurftíg, die Zwi- 
schcnbildcr sind mal sehr 
schõn. dann wieder etwas 
plumpgcraien. Im allgcmei- 
nen geht die Grafik aber 
durchaus in Ordnung, Scrol- 
ling und Animationen sind 
recht flússig; beim hcrzlich 
cinlõnigen Sound hãtten sich 
dic Programmierer jedoch 
etwas mchr Múhe geben 
durfen. Sieht man jeizt noch 
von den nervigen Ladczcilen 
ab. bleiben grundsolidc 
Winterspiele in derTradition 
von Epyx. Eiwas mehr Ab- 
wcchslung bzw, Ideenreich- 
tum, und Super Ski 2 hãtic 
das Zeug zu einem Medail- 
Ienanwãrtcr gehabu ípb) 
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030/6944862 



AMIGA ★ AMIGA * AMIGA * AMIGA 



DM Prés 
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A 3?0 ArfTJuS (dt| . 

AgonyWU 

AtCAlraj \OL) 

Am&orrarldll 
AncslW Worhj 6 . 

totíyBjdl» * 

B^elMtdU 

&rtís of Prey (dt| 

&*Ck CfVPl [<K\ 

tekGMHJL) 

Bubb* DotfcJo 3 [di| 

Bui -"- 'V | V." ■ -' LTtI 

Cureiía) 

OOPWMBt I* | 

Cruise lúf ft ÉttfaM (Al 

DartianosfdU 

Das Scttwvie r »■■*>■ 
Deatft KngV crf Krynn fa) 

OOuM Dr&gon 3 : £ji i 

ÉMratlftll) 

Spcídt) 

£>*onn<?Oofwoef{a> 

Eyo ot tr>e Behow 2 

PacoOGIdll 

Formula Or>e Grand Pnx 
Gateway lo íhc Savage Ftctfbet 

Goo^mfA) 

Godifdt) 

hw C Crina idl) 

Mv TCá -Cl. | 

Hoe*|flt| 

Hotefaanage* l Al 

m<JyHean«4 

I - - , WKfc S Whrt*SnooW JrJt ] 

KiCfcCW?WM 

FtnaJ WhtsOe f AJ 

Kch OT ? - Gtanti cri Eunjpo (A) , 

Kcà Off ? * R«ti/T> to Europo | A| 

Kcfc M 2 ■ W»r^irtj Taclcs 

KmÇMmafa (A| 

*fl*gftttoíthe5»y(A) 

CwxivIAI t 

Lenaí Eicais |AJ _ 

Sul Larry t DeMi 

Lesurc Suft Lmttj 5 (A| 



.72.96 
59.95 
66» 
79» 

fé» 

69» 
79» 
59.95 
66» 
59» 
6995 

74» 

V mo 

V mo 
73» 

79.» 
66» 
74» 

ra« 

54» 
79» 
72» 
66» 
50» 
7995 
74 SS 
64» 
54» 
W» 
69» 
54 £5 
32» 
.19» 
19» 
19» 
.69» 
62.M 
59» 
66» 
74» 
7995 
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Lawrings (crt) ** 

L»mro*nçi Data D** ( A) .... 
Lotui Tjr&o C^aAê^oje 2 :a ] 

UaOTV(A) 

\' + -Z*eVf Unrted Eixope (A) 

u*ga « Manta (o) ^ 

U^n6Magic3fA| , 

0*(A| 

PGA Tour Gort EA) 

PGA TourGoW Co^w D* (cfl 

Plrfeai Drwni (A) . _ 

Prates (A) 

PO^-Cfl Ou«$t 3 íflt J 

PooiaolDartuieti 

Poputou&(dLJ ■ 

Po0uOuS?ídl1 

Power Mc^oof 

pQWCf Monge* D [A) 

R&iioéd Tycoon |A1 

Rea>ms (ai 

RodSvon(A| 

Rcâocad (A) 

RODOCOO 3 (O! J 

5©C-'« O* Monfcoy ^a*d (W 
Svavt 0( Monk«Y 2 |A» 
5*aoowtarv!i (A) , 

5*«ffl 5ftTV<* 3 (A) 

IWJWMi i . 

5tm Oy A Poç*fiM ÍA] 

■nGMkHQ 

Spac* Ouetí 4 (A) 

Spcca* f : . ■. .... - 

& v : ■ , v No 1 f A| ... . 
5urDyto Supor Socca* 4 A | 

StitngrfffA) u 

Startghí2(A» 

^ h-.- . 

Tha# fnait Hour Ma^ Dâh 

Turicftn2(A| 

LUI^T4 6(A| , 

Ulopia Idt] 

Vwn(At 

Wfly Baamisr^cij 

W<ng Commandor (A) 

WitarAyr 

WtfKh«l[A) 

•v-rv.- Manta (A) 



DM Prata 

.-.59» 

44--:: 

*74» 
59» 

...*7Í» 
-5955 
. , . 59» 

.., 4XM 

59» 



7995 
72» 
5995 



5995 
39.95 
79» 
72» 
7995 



59» 
6$» 
Vmô 
72.95 
fl?» 
119» 
. 74» 
•79» 
. 74.95 
7995 



66.95 

2995 

59» 

OT» 

(A| .32.95 

59» 

.72» 

59» 

64» 

74» 

V mo 

.VmO 

$995 

59» 



1 MB-E™ f. Amiga (abacfv Um - achnello Speicherchlpft) 

2. Laufwer* 3.5" fúr AmlQa , 

Oaa Lucaatilm-ouch (dt.) 

Joyatick Adaplor tur 4 Spioler (Amiga & Atar! ST) . . 



69.00 
159.00 



29.60 
24.95 



BosloNungon kõnnt Ihr tetefoníach durchgeben 
odor por Posi achtcken. 

Der Versand erfotgt por Nochnahme ( * 5.- DM) 
oder portofrel per Vorknsso (Bar, Schcck). 

Ab 100,- DM Beslollwort wird portofrei gellefert. 

Fordert noch heute unsere kostenlose Protslisto 
mlt noch mehr Programmon ao! 



PC Amigi 
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PfOp uam 1 j^jfcti íd dn4jc& 



Gn«lCaflt>2 ** 
lUn! tiw* * 
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74Jrt» 
BJ»5 74.95 

BW Mg 

74,«* Éí^ 
74,95* BUS" 
■S..9Í 79.95 

ttjtt iaM* 
■v l5 

W.fl5 
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*4£5 79^5 

74 95 69.9$ 
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M.9T 



m 

99,91 
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2£ 

6951 
79.91 

» P 9S 
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T 



I4>1* fr?,9V 

ó<W 5V51 
km 

».9^ 3W.91 
W F 91 

99^91 -455 
7451 h9.« 

mu 1991 



69.91 

7451 
74.91 

Wg 

69.91* 



M55 

69.91 

Is 



4951 
67.91 



7<5* 
S4^J 



hT + 91 

1Í,91 



er 1000 HefcrbarnSpicIt/ 



lijiiua 



MOTLINE 7 
030/6937245 

ll-18S0hladcn 



5oFtO)QrG fflaniaCS proudly presenls 



dip TRqumpqBRiH 



Dk Nutnmcr I in Dimn 



* * j * t * * * 



Ladenlokal Mittenwalder StraBe 47 lOOOBerlinól 

100 m vom U Bafcaaof Gmnuwcrifk , Hl 1+ 111130 , Sa IOI1J0 

Saratach + 02.05S2 + HA Hockcy lbm«f' Mtça TW * Anrr»doWitua 30,04.92 
^ArmctíochlaB 3aCM.92 "EA Hockcy Tlinocf* Mega Dnvc * 02.05.97 * Sarmiaçy 



irtatt*Ju C:i)'rVCiame Boy /Vp c # 030/6944156 

: S ffití" t ' C í s 2 030/6944256 

1 Masier SysicmC.64 Hintbooks ff rat iinc 



láral rf 6* Riin? I * 

t^lut Tuitci Qt^ntl *-* 

MlUrUon * 

MidlV ** 
UnxMtfdn — * 

MftitoMra ++ 
Mi.<iií-«i.i: * 

Matta A htatk ) Lm- B^fa * 

Mmby It^.I : ++ 
Vji^ v-ftit * 

PG^lcuGdí * 

Hríí*:: (Trmmi * 

nru + 

Iteffrcm 0i4tf 
:'4 : • 

wwo^i **** 



PC AmigaSlX 



MB ^451 S4» 

7491 6955* LV 

- «55 0J9 

w,9i 4451 1451 

NM 77.91» • 

6955 495J 6955 

LV. 6955 fr*51 

94 5S' M51 W55 

10451 79,95 79.95 

745* 74.91 

7955 *95F ■ 

9455 79.91* * 

' W55 M-*l ' 

7951 W54 6ÍJ1 



19.91 



rí5i» lV 
15.- I5r 



QM Gj7 7 (5rm3 



BUS u 

74.91 61.91 

LV. 6S51 - 

W55 645J 6451 

LV LV. Lfc 
M.95* 69.W * 

9951 945^ 7T7T7 

74^1 695Í* * 

RR* 7951» - 
LV. 6*51 

14 91* S?51 5>55 

lv n » f 95 

»55 «51 77777 

W51 Í451 1451 

■"7455 7455 

KSf - 

ff.91 - 

4955 »JS 

& p 91 

69 91 t99V 

695*' ^55* 

M5S" 72.91 7251 
M5S Í4.95- 



SaajtSaNtoaZ * 
SmAa 

SmAK 

Sm Cty AiKtitm*urx 
Sm Umh ♦* 

SaiCrr«a *4* 

" *+ 
Mmx 

□Hri I 44- 
<>ifí 4 

ItHfljjjai Wirfa CTalMaaji i 
TUfMaahtf * 

Xhãt Ite* Mmir t * 
Ttmf Hnea lluur 1 - Mitoi l 

t>- hn B*-t»B * 
tv Shík * 

irafamvS ^mrmfnoK^í 1951 

ir|jn*6 The í»^r Pnr*"< T 5951 



PC Amiga 

W51 H 55 
64.91 



UMS3 

Wu 7 CrutaUn Dwk 



9951* - 
7455 74.91 7491 
19.95 19,95 77TT7 

»55 77,55* njm 

74.91* H 69.95* 

Hg ÉWf 

av« 1451* 

9951 9951 

9951 a95i 

94.91* 64.91 
7455 6^,91 
6951 

wm 

69 5^* 

6951 
69.^ 

M51 

M.95- 

M55 ilj* 
M.91 

M55* 145V H511 
49.95 7451 



74.91 
69.91 

ÍW 

64.95 
74.95 

55 



7T777 

T7T77 
64.91 
69.91 
fc9.91 
T777T 



69,» 
69.91 
54.91 



VS51 M55 

6451* 74.95 
- 6951 

Í£ 

7955 

Hf* 



5951 

69,91 



6955 

77777 
69.91 

69^91 



74.91 

4951 

77777 
69,91 



4955* 
69.91 



GenicQt un&eroi Service y \^culc bcattelh Gcstem gdiefert 7^/ 



fjt ra^ihirf^ i y im i l|il ^■ip»a f -i— U'i^^in4f laiinUiwi 11WIM >u»4 
WéW^Vi ^naiMih á - * jpntfewa-f Utn* Ahlia 6W<4«»«m L»w **fTl ■ n*n* W» » M*^*^ 

hW . Lll I. 1 1,1 r . ' CWt *>■ ■■TrfW b*-nM ^^H.m ndc««Bdtf 'ri-n~^T-"* 



Andreas Bachler • Computersoftware 

BlúChorsir. 24 ■ Postfach 1 1 13 - D-4290 Bochol! j 
Tel. (02871) 1830B8, 180637 - Fax-Nr. 8631 J 




Brides of Dracula 




The .Keys to Maramon 



Ein Àcíionadvcnturc rund 
um den blutdurstigen Lang- 
zahn und seincn Erz-Kon- 
(rahenlen I)r, van Helsing * 
das hõr( sich doch schaurig- 
schòn an* oder? Schauríg isl 
es denn auch, aber schun? 

Man úbernimmi einen der 
beiden Heldcn und GberlãBt 
den anderen einem joystick- 
bewaffneten Frcund oder 
der „Freundin*\ Ais Dnicula 
■nu Li man 1 3 JunglYauen 
durch krafivolles ZubeiBen 
zum Vampirismus bekehren; 
Dr van Helsing hat dic Auf- 
gabc, 1 3 Gcgensiande 
(Krcuz, Hammer. HolzpfahL 
Knoblauch» etfc) zu finden. 
mil denen er den Grafen ar- 
gern kann. Damii unsere 
Sammler und Jãger den 
Uberblick nichi verlieren, 
hai man ihnen neben einem 
groBen Energiebalken je 13 
Anzeígen fur das Beuiegui 
spendiert Das digitalc 
Transsvlvanicn bestcht aus 
iunf Einzclgcbieten, zwi- 
schen denen dic Jungs mil 
Hilíe von Teleportem, Ge- 
heimgangen und Dungeons 
hin- und herwechscln kõn- 
nen, gelegenilich liegen 
nutzliche Extras herum* Ge- 
kampfi vvird naturlich auch 
ein biBchen, dabei muíi 
Vampi seine drei Bild- 
schirmexistenzen boxender- 
weise gegen (relativ harmlo- 
se) Bauern und Pfarrer ver- 
teidigen. der Doktor verlcili 
FuBtritte an Wenvòlfc und 
untole Butler 



Leider bckommi man hier 
die Gãnsehaut von der Prii- 
sentation: Wegen des Split- 
Screens plus NTSC-Streifen 
isl die ruckelige Grafik im 
Look von ..Nighihunier" 
winzig ausgefallen, dic Ani- 
maiionen der Helden erin- 
nern an Hochgcschwindig- 
kcilszombics. Zudem isl der 
Sound so uneriraglich wie 
die (Kampf-) Steuerung un- 
fair Schade* aus der vampi- 
rõsen Hatz hãtie was werden 
kõnncn - zur Strafe solhe 
man die Prugrammierer cin 
Juhr lang mil Knobiauch 
mãslen! (mm) 




Brides of Dracula 

Grafik: 59% 
Sound: 31% 
Handhahung: 39% 
Spielidcc: 46% 
DauerspaB: 41% 
Prete/icislung: 50% 
Red. Urteil: 39% 
Fúr Fartgeschrittcnc 
Prete ca. 69,- DM 
Hersteller: Gonzo Games/ 
Software Business 
G«ire: Action 

Spczialitil: Nenés Iniro, Er- 
folg wird in Prozcnicn ange- 
zctgl, unscr Tcstmustcr war 
sehwer abslurzgcfahrdct. 



Wenig Pracht um Mitlernacht 





Kein Mcnsch hat darauf ge- 
warteu Irolzdcm hat Mind- 
crafl diesen Action-Rolli uh- 
ne Action jetzl auch fúr den 
Amiga umgesctzL Obwohl 
das Ding erst lelztes Jahr 
fur den PC erschicnen ist. 
wird man das Gcfúhl nicht 
los, vor einem stcinalten 
Programm zu sitzen . . ■ 

Ja, ais «Ultima 11" noch dic 
Speerspitze der Dungcon- 
Eniwicklung darstclhc. 
wunderte sich niemand ílber 
ein Rollenspiel mii schlich- 
ter Grafik. schlichtesiem 
Sound und einer Handlung 
mil der Komplexitãt von 
Saekhupfen - aberzuZeiíen, 
da „Das Schwarze Auge" 
vom Monitor blinzelt?! 
Es gibi hier keine Party, son- 
dem bloli einen cinsamen 
Einzelkãmpfer* den man 
sich aus einem vierkopfigen 
Helden-Pool aussuchen dart 
Der AuserwãhUe hat dann 
die Aufgabe, das Stãdtchcn 
Maramon von der Monsler- 
plage zu befreien. Weil die 
Unwescn nur nachts akiiv 
sind, verbringt man die Tage 
damit sich in den Shops mit 
Waffen einzudecken. in den 
Kneipon eher sinnlose Ge- 
sprãche zu fuhren und ein 
biBchen rumzustreunen. Mil 
Einbruch der Dãmmcrung 
nimmt man dann den Joy- 
stick etwas fesler in den 
Griff underlegt systematisch 
Orks und Goblins, 
Wegen der Ahnlichkeiten in 
punkto Perspektive (leicht 



sehrag von oben) und Hand- 
lung (stupide) wirken diese 
Nachtsequenzen fast wie ci- 
ne Zeitlupen-Ausgabe von 
„Smash T.V. 1 *, Posttiv fallen 
hier nur die abrutbaren 
Ubersichtskarten, die simple 
Handhabung per Stick oder 
Keyboard und die zweiein- 
halb Gags auf; auBerdem isl 
dic Schliissel-Arie recht floit 
und làdt nur kurz - was aber 
bei den minimalen Mcngcn 
an Grafík und Sound kaum 
venvundcrL Fazit: Die Mu- 
si k kònnic aus der Frúhzeit 
des 64ers slammen» die Ef- 
fekte vom PC-Picpser und 
das Gameplay von Binem 
Tascheiuechncr (mm) 




The Keys to Maramon 

Graflk: 45% 
Sound: 34% 
Handhabung: 68% 
Spielidec: 39% 
DaucrspaB: 37% 
Preis/Leistune: 49% 
Red. Urteft 37% 
Fúr Anfiinger 
Prete ca. 69,- DM 
Hcrstcller: Mindcrafl 
Genre: Abenieucr 

Spe/ialilãl: Englischc Anlei* 
lung^kein Kopierschutz, HD- 
[nstallaiion mõglich. 



Kein Schliisselerlebnis 



7f>e Keijs 

to Morcwnon 



T Hf» Kf»M^ to H.ir.mi'ii 



Mitiíicrnft Softiuíirc, Ihc. 



Darauf haben wir langc 
warten mússen: Endlich ein 
Preisausschreiben, das 
thematisch zum Cover paftt! 

Und, seid Ihr reif fur die 
Insel? Na, wir schátzen mal, 
fúr den Schatz, den es hier zu 
gewinnen gibt, seid lhr auf 
alie Fàlle reif. - . 



Anker hoch, Maschinen volle Krafl 
voraus, wir gehen auf groBe Fahrt 
Riehiung Schai/inscl! Wcil dics kcinc 
lahme Krcuzfahrt T sondem cin flouer 
Wettbewerb ist, sind wir auch schon 
angelangi: Dererste Schaiz. den es nun 
/u bebeu gilL isl naiúrlich Pacific Is- 
lands, die brandneue Panzcr-Slratcgic- 
simulation von Empirc, Bcrcits der 
Vorgãngcr dieses Games schlug bei 
den Fans hõllisch ein. so von wegen 
prima Kumplexiiãi und glcichzeitig 
floekenleiehier Handhabung. Wer sich 
den inscligen Pazifik-Test in dieser 
Ausgabc /u Gcmuic fuhrt, wird fest- 
stcllen. daB sich beim Nachlblger nur 
hinsichtlieh der Kumplexilãl Ctwas 
(zum Komplcxcrcn hin) geandert hat. 
lhr díirft das gerne selbsi ilberprufen - 
15 von Euch kõnnen das demnãchst 
soear võllie kostenlos lun! 




i. Preis 



Ein Weltempfanger, einmal 
„Pacific Islands" plus dazu 
passendes Sweatshirt und 
Poster 



Guie Nachrichtcn schreíen forni lich 
nach mehr guten Nachrichten, hier 
kommen sie schon: Damii er auf der 
paziflschen Insel nicht die Verbindung 
zur AuBenwelt verlieri, bekommi der 
Ersie noch einen chicen Weltempfãn- 
ger Gegen die úbliehen Minustempe- 
raturen in dieser Ecke der Weli helfen 
wunderbar die gulen Pacific lslands- 
Swcalshirts, und Poster wollen wir 
auch noch loswerden. Aberjetzi mal 
der Reihe nach: 

Alte Weisheít-je pazifischerder Wctt- 
bewerb, dcsio simplcr die Preisfragc: 

Wie heiBt der Vorsánser 
von ^Pacific Islands 4 *? 

Das ist so einfaeh, das wissen sogar die 
M iiarbciter des Joker Verlags T die Leu- 
te von Empirc und der Rechisweg - 
schude, daB sie troi/dem auch diesmal 
nicht mitmachen dúrfcn. Ihr dagegen 
dúrft jei/t /ur nachsten Postkarte grei- 
fen, die richlige Anlwori draufschrei* 
ben und das Ganze an folgende Adres- 
sc schicken: 

Joker Verlag 
„Schatzinsel" 
Úntere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

Zwei Dinge wolllen wir noch loswcr- 
den: Der EinsendeschluB ist am 
15*5.1992, und wir wunschen Euch 
naiúrlich insclwetsc Gluck! 



2. - 3. Preis 




Je einmal „Pacific Islands" 
plus passendes Sweatshirt 
und Poster 

4.-15. Preis 



Je einmal «Pacific Islands 
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DERÍGROSSE PACI FiC ISLA NDSIWETTBEWERB 
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IV k r Rostlkn aus [hkseldorf hat sich das Auswahlmt-nu von «Lotus 
Turbo" torgcknãpft - da wcrdcn dic Jungs von Gremlin aber Augen 
machcn! 
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DMtV HnvhU M Une mòchle wuhnsJnniE gcrnc aU Cnfikcr fúr 
CompulerEamt^ witdcckl werden, devhalb £cigt*n wir die gan/e 
Bandbreite scine* Schaffen-S: Hier ist **in KiimpCroboter-.. 



I his lebt! w k sonst hãilc ihn 
Alfred Rfihrkh 
juv NU hcnburg *u ireffsicher 
portnutjcrta kònnco? 




Malhias Podlovics 
mui; Privutdrlvktit sein! 
Wk sonst kunntt er cine 
«joo IrefTende Cnllace 
unires Rcdaklions- 
Alllagv machen? Wohl 
spionkrt, m£ 



wirklich kein Monat 
fúr Computer-Freaks: 
Viel zu sonnig, 

viel zu viel 
Sauerstoff - 
unsereins sitzt lieber 
im blassen Schein 
der Monitore und 
atmet unverdiinntes 
Kohlenmonoxid. Da 
kommen einem 
auch die besten 
Ideen. wie die 
Kunstwerke in 
unserer kleinen 
Kreativ-Ecke mal 
wieder anschaulich 
beweisen . . . 




Boah, ey! 



Die Pictures sind ja echt die 
vollc Hat le. ey! Aber mit 
ausrcichend Siickstoff in der J! 
Bime bríngl Ih r das minde- 
stens genauso gul, wenn 
nichl gar besser? Wirklich? 
Schcn wollcn! Holi einen 
Briefumschlag aus dem 
Mania, verstaut darín knii- 
lerfreí Eure Compuiergrafi- 1 
ken, Zeichnungen oder Co- 1 
mie Strips, und ab damitS 
an uniensiehende Adresse. I 
Kõnmc Icichi scin, da8 Euer £ 
Talenl hier entdcckl wird - 1 
um Euch dann nicht zu bla- B 
mieren, muB das Kunstwerk g 
also UNBEDINGT SELBST- $ 
GEMACHT sein! 



Joker Verlag 
„Joker-Galerie" 
Untere Parkslr. 67 
D-8013 Haar 
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Jnd wleder einrual ist*s soj 
«veit Fortuna hat auch die^ 
i"i Monat wleder efnigâ 
[Jewinner aus den Bergen 
Eurer Zuschríften hentusj 
gepickt — ija, und wer voq 
iuch schon bald elnen de 
oÚèn Preisc in Hãnden hal 
en wird, das erfahrt 
mr, wenn Ihr weilerlest... 



tromausfall 



Jp & Down 



lomiiin gcht an 
Zhrixtian Weihraw 
ipeck Wcg gcbiihr 
Watthias Pietschm 
Jnobeuren 






:lh Rofltal 
l 


ieitenhiebe 







'arsten Heinz?, Neuslúdt I 
ilexander Biehf, Duisbttrg 
wrsren Kiopfer, 
ÍchH*iibÍsch-Gtnilnd 

>as Compucamp 
pewinnspiel 



rekt mit Euch in Vcrbindung 


* * . . . 












Abo-Lolto 













3ic Kalhcdralc gewinnt 
Daniel Oyen, Sansbcck 
lit Bundesliga Manager 
*rvt kickt dcmniichst 
'tcfan Flubacher, 
íarkwlyerdorf 
Villy Beamish heimst ein 
teffen Beil llbeshausen 
e einen chiquen 
ammelordner iro neuen 
sign crhaltcn 
atthias Jiilicht 
revenbroich 
òrben Schirn. Berltn 
nmk Seehaus, Bensheim 



eeioen bunten Jokcr-Joggcr 
rhalten 

llemens Hellenschmidt, 
aufèn 

onald Warnecke, Sotlstedt 
lichael Hojfinann. 
Usseldorf 

t Kicker Cup 



tfit Larry 5 flirtet ab soforl 
? ríedt Cléver, MBnchen 
e ein lolles Joker-Shirt be- 

commcn 

\nke Pònttz Leipzig 
rank Ktttz Wismar 
ftobert Oechsler. Offenbach 
e ein Joker-Sammclordncr 
m neuen Look geht an 



3ie richtige Anlwort war 
tatUrlich Amiga-Basic. aber 
ver hat das niclu gewuBt? 
Dic Frage isi vielmehr: Wer 
'on Eueh Wissenden hat 
iiesmal Gluck gehabt und ei 
ic Woche Ferien im 
Tompucamp gewonnen?! 

)ie sechs Gewinncr hciBcn 
>ascha Gerson* Dortmiuid 
*eterLenz* Wuppertat 
& Uberskit Frankfurt/Oder 
jhomas Ihlenfeldt. Kiel 
^hristian Fack* Saarburg 
icltaet Uhse. Kempen 

ir gratulicren recht herzliclj 
bezQglich der genaueren 
)ctails Euks Urlaubs (wie. 
vann. wo, ele.) wird sich die 
-irrna Computer World di- 



e ein scharfes Amiga-Game 
ewinnen die ireuen Abon- 
ten 

d 28. Litutertberg 
lirístoph 

U 1000, Jalm Torben 
\i 4632, Stephan Micluiel 



!s lãuft noch 




Der Turbo- Wettbewerb — 
und zwar bis zum 30. April 
dcsJahres. Wer sei n 
Kartchen also noch nicht 1 
geschickl hat. sollte das 
schleunigst nachholen. irn- 
merhin warten ganz lolle 
Preisc, Und wer nichi wagt. 
gewinnt nicht — oder wic 
war das noch gletch? 



I 





36. Gaaanz vorsichtig 
lockerst Du auch hicr ein 
paar Steine und spuhsl durch 
das cntstchende Loch - 
Dunkclheit! Du arbeitest 
weiter und stellsl fest. daB 
Du olTenbar die Kúchc des 
Eniluhrers angebohrt hast! 
Nalúrtich kletterst Du hinein 
und licst weiter bei (16). 

37. Es gibt nichts, was unscr 
Pater nicht kapultmachen 
kõnnie! Dein Manta Light 
und Dein PC wissen*s schon 
- das TurschloB hingegen 
ersL nachdem Du aus Deiner 
unergrundtíchen Hosenta- 
sche den Dietrich zutage for- 
dersi. mil dem Du dtc Mc- 
chanik dieses dreisten Hin* 
dernisses grundlich durch- 
einander bringst, Schnapp. 
das Teil isi aufi Weiter bei 
(55). 

38. Mit einem dumpfen 
Bong fallt die Tur hinter Dir 

|[zu^)unke^i^^ 



schien helle! Warum hast Du 
Depp Dir keine Lampe bc- 
sorgt, hã? Marsch. zurúck 
nachíl)! 

39. Unten stehst Du in einem 
schaurígen Gangstúck - 
dumpfe Lu n. Spinnweben 
alluberall, cine Raltc huscht 
uber Dcincn linken FuB t und 
Du glaubst sogar, den Ghost 
vom PC Joker kurz vorbei- 
spukcn gesehen zu haben. 
Die Tur direkt gegenuber 
bringt Dich zu (13). 

40. Nach etwa zwanzig bis 
dreiBig Metern endet der 
Gang. Zur Rechten befindet 
sich ein dústerer Torbogcn, 
aus dem cin cmpõrtcs 
Schnaufen ertõnL Mõchtesl 
Du Heber umkehrcn (55) 
oder trittst Du mulig hin- 
durch (8>? 

4 1 . Okay Pricstcr, cine 
Chance hast Du noch! Wúr- 
fele ein weilcres Mal, bei 1 
bis 5 lies unlcr (21) weiter. 



dic 6 íuhrt Dich zur (53). 
42» Mutig packst Du Richys 
Joystick und springst ins 
Zimmer t dabei «Peng» 
Bummm, radong!* 4 schrei- 
end. 1-aB den Wurfel rollcn; 
bei 1 bis 4 lies unter (51) 
weiter, sonst schlag die (30) 
auf 

43. Du probicrst cs mit der 
weiterfQhrenden Tflr, hast 
aber Pech - sie isi abge- 
schlossen! Wenn Du Brork 
bist, weiter bei (14), sonst ab 
nach (27). 

44. Okay Opa» cine Chance 
hast Du noch! Wurfele ein 
weiteres Mal; falis Du Wcrtc 
von 1 bis5crziclst,schaubei 
(58) nach. Bei einer 6 ist 
hingegen (53) angesagt 

45. Gut so! Schon bald klafft 
ein Loch in der Wand, durch 
das Du hindurchschlflpfst 
Dahinlcr bcltndct sich cine 
groBe Nalurhõhle, Dich in- 
teressiert aber nur die eben- 
falls ziemlich briichige Mau- 
er zur Linken. Weiter bei 
(36). 

46. DerSchreibiisch vom Jo- 
ker siehl hier, davon abgese- 
hen wird der Raum jedoch 



haupLsãchlich ais Lager gc- 
nutzt. Machst Du ob des 
Durchcinanders schockiert 
einc Kehrlwcndung ( I ) oder 
willst Du ein biBchcn stõ- 
bern (10)? 

47. Na t wer sagt es denn? 
Einigc wuchlige Schlagc, 
schon sinkt der seelcnlosc 
Schlitzer entseelt zu Bodcn, 
Daín is main gantzes Maiz! 
Weiter bei (60). 

48* Die Tur ist zu - so ist das 
Lcbcn. Du hockst Dich in 
Yogastcllung nieder und 
murmclst: «Sesamscmmcl 
mit Lcberkãse, das wíirc 
jctzl nicht schlcchL* Die 
schon etwas schwcrtiõrige 
Tur hãlt •.Scsamsemme^ fur 
ein PaBwort und gibt den 
Weg frei. Weiter bei (55). 

49. Vorsichtig drucksi Du 
die Klinkc nieder. Talsach- 
lich - die Tur isi nicht ver- 
schlosscn! Deine Lampe 
zeigl Dir ein quadratisches 
Zimmerchen. In der Wand 
gegenuber siehst Du einc 
weilere Tur* ansonsten isi 
der Raum lecr. Weiter b 
(43). 




Warum ist das Honorar fúr Deinen Beitrag zum Know How noch nichí am Konto - 
obwohl cr doch bereils im letzten Joker gedruckt war! Weshalb wurde Dein Leserbrief 
noch immer nicht beantwortet - obwohl Du ihn doch schon vor drei Tagen abgeschickt 
hast! Heute wird nicht gezogert, heute gehfs um Verzõgerungen! 



Diesbezuglich irudeln nãm- 
lich des õfieren Naehfrugen 
odcr gar Bcschwcrden bei 
uns cin, ulso habe ich mich 
und meine Sehe diesmal 
dem gulen Zwcck geopfert: 
Was hat cs mil eveniuellcn 
Verspàlungen auf sich? 
Greifen wir uns zuníichst 
mal ganz zwanglos das The- 
ma „Know How Honorare* 
aus dem Problem-Paket. 
Fesi stehi. daB Eure verôf- 
feniiichien Bciirãge auch 
enilohni werden, aber 
manchmal lãBl die Kohle 
talsuchlich elwas auf sich 
warlen. Nichl elwa, weil wir 
boswillige Sadislen wiiren * 
das mag zwar auf TcUe der 
Belegschaft durchaus zutref 
fen. isi aber nichl der Grand. 
Nô. dic Wancwaiep 
Ideekern sich einíach am 
Weg durch die Instanzen zu- 
sammen: Werny wertet das 
Material aus. ich darfs in 
Mark und Píennig umrceh- 
nen, dann gehfs zur Bucb-: 
haltung und schlieBlieh hm- 
dei der Võrgang beim Ver- 
sand, l nd weil al) diese Ab- 
icilungcn naiurlieh auch 
noehandere Dingezuerledi* 
gen haben (schlieBlieh wollt 
Ihrja nichl auf Euren neueo 
Joker verzichien ). gehfs hitlt 
nichl immer ganz so schnelK 
wie Ihr Raffzahne das ver- 
stândlieherweise geme hat- 
161. 

Ahnlich schauf s bei den Le- 
serbriefen aus. Dic sind /war 
in atler Regei nichl mein 
Problem,aberunserebejam- 
mernswenen Hen-çn Rcdak- 
leure haben mirso herzzer- 
reiBend Ihr Leid geklagu 
daB ich nichl umhin kann. 
auch hicr cin paar salbungs- 
volle Worle an Euch zu rieh- 
ten. Ehrlich, es werden alie 
Briefe beuntwortel! Voraus- 



gesetzt ruiúrlich, daB fhr 
Rúckporfcí; beigelegt und 
Eure Adressc nolicrt habt. 
Vorausgesei/i terno; daB 
die Post weder Euren Bricf 
nocb> 'insere Antwon ver- 
schlampt und daB Euer 
Schrieb nicht eh in der Mail- 
bov lundet. Doch auch hier 
gili: Oebl uns bine elwas 
Zcii. Mcisi werden die Briefe 
sioBweíse bearbcitei, wenn 
ausnahmsweise mal Ar- 
beiístláuié herrschi íalso 
prakiifçh nie), ofi genug 
sammeln sich wirklieh halbc 
Waschkfirbe an (vor aliem 
vor dem Rcdaklionsschlufi, 
also praktisch: jmmer). und 
vici zu ofi wird díese Arbeil 
lur unsere Jungs lalsachlich 
zum Freizeitvergniigen. So 
habl denn ein wenig Nach- 
sichl mil den arnien Kcrlcn! 
Ebenfalls cin beliebtes The- 
ma sind Ver/ogerungcn bei 
der Veroífenilichung von 



Kieinanzeigen. Unscrc 
Jíleinen** crfreuen sich 
numlich so gruBcr Beliebl- 
heil, daB wir mil dem Ab- 
drucken ofi nichl mchr 
nachkommen! Sie werden 
daher schõn der Reihe nach 
abgearbCTtCLim Zwcifelsfall 
múBl Ihr wohl odcr unwohl 
auf die folgende Ausgabe 
hoffen. GanzHch^huldios 
sind w ir auch, wenn mal ein 
Abonnent sein Heft zu spât 
bekommt ;-:'; : ;.wtr kõnnen 
schlicBlich '#fif^mehr lun, 
ais alie Abo-Ausgaben zeit- 
gleich elwa 10 Tage vor 
Kiosk-Siuri auf den Weg zu 
bringen. Was soll man ma- 
chen, wenn die Posi man- 
cherorts scheínbar per Renn- 
schnceke auslicfert? 
Odcr nehmen wir die Er- 
scheinungsiermine fur Spie- 
lecZwarkundigen wir in der 
Vorschau prinzipicll nur sol* 
che Programme an, dic 




praklisch stíindlich erwarlel 
werden. aber so eine Stunde 
Jtann hall manchmal dauern 
H in Haricfallen gar /wei 
òder drei Jahrc. So wird es 
leider immer wieder vor- 
kommen T daB ein fur*s nãch- 
sle Hefl anvisierles Game 
den RedaklionsschluB glail 
vcrfchlt. Richlig àrgcrlich 
^ttd cs aber crsu wenn Ihr 
ais glúcklichc Gewinhêr eí- 
nes Preisausschreibens dem 
ÈrrrtTeffen Eurer Beuie em- 
gegcnfieberl, gell? Tja T hier 
durfen wir amilieh versi- 
chern, daB die Jelcinen" 
Weilbcwcrhe (StromausfalL 
Scilenhiebe uswj punkllich 
bediem werden. da sie in 
unserer eigenen Veranlwor- 
lung liegen. Leider haben 
wir jedoch schon mehr ais 
einmal schícchlc Erfahrun- 
gen gemacht. wenn bei grõ- 
Beren Veransialiungcn dic 
Firmen selber ausliefern. 
Was lun? Nun. sicherlich 
gibi cs hier keine Patentlõ- 
sung, aber Wichtig und rich- 
lig ist auf jeden EalK daB Ihr 
uns informien. 
Der langen Rede k ur/er 
Sinn: Die drei superfloKen 
Jokcn-Jogger, die Ihr hier ge- 
winnen kõnni. sind auch ga- 
runtiert superfloti bei Euch! 
Jcdenfatls dann. wenn Ihr 
mir auf ein KSrtchcn 
schreibi, wo die diesjahrigen 
Olymptschen Sommcrspiele 
siaitfínden. und selbiges in 
olympischem Tempo in den 
Briefkasien befòrderi. Und 
Sonst? Nicht verzagen - war- 
len machi ja geduldig... 

Eure Brigiua 

Joker Verlag 
Scilenhiebe** 
Unlcre Parkslr. 67 
D-80I3 Haar 



COMPOTEBf 
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Konstanle: Hicr gehl cs um 
einen Fakior, der einmal de- 
finien wird und danach un- 
veranderlich(eben konsianO 
isi. Solche feslen Werte wer- 
den beim Abarbeiten von 
Programmcn hin und wieder 
benòligL 

Kontaklpersonen: Mit sol- 
chcn Leuien hai insbesonde- 
rc Dn Frcak sehr vicl zu lun, 
aber auch GroBbcLriebe 
kommen nicht ohnc sie uus. 
Dcnn je nach An der Firma 
verfúgen meist nur Teile der 
Belegsehafi úber (Grund)- 
Kcnninissc in der Daienvcr- 
arbeitung* Pro Abteilung 
gibi cs also einen Miiarbei- 
ler. der zumindesi w r eiB, wie 
sieh ^Computer* schreibl - 
der isl dann die lokalc Kon- 
lakipcrson fúr alies, was ir- 
gendwie mil dem Zeniral- 
rechncr des Beiriebcs zu- 
sammenhangi. 
Konlrast: Wenn Euch die 
Weli nur noch grau in grau 
vorkommt, dann solliet Ihr 
nial am Konirasl-Radchen 
Eures Moniiors drehen. Falis 
hell danach wieder hell und 
dunkel dunkel ist, falis die 
Farben wieder leuchien w ie 
amerslenTag -jadann hafs 
am zu niedrigen Konlrasl 
gelcgcn.., 

KonlrolUaste: Damil kònnt 
lhr sicherlich clwas anfan- 
gen. wenn wir die Sehreib- 
weise etw'as abandern- Wie 
wafs also mil dem CTRL* 
Key? Aha.gell? DasTeil ist 
eine Multi-Tasie. mil der 
man, wenn sie mil anderen 
zusammen gedruckt wird, je 
nach Programm oder Be- 
iriebssvstem die verschie- 
dcnslcn Funklionen auslõ- 
sen kann. 

Konvenlion: hciBl frei úber- 
setzi „UbereinkunlV\ In der 
beruhmten Genlcr Konven- 
lion haben sich die beleilig- 
len Naiionen z.B. darauf ge- 
eintgi. daB Kríege nach bc- 
siimmien Ansiandsregeln 
geluhrt werden (ais ob sie 



dadurch besser wúrden). 
Viel núizlichere Konveniio- 
nen bzw. Normen findcn sich 
in der Elektronik, weshalb es 
wursehl isl. ob lhr einen 
speichererweiterten A500 
oder gar den 2000er Euer 
eigen nennt - Elvira zeigt 
auf beiden ihre Reize, 
Konverpenz: In un serem 
Mctier hai der Begriff mil 
den Farbmoniiorcn zu lun, 
denn damil die Opiik eines 
Games nichi nur bum, son- 
dem auch scharf isl. miissen 
die Farbstrahlen (rol, griin. 
blau) pixelgenau auf der 
Maitscheibe zusammentref- 
fen. Slimmi diese Zusam- 
menluhrung {Konvcrgenz) 
nicht mehr, verwischen sieh 
die Koniuren. 

Konverlierung: Erscheini 
ein Spiel mal wieder zuersl 
fúr den PC und wird dann 
spaicr auf den Amiga umgc- 
setzi, sprichi man von einer 
Jíonvenierung". Na, so eine 
Uberraschung! 
Koordinaten: Kenni jcdcr. 
der mal unier der Schuíbank 
„Schiffe versenken" gespiell 
(„B5?^.Gelroffcn und ver- 
senkl!") hai Kourdinuien 
bezeichnen immcr einen cx- 
aki definienen Punki - bei 
zweidimensionalen Syste- 
men brauchi man zwei da- 
von, sulPs dreidimensional 
werden, sind drei erforder- 
lich (Hõhe. Breiíe. Ticfc= x-, 
y- und z-Koordinaie). Ver- 
bindet man nun die Koordi- 
naien mil Linien, so erhãli 
man Vekioren. Jetzl noch 
flugs die Flachen farbig aus- 
fullen, schon haben wir ei- 
nen „Casilc Masier"! Oder 
zumindesi clwas Ahnli- 
che* t . . 

Kopffenster: Diskelten je* 
der An und Sorte haben im- 
mer ein Loch in der Hiille, 
damil der Schreib-Lese- 
Kopf ungehinderten Zugang 
hai. Merke: Ohnc Lõeher 
laufl nix! 

Kopierschutz; argerliche 



und meUl vóllig unnúize 
Einríchiung, mil der verhin- 
dcn werden sull, daB die 
bõsen Ra... Rabatlkopierer 
ein Programm auf ungesetz- 
liche Weise vervielfaliigen 
(also kopieren) und in den 
Vcrkchr bringen. Hai aber 
noch nie einen gehinden. Da 
gibi es z + B, die sogenannten 
On Disk-Kopierschuize, mil 
denen in der Regei nur er- 
reichi wird, daB brave Káu- 
fer keine Backups anfertigen 
kõnnen - sofcrn sic nichi ein 
akluellcs und vollig legales 
Kopierprogramm ihr eigen 
nennen. Dann erfreuen sich 
auch Codeabfragen vieltal- 
tiger Beliebiheiu bei denen 
man ciwa ein bcslimmies 
Wort aus der Anleilung oder 
einfach nur eine wirre Zei- 
chenkeiíe eingeben darf. 
Diese Meihode laugi zwar 
ebenfalls nichis, hai aber im- 
merhin den Voneil, daB 
Feslplalleninslallalion und 
Sicherheilskopicn zum pri- 
valcn Gcbrauch ohnc wciic- 
res mõglich sind. Und 
schlieBlich laufen einem ge- 
legenilich ganz exolischc 
Verfahren iíber den Weg. wo 
z.B. miigeliefene Hardwarc- 
zusaize an den Rechncr an- 
geschlossen werden mussen 
(Dongle-Sysiem ). 
Kopro/essor: Dieses Hebe 
Hclferlein dieni der Lei- 
siungssieigerung von Com- 
putersysiemen, indem cs 
dem Herz des Rechncrs, dem 
Mikroprozessor. beslimmie 
Arbeilcn ahnimniL 
Korreklurlasle: Besser be- 
kannl unier dem Begriff 
«Backspacc - , seizi ein 
Druck auf diese Tasie den 
Cursor um jeweils einen 
Buchsiaben zuruck und 
lõschi bei der Gelegenheil 
auch glcich das dori eveniu- 
ell befindlichc Zeichcn. Gui 
íiir alie, die beim Tippen 
Bienen in den Fingem ha- 
ben! 

Kryplographie: hai leider 



nichis mil vererabenen 
Grabmãlern oder horren- 
dem Horror zu lun, isl aber 
iroizdem ganz schon ge- 
heimnisvolLMitdiesem my- 
steriõsen Verfahren lassen 
sich niimlich Daien beson- 
ders wirkungsvoll versehlus- 
seln. so daB sic praklisch nur 
noch zu dechiífrieren sind, 
wenn man uber das passende 
Programm verfflgL Tja, 
sclbsl 007 kònnte noch was 
von uns lernen! 
Kunstlichc Inlelligenz: Nun 
aber hurlig die Januar-Num- 
mcr nachbeslelll - dorl 
siehfs namlich unier wie 
«Inlelligenz**! 

KiiRelkopr: Ich hab einen. 
Du hasi einen, und die mci- 
slen clckirisehen Schreib- 
maschinen haben auch ei- 
nen. Bei denen isl* s ein ku- 
gellormiges Gebilde. auf 
desscn Obcrflãche sich die 
Typen der Buchsiaben befin- 
den. Gelegenilich ^ind auch 
Drucker damil ausgerúsici, 
/«B. wenn keine Grafik ver* 
arbeitet werden muB und cs 
weniger auf Geschwindig- 
keii ais ein besonders schô- 
ncs Schrifibild ankommt 
Kvhernelik: isl die Wissen- 
schafl von den (Selbsl)- 
Sicuerungsvorgángen (Re- 
gelkreise) in Maschinen, die 
Bio-Kybemeiik befaBi sieh 
auch mil Organismen. Den 
hubschen Begriff verdanken 
wir dem Malhemaiiker Nor- 
ben Wiener, der ihn I94S 
der griechischen Sprache 
enilehm hai - don heilJi ein 
Sieuermann namlich „Ky- 
berneles". Logisch, daB der 
Wissenszweig geradezu ais 
eine der Grundlagen modcr- 
ner Computerlechnik be- 
irachlel werden darf 
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Battle Isle 
Data" 

Amiga 39.90 



Might & 
Magic 
Dt.* 

Amiga 79.90 



Shadow- 

lands 
#* 

Amiga 79.90 



Das Schwar- 
ze Auge 
Dt. 

Amiga 84.90 



Epic 



Amiga 



74.90 



IMBErweiterung - .79.00 
Abandoned Places*77.90 
Agony" 64.90 

A. G.E." 69.90 

Air SupportV . . . .64.90 

Airbus320" 104.90 

Alcatraz" 69.90 

Amberstar Dt 89.90 

Another World Dt. .64.90 

Apidya" 69.90 

Battle Isle" 77.90 

B. A.T.2 79.90 

BigDeai' 69.90 

Black Sectr * 79.90 

Bubble Bobble 3 ..64.90 
8uckRogers2* ...94.90 
8ugBomber** ....64.90 

Bushbuck' 74.90 

Casties' 74.90 

Chãos Engine' 74.90 

Civilisation' 94.90 

Conan" 79.90 

Conquestador Dt. . .79.90 



Kings Quest V" . . .96.90 

Knightmare" 74.90 

Leander" 64.90 

Lethal Xcess" . . . .74.90 

Mercenery3" 74.90 

Monkey Isiand 27Dt94.90 

Ork" 64.90 

Pacific Islands' . . .79.90 
Paragliding" 77.90 

Pinbai! Dreams" .,64.90 
Pools of Darkness* 69.90 
Police Quest 3 . . . .96.90 

Popolous2" 74.90 

Project X 64.90 

Race DrivinT' . . . .69.90 

Realms" 74.90 

Riders of Rohan' ..77.90 

Roger Rabbit" 69.90 

Romance of Three 

Kingdoms2 104.90 

Shanghai 2' 79.90 

ShuttieV 109.90 

Snow BrothersV* .69.90 



Jim Power* 



Fordern SI© noch heute unsare Informativo Prelsllt© ; 
( 50 Seiten ) gegen 1.40 DM In Brtefmarfcen 



Crime City*/" 84.90 

Darklands* 84.90 

Elvira 2" 84.90 

Exodus3010" ....84.90 
Eye of Beholder 2'D94.90 
F1 Grand Prix" ... .84.90 
Fireteam2200 ....74.90 

Gobliiins" 69.90 

GuardiansT' 77.90 

Harleqiun" 64.90 

Hot Rubber 64.90 

IndyHeaf 64.90 

John MaddenV ..74.90 
Keys of Maramon . .64.90 



SimAnt Dt 94.90 

Sou! Crystal" 69.90 

SonShuSi* 69.90 

SpaceAce2' 84.90 

SpaceWars" ....64.90 

St. Thomas' 77.90 

Steel Empire" ....74.90 

Stormmaster* 74.90 

TrtustheFox" ....69.90 

Ultima 6 74.90 

Utopia New World .39.90 
Willy Beamish" ...96.90 
Winter super Sports 64.90 
X-Copy Prof. 5.2 ..89.90 



Gateway to 
Savage 
Frontier 

Amiga 74.90 



KÕLN 41 

Gottesweg 1 57 

Tel. 02 21 /42 55 66 

KÕLN 1 
Mathlasslr. 24-26 
Tcl. 02 21 / 23 95 26 

BONN 1 

MQnsterstr. 18 

Tcl. 02 28 / 65 97 26 

DÚSSELDORF 1 
Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 11 / 36 44 45 

FRANKFURT 1 

Fahrgasse 87 
Tcl. 069 / 280 170 



f) ■ VoiankCnàgurg 
("1 - «iJscfw Arfottíg) 
Va«*an*«.:en 6 - DM. bei VsUssa * - OU 
B-íchTiroç-en i*- ôD- DV nj t - CU 
ViC. aD 1*0 - DU w>rsan*cW-ft AtsianS- 
beseluisen kMW 25- DU V< 
Eipos-Sencfl. UPS-Ueteiung und SííiGf- 
nejsvwpâdiung aut Wúraeh 

VERSANDANSCHRIFT 

JOYSOFT 
DÚRENER STR. 394 
5000 KÕLN 4 1 
(02 21) 
430 10 47 

BTXTtg und Nachturvici 
Joytoft *rr»ch*n SIa unltr :'XYSOFTl 



Amiga 69.90 



Space 
Quest IV 

## 

Amiga 96.90 



MadTV 



Amiga 79.90 



Special 
Forces" 



Amiga 84.90 



Black Crypt 



Amiga 64.90 



Bane of 
Cosmic 
Forge Dt. 



Amiga 



79.90 






Dieses Jahr will Commodore die Schallmauer durchbrechen, volle 4 Millionen Amigas 
sollen bis Weihnachten weltweit íiber den Ladentisch gewandert sein! Dazu mulSte 
freilich eine neue Modellpolitik her, nach dem A 500 PIus folgt jetzt der A 600. Was hat 
die neue „Freundin u , was der Vorgãnger nicht hat - und ist sie die neue Traummaschi- 



anderc Carne durchaus von einer schõ- 
neren Seile: «Sim Am" laufi auf dem 
A600 schncller, und .Global Effeci" 
blãst sozusagen den Screen auf PAL- 
Formal auf, so daB keine schwar/en 
NTSC-Strcifen den Bildrand verunzie- 
ren. Aber wic gesagt, das alies fclappt ja 
auch schon auf dem A 5 00 PIus. selbst 
das Megabyie RAM isi von daher 
keine echle Neuerung mehr Was also 
isi wirklich neu an Com mus Ncuem? 



. ,.mach neu! 

Na, zum Beispiel der fest eingebauic 
TV-Modulator, der Amiga 600 kann 
also direkl an jeden Fcrnscher ange- 
siõpseli werden. Klar, mil Munilor fallt 
die Bildqualitât dreí Eckcn besser aus. 
aber den muB sich so mancher hall crsl 
zusammensparen. Neti auch, daB dic 
Joysliekports nunniehr rechts (und 
nicht mehr hinten) angeordnet stnd. 
das obligaie Maus/Joystick-Um- 
steeken gerai also nieht mehr sooo sehr 
zur Fummelei wic bisher GroBes Br- 
siaunen ruít dagegen der Wegfall des 
Expunsion-Ports hervor Die gewohn- 
len 500cr-Festplallen oderSpeicherer- 
weiterungen sind niehl mehr zu ver- 
wcpden! Dasgilt iibrigens fflr prakiisch 
alie herkommlichcn Tuning-Teile» so 
vertntgen sich z.B. auch iniernc Spei- 
chererweiíerungen nicht mil dem ncu- 
en Steeker Selbsi mil der Turbokartc 



isi cs jeizt Essig, da zur Insiallalion der 
Haupiprozessor ausgehebell werden 
múBte - nur daB der nun hall fesi mit 
der Platine verlõtet ist, genau wie die 
rcsilichen Chips. Lcdiglich das Kick- 
siart-ROM bleibt weiterhin gesoekelt 
und damit wechselfahig. Eine parallele 
und eine seríelle Schnittstelle fur 
Druckor bzw. Zweittaufwerk sind na- 
túrlich auch weiterhin vorhanden. 



Die Highlights 



Das bisher Gesagic mag ja wenig bc- 
rauschend gewesen sein, aber jetzt 
kommen wir zu den Schmankcrln. So 
wird der 600cr in zwei Versionen aus- 
geliefert. die inleressanterè nenni sich 
A600 HD und kommt mit einer inier- 
nen 20 MB-Fesiplatte daher! Damit 
díirfte sich der fiolte Massenspeichcr 
wohl endgultig auch am Amiga ctab- 
lieren. Nur, es kommt noch besscr - 
beide A600-Ausfuhrungen kõnnen mit 
einem Modulschaeht aufwarten! 
Damit wird dic ^Frcundin" endgtillig 
zur beinharten Konsolen-Konkurrenz, 
denn auch das umfangrcíchste Curt- 
ridge-Programm kann ohne jede Nach- 
ladezcit auskommen. Da sich im Inne- 
ren cines Spiclmoduls ROM-Chips be- 
finden. auf denen die kompleite Soft- 
ware bercits ítxfenig gespeichen ist. 
steht das Game nach dem Einstccken 
innerhalb von Sekundcnhruchtcilen 




vollstãndig im Speieher. Theoretisch 
wâren mit dieser Technik Module mil 
einer Kapazitãt von 128 MB denkbar, 
machbar sind bisher aber nur ca. 4 MB. 
Troizdem, stellt Euch mal Sierra-Ad- 
ventures ganz ohne Diskettenwechseln 
und praktisch ohne Nachladc/citen 
vor . > . 

Zukunftsperspektiven 

* 

Der Amiga 600 kõnnte also triumphie- 
ren f wo das CDTV so klaglich versagt 
hat - er kõnnic dic perfekie Synthese 
aus Spielmaschine und crnstzuneh- 
mendem Computer werden! Voraus- 
seizung isi allerdings, daB dic Sofi- 
warchersteller mitziehen und mõg- 
lichst schncll heiBen Carlridge-Sloff 
ankarren. Viclleichi haben wir diesmal 
also mehr Gluck ais mit den ungelicb- 
ten CD-Games? Immerhin waren auf 
der CeBit in Hannover bereits n modu- 
lare" Demoversioncn von «Chãos En- 
gine", Xogicar und «Guy Spy** zu 
«hen. 

Wer also in dic Zukunft des Amigas 
investicren mõchlc. der darf sich das 
neue Familienmilglied ab sofort fur 
ciwa 900,- DM ins Haus holen. Wir 
empfehlen allerdings, noch ca. 400 
Mark draul/ulegen und gleich zum 
A 600 HD zu greifen - ansonslen tut es 
vorlãufig ja noch der A500 PIus, zu- 
mindest, bis riehtige Modul-Sofí cr- 
hadtich isL (ri) 




DIE AMIGA - FAMILIE IM UBERBLICK 




Hauptprozessor 
Taktfrequenz 




Sound 



Nachrustmõglichkeit 



A600(HD) A500 A500Pius A1000 



68000 
7.14 MHz 




640-960 
Punkiein 16 
Farbcn 



68000 
7,14 MHz 



320-256 
Punkie in 64 
Farbcn 



640-512 
Punkie in 16 
Farbcn 




4 Siereo- 
Soundkanale 



Intórn 



4 Slereo- 
SoundkanaJc 



68000 
7,14 MHz 



320-256 
Punklc in64 
Farbcn 



640-960 
Punkiein 16 
Farbcn 



1008-1024 
Punkie in S/W 



4 Slerco- 
Soundkaníílc 



Inicm, extern Inlem, exlem 
am Expansion- am Expanskxi- 
pon port 



68000 
7,14 MHz 



320-256 
Punkie in 64 
Farbcn 



640-512 
Punklc in 16 
Farbcn 



A2000 



68000 
7,14 MHz 



320-256 
Punkie in 64 
Farbcn 



640-512 
Punklc in 16 
Farbcn 




4 Slcrco- 
Soundkanalc 




4 Sicrco 
SoundkanSlc 



Inicrn liber 
Sicckkancn 



A3000 



68030 
16odcr25MH/. 



320-256 
Punklc in 64 
Farbcn 



640-960 
Punklc in 16 
Farbcn 



1008-1024 
Punklc in S/W 



4 Sicrco- 
Soundkanalc 



Inicrn uber 
Sicckkancn 



ABC-SOFT-INFORMATION: 

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und 
Shareware-Programmen habenwirlOrSiesorglfll- 
lig die besten und intoressanteslen ausgo 
wãhlt und m unserer ABC-SOFT-SERtE 
zusammengostelft. Alie Pfogramme smd 
selbslvefstándíich gelestet und auf 
Wen iiberprúft, 

D»cso Garaniic gitl jodocti nur bei 
von uns oder unseren Vertrags* 
partnem çrworDenen Programm- 
Distottea ôrkonnbar an dom auf- 
gedruckten ABC-SOFT-LOGO ! 

Vertrauen auch Sie unserer 

langjahrigen Amiga-Erfahrung! 




Dcst 



DIENSTPROGRAMME/ 
UTILITIES / DFU 



553 

011 
01: 
024 

0M 

031 
OU 



041 
«I 
047 

060 

06* 

067 

061 
ow 
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FESTPLATTEN^ACKUP-PfíOGRAMUE íirf $C*PJ*a Mm D«*0 
CHOVAS VJ.M Gi>:rfCvf* joiunj lâftpfetl rfí flauUCh 

O AT AU ADE «t* bflbbto As*ttscmc*«atafH t*d ÚaSa.ãa 
m^j^Líf a^swa^t 0aJr"Cíi"*>.j0a1a" ale A-t .i£crcfe;:i*idetrttch! 

19UT1UTIES u.A Forlrf!0TSwWfliCT.Vprx,taiO( Ittr&rjtf, 
TRACKOtSPCAT t-tyi tf Cn*m H*ftTgru*5*<W $èrMG*J 

TURBíMlIPlODER V3 1 tuw 0iiAiVr_rfíiA* ' 

OfUPftOCflAJUIÍ nxn eirnaii Am^a DfU>^tr*T* 



W1 

Ott 



Ott 
t»7 



1*1 
102 
103 

iW 

105 



107 
iw 

M0 



DE 



YiiZÍYSOUEST F&tAto Acíi^<Gím#. c« * Wtt» 
fci-w í^r^TjoioTPíK^t^fi^i^Ktffí". mJ.y Xotnpiaa dauiach* 
SPAC1 B ATILE VfótraiiTB-Sdacaspiei Amw pTcgrambert 
FfiEO DlAMOMO ci-* 6oud*-d±%.^VaTi**** «I Trarex* i*d 
Le.ifrótòt.dtuuch 

BOR5E oaptfl *n vcíwfjtf tf Fcciti dc YcQl^çr jn ene* &yw? 

TfilCKV t«*Ot&i^ SpWfl*Í ÉMWfL tHÊ ^OfhiJdinil S^f^^ií 
•MRjfM tfeZVftaMti M S^Wwdior , AMcl 

SKRABEL A^ip Víficn en** &c*anfín Bf*ttlpC<S r%fiií^*eni 

IUH Sí*<fie' e^rsfkf óeuiKh* Mhr spfitar*. I 

BLACK-JACK AC*V* ^M -^WM fúr 17 S^lf \ 
PYTHACORAS ^bxVsísaitij^^ r^í 1^ 5p*rr. d«utwh 

0ISC OWei^temí.. deuticti 

0UN0EO» KRAUPfEB O* zjn 0*í>mI I MPJitfl S« 

0of PO-M< ! tadfa tMfl-Sttitfw 

OftIVE WARS MM guto Stooí up-Carr>? 

OOftN WLL (ina tóí^f ft^e SHr*i*w-S*^uI»&Oft 
\2 KLEtSE OE^KSPIEU 

f AIEN ^ KAfttftt*-V*r*:f>^t*Wí ^1 Pí^n. dtulsch u*0 
TETRtS - * Z*í w í '"'rtuí 

«ECHflCMTcin çíí>3 a^c?ci K^r^^íí »- Jci^ Cj^>v 

U Spie^EWOf 

HEAOGAU£S btff Ml « (fuír n t«gt>*ft. i 

SPIELE LEHKON -rd Tr« /j 45 Kí^fTVííKíKfl $»c4n í 
BOUi-DERCRASH Vi.3 BOUlIÉt. -Va**-** 

UUHZEH .r>3 SCHUWE Mi to*Mp«if * CM^h 

MEROS íeias PrtçTami bMMuaiip i5« tf rat abeft CW' 
P^g*a™e» UfirtJle dí» Zj^«)cT*efaJo^ ef*ndtt díf Corcuter 
a-^í nejf S:x*rc^f «c&a*vG*KíiT(frie.i ^ Schruve*i I D#srttch 



Nr. 



TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 



ANTI-VIRUS 



0ÍS ANM1RU5-01&K *t-Í 1SÍ ViWI*J*D9mtfl 
111 LAUER SCAS^ER |fÉ deuUCter MtfM 

1 11 ZERO VÍRUS 1*1 fleurt^ Ve-»*3n d« írt<a*nl gu^» Vi«nU<r* 



Jedes Programm unserer 
ABC-SOFT-SERIE 
erhalten Sie zum Preis von nur 



Q\t MS*TEXT ip^g^fl açjicnt Tdtícarbatung 

1W BUSinESSPAIT vWV ftsUe*i*.L*-ier^S»«t>* und TortcnCiígramra 

133 JAHRESBUAMZ v«ru^ Eíx trtJ A^MW D*v Erwtmi» iifiTWV 

ais toiefr cw Bsxe^dijgfa^^e iuf QTdicnmi <^d brudwr da*ge* 

134 FOKT5 Síft^íííW fúf T#^ra^c*npín #TC 10 0*fk DH 



LERNEN / SCHULE / STUDIUM 



US 

137 
138 



139 



017 



033 

fóS 

140 
141 

142 
143 

144 



PERFECT ENGuSH v^Woi/it^ kcrtpwii m dtutach * 

OER IEHRSATI DE 5 PYTHAGORAS m &W Tetl tod Ar»ma:an 

BfORHYTHMUS-BERECHKUfiG r,t gr^K^ OaVíl C«Ut«íl 
CLEKlRONlK-ílíRSScdíruíW Sír^m Wtíí-iía-C í Dia DU 1 D ■ 
6 WATHfUAPK-PPOCRAWtíe iKuW, G^h^rg^ yf».) 
CR EM VI .0 ^ ■ r ~ 1 .li' " ; r .mic-Vn u^J a íX^Cf 1 

Õv^du^g «Cp M^t^u^n Bit Ecrtc*' 

GCO * Prc^**m /ynn <rv«*e*iw d«r «r»cíi«eftm StaA^n df í 
EííkmíEffo^ar^.e^uDf* Ei^ohifía^ Haxtt^.Fiathe ui* 

WATHEPRQGRAU*E F*i^Wn2ti««fi -níil^Wâ^n J 



MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



KHMOIIID BMt* u^C Aima-/wW^o 
Hi*r «çi^íf A^iga wuui KnUKHI 

J L ;ií OU 

$OWX^S0*JVD-PA«;ET d 0 lidlen mt lírtqpr 
SDUNO T R AC K E R ^SUP £ R 5 C J N 05 

urtf imr« f e*tíoe lartisiachs 
V^kíljc^* òj S Oitlítiw D*l kV 

A?I1UATK)N5 í Onunan nt S.pf ' Ai ts 

t^cr.iUBSpcchccfi^deiW 01140^ 
ca. r^T d*«lKMf AnV*ilung 

GRAf^&HOW n*V.r t « W£t« \5M3 fícCW* 
ACATRO^GRAFIK-SMOW 
«AO-SH0ESHOW seM fr-cltf^»^ » 
TURBO StLY ER SLIDE SHOW wN&Jtl 
UtDhPANlC V*S Pr&çftrm -*llí!\cr«r 

UlittieLCkvItCh 

idt ci mecunw , -i.. r.-f.MA- 



Li 




ivvii» c v j^*5uc r an7í^ nr -íup - ,^^1^. uuc»»7çn 
KRYPTOR 56^ VMctartHtt W> D«>^ W Cttw 

^xt^ if Paftwon 900^^ *4*t** dauiicn 

PASSKORTSChUIZ (tu* ; ."/m^ cMUWh 

C6J EUULATDR ca^sc^« La3c**»aurç bprai^ m~c 

□iS^Offl cr^in *»M l-^í D J*v«**n r*j atdw*Or ^l*Tt La*fíf ' 

PMOPY V3 WS-WS* -ro A^^T*a:^' U« r*W**- 



5,-DM 



145 ARTSUOESHOA 

PRT' 



INTROUAKER V1,6 íu* cUtaia* r*ff krcioi C** &KÍ*^f- 

r-^nMTlFF SOiTC a àra*AarQ<c* A ^ mflfllAnl + 

SOÍ(S ROHTE z?z: tom jcvtnx £fCf"unç zaucren versen 
Sltófitfc ÊftD -«3 piem ODRan i-íe3*iri»<x91l CUltfíinB? 
VMlwgflniM &fK*y v*vtt±i~t FaWou!fr^^>ct4afl ! 

VJDE0SASE ,*-3 OATABASE tMZAflO ^^í*^ 

LABELPAINT Eu« narcuCA V j r-Jí ja^f*r GA%^r4.f>^ 



1 SPIELE / UNTERHALTUNG 



Bel Programm-Paketen ist der Preis 
jewells gesondert angegeben. 



Alie Programme werden auf 
S^-COLOUR-DISKETTEN ocHeTorL. 



Bei Besiellungen geben Sie bine nur die 
entsprechende Best-Nr. an, damit lhr| 



147 UtLUTlES r b ' Progranmierae 

14« FORT R AS 77C VI. % m\ 

dcutichar AfOetlung 
1<4 USP-WTERPRETER (M detrtKffcW 

Aniaitm 

ISO rtLFS- UKO CKENS TPROGR AM UE • 

Uod-. -i -.aw*™ ^ 
CDTiTLE^tliTlUERDtRSTRlKT 
VZ PATrtS, kAMEFlLES , 



8U2ZAAO CO S^pcr ^iUc-ifrcI 

STAR TRE<t í*'*t*n £•* o« Aí^Cur 0« Pj,m^í*. £-WwW 

6p^6^?ueSc<c^t^f>j30»**f*c*4j , #pic^ 30i»k 0*liS t - 
THE UlTWATt GAVE EDITOR Rj í VcaW" W í-B 
irírc4d:w.Pc<^ C*v &*^> t#j MutKn 
AYIROMC rwaiaurcic nt^iíp^i-.;*^^ dtut*ch 
ZATtjR *n Dt**«ci ^it 4c^-b^c( ScJct^^ax 

PARAN010 Whr ^fr^íOJ^S;'? 

BfLLARO pne &en: KWe Sífe-dWTt4KC£<flCl« : M&SpKhor 
WERKER-GAUE íflV FtttCtiSer-Sec 

STAR-TREK Vft'Ç*a* rt- 7 Rcvíí ml ÍMKNf Ar^iturtp 
2 Oiti OU 10-* 

PACUAfí^s^ra^rtSpíha^hb 

TU^NEL-VISION '*Cti 5 1 A**s ft^i (^-- Ift&r^* 

CHINA CKAUENGC S^^Wl ^fil^fl a>» mn dl Anitftg. 
OlLUIE HAUBURGER a B ml Kctcr^' aicí>* 

ROCLON cr* PVRAlhOE STTjTCfl* -Sp**t «Vlf tt* WAN 

LUCKY LOSÍR &íi»&a*,'iynFir hompiat! dWtltt 
4*Mi6THA4r!»iet Aai«n^T«-S»#: MM 
KART Gc'Ka^>fttvai í j cr dautach 

CARAj^C^-C^MndM 1 U6*SpCtf*«r 

SLOT CARS *ií*ft ertna, *t*^ -rt Fe^OAfl 
SUPER GRIDDER Cfrwr-í*lC** r*sp^ 

MIAU UAN und R OLLER BALL Gc^CtLchtc^upCSc 

M deutachrr Anlpitung 

H-BALL B^J-'--í -SW/Vilft!* 

MURACL1A m : wM guwm %QtfQ} &c B*tC<t* | ^tf-í 

SYS Vt utfMd CWCn uvr Sp««í LWl 
0RIP-GAVC iflí-T iuSÍí^I GcWíOiíí^iCfStó^ 

ZIRG tí- F*rtM| Rol«^*c-« 

UOOrJBASE í " ■.flí"aii"«i« 



Auftrag schnell bearbeitel werden kann. 



DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD 



031 OBW-RÊSOEfl Ví.O =» Ui ■ j^P ,-; ^ - - l diwlw^r A-:«tunQ 

ÍDj« DW » 

T13 UCAOv.nr gulas A-jjjOO Pwa-m 

114 AlítCA-O0Wí*LOAD f0t<TS -j2\ \n*-&M- aa^ísdr wwc Ai* 
- - . - FMi 6***' Scpt^í llUBtt 

US PflINT STUDIO ^mTap^ CT-ck^< -Umit mi k^nVuc^ mftsclw 
BínJaW^tt - . . . * . - ■ irrrot-3:c 5c*«m Teite Sm^ctt 

W^SC**« iTiCFcniAtr o^l"*C«!r /ip^4t 

GRAFIK MACHWE ^ ^ \VMK># FF ^v^ncr 
116 POST jí J ; h *j»v Pttftt: r a!-? n ;*rpftT«rj %«ntU^ic<v^Qun)-Mr 
Adot^ Spí*c-* vMtfvwe^c 2«^«MiVP aif^n u^a**fí 

11| PfllNTER OtSX #nííi*<9f*/*:n* DWPVoflfjn-e Cjn '^w^ 

H9 fuOÔOSILVÍR*0RKSH0P.dtt*Uch 

121 TEX<^-Wflct S^^iaW Pii^ to ^ Ara>ml&-i<*arfTío:-'> tj* 
í.rC P6. EPSCK FuOirt ttiMtaa£j ■ DKrt«%e Ar^urvç 




ORAGONCAVEfi^DT^r.fSP j*£d^rtlC^ni)ô4íH'Paf4WC* , a*4 

So^id j*-0 Ani^íiy r*:r*t acios Sp tf! 3-^: u»" PO H! ! 
PJ* S^e* Edis* oeviK?» Bcn^fgi 1WB 

EISHOCKE^UAWGEH SIVULATOR Sc Idr» UíTíW*'! 

OiTtf oeic^íícíts Tiflí cTÇfi ji,m OeuUch! 
RNIf FEL whí Khv wmacMn AíítAt: dtutwh 
UISSILE COWMAM0 vifítdAf* S4 m-t SlWfl W 
Anyelcf 1 $^*TbCvaflWtrri iut dar 5Q4fHlie íftíl 

L . f "■' A' AtlOÍutPr H,1' 

JUMPY c*n rt,pl' und Samnaíj^cl r útutich 

EXTERUWATE .~l OARK STAR f a* i-P Ganfrs dfrlrttC* 

TUMBLER STREET ^Mí*5*«iíW*S^e*ffiTGí*^E*h(rOe*W 

^>*^'4n<^tiík4^*feha'^Cí^«*S3#i-»íp^r.&jf.;n^ *.Aí 
o^'anaTa« c m'.w*« n ifl(*. ar^a^ ' Saftetkgl lUB-Spa^iw^ 



Li onut&tíi-tsaFCíT* (Odiíi CW 45,- 
1JÍ DTPXLIPART BILDER 10 Oi*k* imol DU$0^ 

m 0Ei.uif-PAiM ■ ■ c.RAriKKURSdhit*eh ?0^h DU10.- 

124 ASDj-VIOEOKURS 4í « HafG< ^ S-"Alfí *.to E^Kgr jM m'4& 

(krtifer »W3 Sr*trv í EHt om io t - 



HOBBY/HAUSHALT 



.IDEOCATLI UNO ElrKETTEhORDCK lorpctí " deutsen 

AKTIEN eiie Ate*iwiwH-rtg AOrtt 1 ^ n onacn 
SUPER* HG A a*r* FvQUMiMfiAo* v#o*aíí^g *- dftrttcft 

SCH3CKSAL7 rcí»úa Bidar ir I 'ex* rr Uuvà »u:í;' 
CO- UfcD PLATTEKVTSTt Kí'j t-j-^^^rim- dCuUCh 

0K0 ' ■ ' ftoena í - n ■■: na» "j^ 4a*.' cw 

Ten' BflOt Físjfí^ jkj: WO t ivaí avi* » k« a n K ^4#w 

0CT;4t«riX íinta^unf c^ícit urticofl'u;»i T tonptatl i^dautK^ 

FíSCHERTECMNlK-WTERFACE-ANSTÉUERUHG U r-vt ^í* Am-p 

ouftr oaiat R^ca*am^ -*íqi:- daot$cha AnltJiung 
KALORlEhrMCrtEaTrecvauu^wMt^jdÉia-frícKac^anr 

Kofnp/(tl úautuh 

LOTTOMASTER íC^í;*»"" 7**^ a./ Gtfti^ jnd 

CKAR AKTEflTEST ai/! Gv*0 S:n **- u«0 Bu^í^ «rn Cnf*«V 

Iloroiipjp $TÇ^Í*^9* bS».. õtuttch 

ORAKEL Wtrí3*i> $U dn?-,!^ ÍV^ft' M* W Ô44f?«*lJig W 



*2i 



1IÍ 
m 
i» 

130 



151 POC a« lo-í^crití C-PiCC Mrin ; - 

*>jicm ft! Cccpicf. AI»*-^C' Lrtt* 

irdBW^m*^ LiaRT C W^il^ H mlChettat* JOíak DM l! 

152 X-U&P V2.1 a*waflare' UK V òw a» ;í 



PAKET-ANGEBOTE 

SUPERPACK 60 

60 PD-Programme der Spitzenklasse ! 

Fietum lo £arttvKâmp( um E ftòóôr.Cc*^Viryiow, WBCânder . ' 
R^Brokor.AíTi93-S!OK>eí.Pafario»cJ.Luchylosef. Faktura** 
CJook MS ToxlVKtoodalei t Platl©n4i5le t SupeiHga.HauB-; 
^tsbuch P MCADWízard ol SoundTastenschloO.CLI-3 
Pnck.Viois-Stop.WGfTiçi-SCHOMateiD^DifikCal.ROM.SUrí 
Trek.Core Wars .Sftow.UDei.Amtga-Paínl.Giroman.l 
FilOfnapâr 4 Pnniutihty.Bltzzard t Vlrus Conlrol» TcIriK. I 
Morie\ Mechíorce. Peters OuesT^SuperBMâer, Bátarâ£inkoni*4 
monsleu4jr + D-Son lll t Rx-Disk.Urirversa1dale4 t OuicK/rienÚ,l 
Olsh©y*ManrJeibrot í 5iíver-BíkJor # AstronomÍe í Supefpfínt,| 

CdcAilanhs, Sc*Kich t Víc*t)00í J Ubelp3int 

Fast aUe Programme mit deutschen Anleitungcn 

KOMPLETTPREIS nur 79 5 " DM 



EINSTEIGER-PAKET 

dasSíarípakGirrviCU-HilfenJnlos, Deoios^Prograrrune 
KOMPLETTPREIS 10 DiskS 39,~ DM 



SCHULERPAKET., E „ 9M «j 

Uteiniraínef.Scnreíbkurs + S!urxkmplan-r>>s»^r t A8ACUS í 
F*oias.ElerT%fi:e + FOMAto^úMa1efitAan^Oui2Master usw» 



mit Englt: 



kompletllndeutsch nur 



35,- DM 



MEGAPACK 100 100PD-Programme 



cnlhalion sind Spíttenprogramme wie B. Intui Track^Mad-Faciory^Antl-Viru^S^uerKot.Amtga-Paint 
Beaisiomp^Superprin^Motekútodal^ Engi-sivUlein, 
DaVincí t OJskrrKmiKtf,Schíe<M^ u. 
Jar«e5tn^.Klecks t BítefkopW^ f z c er: -cr 

As$iMCFtf*Mu5*k<iatei,Fix-Di5k.Beatma^^^ V í Roman um 

uxJ wôilore 60 Programme 



mm 



KOMPLETTPREIS nur 



99,- DM 




Í5,- DM 



4 



J e,ne <v 

1 Superdisk! 



3MB óc* be$\&\ 
> De*n Booten wírd d<e ncwsio 
1 em Aríi-GuruProgramm »m 
jí ogramme tu* bis 4 Lautoerke 
í; Btidscftfmscíxyw-cirv und 



limaste* 



29,90 DM 



EN 



►000 109,- OM 

haltbar. 135,- DM 

„™ 127,- DM 

m 

65,- DM 

hr.abs. . 269,* DM 

■ r i.i jWtf,- DM 

199,* DM 

49 t - DM 

7r DM 

ROM) 59,- DM 

PROM) ... 55,- DM 

dm 

»™ 59.- DM 

98,- DM 



10 DM 14,50 

00-850 DM 11,95 



10 Stúck Br DM 

50 Stúck 39,- DM 

100 Stúck 75,- DM 

500 Stúck 360,- DM 



Weiterhin sind ca. 6500 
PD-Disks aus ca. 150 
Serien lieferbar! 

2.B. Fred Fish P Kickstart. Taitun. 
ACS, RPD, Chiron. RHS, AUGE, 
Plalínum, Cactus, TBAG, Pano- 
rama. SAFE.». 



Lief er ung ert olgt aus$chli*0t>ch auf 3,5"- 
Diskcttcn Md. Etikctlen Mjf 1aNN*Di8ks 
1.90 DM BEI ABNAHME 81S 49 DISKS 
IJB0DH * 1 AS 50 DISKS 

1.20 DM' H AB 300 DISKS 

• KOSTFNLOSES INFO ANFORDERN ' 

PD - ABO - SERVICE 
PRO DISK1,50 DM 

3 DEUTSCHE KATALOG-D1SK 10,* DM 



nur 
OSTE 

S-PAKET 
1. Slíick 



KOMMER21ELLE SOFTWARE 



UBERSETZE tn íVj^j-tiv m> imen engdohe TMc \ 
z.B .Màonpn m D*?ui£cíw rtcroet/L frrctarrc 

(^AtKJclxrcrn Yto*tait*lCh 27,-DM 

DER EINSTIEGaaosertenooc^tôirtoiniaacfteo.Tipe 

A TrtCkS ftjnd um ocn AM&A. TO. 2 bcçfotenoc OiWtion rrrt 
MT wíwrt Prrçrammcn 1 

Dor HR r .,: AMtGA-€INSTEtGER 49, -DM 

IFF-MUSIK-PAKET *t*r aoo $9mp*$ ^ 

Irumortt.Goráu&cto) in faniASlistficr Oj&ltt!* Verwcrdbar li> alio 
»StíÍIT« Mj:*£rcgw™e U6. Sounttrackor. Ofci-tfy/cr, MEDI 
Grau* Ctew flifl PD->À/vik^waí™Ti' Érajw t0 Dak* 69,-DM 

PC-HANDLER kco>*wi ms-dos- um atari Dât^en 

m AMfGA-Fcrrot una urrgefctfn Gee*gr*t U MS'- «3*; 
MM PC Kart^t uru! POUu)«eri( ncfrt <*1<y*>rVjiv67,-DM 

TRANS-DAT Engiisch Lbcr«tajng*pfograrrrn 

n-j| úber 70 OCO VokabW Insçti^ml 3 Dt*U 67,-DM 

TURBOPRINTprofessionel 1 39,* DM 

TU RBOPRINTIIfúfoptimaíeAusdfuckebts 360x360 
dpi in Fart» und Scm*ar#Y/eiB 78,- DM 

X-COPY PROFESSIONEL (iteue Verston) mrt Hard* 
ware-Zu$, kcc*efifa$t)Wgeschúttte Software 75,-DM 

MULTlTERMPROV3,0STX*DECOOEnmacWlhfen 

Amiga BTX-fâhtg! PostzuQelassen. komplen oeotsch mil 
UjAMohm HEinòíxicíi 119,- DM 

BEETHOVEN ctn Mus^Programm mit NOtençtnga- 
be-MôQtitfikoif ' D& NacWõlgôf voo "WlzarcJ d SOutxT» 
ins96saml3Dtsks É 1MBcr1ordorl>ch 49,- DM 

LANGUAGE MASTER Fremaspracheniernpfo- 
gcamm md Lektonen in Enghsch, Franzúsisch, Spanisch 
und ^^0^' lodív<Ji>efl cwortOft>ar t Lemmodus mit Feh- 
lerauswetiung 49.- DM 

DSORT-PROEukenendruckmiiLisienerst 19.- DM 
BRIEFKOPFzwnEistefteflvoriBficfkõpfon 19.- DM 
VIDEOPRO proiesstonenevtoeo^-e^i . . 29,- DM 
MOVIE-MAKER Animations-Programm 29,- DM 



ACHTUNG 

AMIGA - PROGRAMMIERER 

Wir suchen stãndig úberdurchschnitt- 
lich gutc und neuc AMIGA-Software. 



Scheck) s,-DM,bei Nachnahme B.-DM.Ausland nur gegen Voritassô 20,*DM.Alid Angaben geften btó 5 kg Gewichi 

Tel. 05261/68475 • Fax 05261/68229 mBXx ABC-SOFT# 



Bestell-Coupon 



n 



jftware 



S I ra fte Ha usnu m me i 



..aivi-PLZ-Woírort 



emgo 



llchzahfe O per Hadmahme 

Q per Vorkasso (bar.SchecX) 



Klermll bestelte leh folgendo Artikel aus Ihrem 
AMIGA-Angebot zur schnellstmõglichen Lleferung: 



Artikel-Nr(n) odef Bezeichnung 



Die ideale Grundausstatiung lu r j 

SUPERGAMES 

Die Spielesammlung mit hohem 

ÉtUhaMn s*™* imperom Romanum 1 Pv f1f)â QorasT< 




»ranim absolvieren. Soweft, so nor- 
- aberbisherhaben wirden Feuer- 
I ja noch nicht geslurtel . . . 

lun wir hiermiu nur um aLsbald 
:uslellen, dali die langweilige bis 
iche 3D-Grafik teilwcisc von Jn- 
a polis 500" abgekuplert zu sein 
int Das gingo ja noch. aber was 
i soll der Gag mil den zwei ver- 
edenen Ansichien: Ncbcn der nor- 
;n Vcrfolger-Pcrspcklivc stehi 
Iweise eine nochmaU um zwei 
er weiter nach hinicn vcrscizte 
blger-Pcrspckiivc zur Vcrfugung- 

Sinn indes bleibi das Geheimnis 

Programmierer, man fragl sich 
i t warum sclbsi Sulo-Drivcr mil 
i halbcn Splitserecn des Zwei-Spie- 
vlodus vorlieb nehmen mússen - 

immerhin wird dann oben cine 
ckcnkurte cingcblcndeL Dali der 
nd sich ober nach einem auffrisier- 
Moped anhôrt. isi cbcnfalls nichi 
ide erfreulich. 

richlig unerquicklich wird*s aber 
hei der reichlich schwammigen 
k-Sieuerung. die Taslalur isi ein 
us, und Mâuschen muB leider da- 
n bleiben. Hin/u kommen Schlam* 
:ien wiedergelegentlich bei UnfUU 
zu beobaehiende ^Beani-Effekl": 
\ stúr/i ctwa links hinicn und 
intt ganz woanders auf Summa 
imarum isi der heilíc Gummi im 
gleich zu Oldies wic -RVF Honda" 
r „The Cyclcs" also kaller Kaffec - 
ia! die bciagie aber bessere Kon- 
renz lãngsi Qber die verbilligle Bud~ 
Piste breuert! (mm) 
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Hot Rubber 

Grafik: 51% 
Sound: 42% 
HandhabunR: 38% 
Spielidee: 50% 
Dauerspad: 46% 
Prcls/Uistung: 50% 
Red. Urtcil: 46% 
Variabel 

Prcis ca. 79.- DM 
Ilerstelltr: Palace 
(itnn 1 : Sporl 

Speziatitãl: Zuni Saven von 
Spiclsiãndcn isi cine forma- 
tierte Lccrdiskcllc erforder- 
lich. 
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TRAUMPREISE FUR TOPSPIELE! 

DiF Game Verlag I.Gunia 



D T i 



DT. 

DT.Í VORB. MOGLKM) 



AWálD WINNIRS COMPILATION, 
BLACK GOLD. DT 
BODYWORK5 

iOMM SLIGA MANAGEB. D 7 
CA DA VI OT* 
CASTLES. DT. 

CIMTURIOM; OlflMOflR OF IOMI 
CIVILIXATION, ::T 
D OtNERATlOM, D T . 
ICO QUIST, DT. 
f L V I M A II, D T . 

ITI OF THI fitKOLDIR 1, DY. 

Ifl OF THE BIHOLDER 2 r DT. 

FALCON 3.0, DT. 

I LA MIS OF rillDOM, DT. 

OATEWAT TO THt 5AVAOI FKONTIEB. DT. 
HIART OF CHINA 
HlflO QUEST TWJM PACK* OT. 
HYPIOÍPIID, OT- 
INDIANA JONES 3. 
INDIANA JONES 4. 
ISHIDO, DT. 
KAISER, DT. 
KATMCDftALf, DT. 
KING 5 QUEST 4, DT. 

LARRY 9. DT. 

LEMMINGS, DT, 
LEMMINGS O ATA O I * K 
MOUI LIMMINO*, DT* 
LIFE AND DEATH 2 
LOOM 

MA D TV, DT* 
MA NI AC MANSION, DT. 
MAOK CANDLI 3, DT. 
MIGATRAVELLER 3. DT. 
MIOMT A MAG1C III, DT. 
MONKEY 1SLAND, PT. 
MONKEY 1SLAND II, DT. 
OIL IMPIUIUM, DT. 
PARAGLTDINO, DI 
POLICI QUIST 11!. DT. 
POPULOUS, DT. 

POPUtOUl PQOMISED LA NOS 
POWtftMONOlR, DT* 
RfTURN OF MIDUIA^ OT* 
RODIN HOOD, DT. 
BULES OF ÍHOAOf MIMT, DT. 

SCCQIT OF MONKIY IfLAND 1 H DT. 

SECRET OF MONKEY ISLANO 2, DT. 
SHANGHAI 1, DT. 
SIM ANT 
SIM EARTM. DT. 
SPACI QUIST 3. DT. 
SPACE QUEST 4, DT. 
SPACE 5HUTTLE. DT. 

STAR TREK 35TH, DT. 

TEST DR1VE 3 
THEIR F1NIST HOUR 
ULTIMA 7 

UNCHARTEO WATlRS 
WABLORO» 
WlLLT BCAMISM, DT. 
W1NC COMMAHDI», DT. 
WING COM M AN DIR 3 
WINTIR CHALLENGt. OT. 
WINZER, OT, 
WIZARDRT 7 
ZAK MC KRACKf N, DT. 
X f N O MO R P H H O T . 
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83. 50 

73.90 

35,* 
73, ÇO 

63,50 

73,50 

• 3.30 
83,50 

• 3.50 

• 3,50 

• 3,50 

• 3.50 

64,50 
99.00 

• 3,50 
44.50 
«3.50 

• 3.50 

• 3.50 

44,50 

• 3.50 

• 3.50 
83,50 

• 3,50 

• 3,50 

83.50 

• 3.50 
54,50 
73,50 

• 3,50 

44,50 

• 3,50 

44,50 

• 3,50 

• 3,50 

• 3.50 

44,50 

• 3.50 
19,50 

• 3,50 

• 3,50 

35,50 

1 5.50 
73,50 
75.50 
64.50 

83,50 

44,50 

83,50 

• 3.50 

• 3.50 

74,50 
74,50 

• 3,50 

oe r so 
64,50 

64.50 
74,50 

• 3,50 
60.50 

• 3.50 

64.50 

74,50 
7O.50 
7D.SO 

• 3.50 

60.30 
30. 50 



AGONY 
AIRBUS 320 
ANOTHER WORLD 
APIDYA 
BATTLE ISLE 
BLACK CRYPT 
DOUBLE DRAGON 3 
EPIC 

FINAL FIGHT 
GO Ei LI II N S 

GODFATHER 
HEART OF CHINA 1MB 
HEIMDALL 1MB 
HOTEL MANAGER 
KID GLOVES 2 
KING S QUEST V 
KNIGHTMARE 
LEMMINGS DATA DISK 
MAD TV 
MOONSTONE 
MORE LEMMINGS 
POOLS OF DARKNESS 
POPULOUS 

POWERMONGER DATA 
RAILROAD TYCOON 
SHANGHAI 2 
SHUTTLE 
SIM ANT 
SMASH TV 
SOUL CRYSTAL 
SPACE QUEST IV 
SPECIAL FORCES 
WWF WRESTLING 
ZONE WARRIOR 
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62,50 

99,90 

62,50 

62,50 

75,- 

62,50 

62,50 

69,- 

62,50 

62,50 

69,- 

89,- 

69,- 

49,50 

62,50 

82,50 

62,50 

49,50 

72,50 

72,50 

69,- 

72,50 

79,. 

32,50 

72,50 

72,50 

99,90 

82,50 

62,50 

62,50 

79,90 

75,- 

62,50 

62,50 




TOPAKTUELLE AMIGA-NEW SOFTWARE 



■ODY¥fO« KS, ENGL*_ 
CJUTU OF DR. MA IN 



FALCON 3,0, DT* 



LONG 




WING COMMANDEtt 



KATALOG MIT MEHR ALS 2000 
SPIELEN FUR ALLE SYSTEME: 



INCLUSIVE HAUSEIGENER INFOZEITUNG! 



ALLE SPIELE Al LAGII LIEFERBAR. WIR UEFIRN IN WINDESIIU PER NACHNAHM I ZZGL DM 6,- KOSTIN OOER BEI SCHECKZAHIUNG 
ZZGL DM 4 f - (VERSAND INS AUSLAND NACHNAHME DM 10,- ; BEI SCHECKZAHLUNG DM 6,-) 

TOP ANGEBOT: 

AB DM 200,- IIEPERN WIR PORTO U. VERSANDKOSTENFREI UND AB DM 250,- BISTILIWERT ZIEHEN WIR 3% SKONTO AR!!! 
IHRE BESTEUUNC RICHTEN SIE BITTE AN: DIF GAME VER1AG I. GUNU KAMPSTRASSE 34 W-4650 GELSENKIRCHEN 2 GEWERBEGEBIET 

TELEFONi 0209/58 68 22 ODIR 58 68 23 FAXi 0209/58 68 24 

UBRIGENS: 

IHR AUFTRAG IST BEI UNS IN BESTEN HÂNOENIII 

FRAGEN: RUFEN SIE SOFORT AN! 
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Andererseits ist das auch nur rcchi und 
bíllig, immerhin war dcm Erst-Bc- 
holdcr nichi umsonsl soviel Eríolg be- 
schicden: Erstmals vs urde cin AD&D- 
Rollenspiel am Computer so prãsen- 
licru wic wir das geme sehen - loll 
animicrte 3D-Grafik t Echtzeit-Rãtsel 
und -Kãmpfe, sowic cine rundwcg ge- 
niale Steuerung. Nalúrlich gab es auch 
Beschwerden, elwa uber den ciwas 
niedrigen Schwierigkcílsgrad, dic feh- 
AuBcnwcIt der reinen Dungeon- 
anderung oder dali neben dcm prin- 
zipictlcn Gamcplay seheinbar auch 
cin, zwei Monsicr dircki bcí „Dungeon 
Maslci* abgckupfcrt wurderu Mal se- 
hen, was sich bei unscrer Rúckkchr in 
dic nFurgoiien Rcalms*. genaucr gc- 
sagl in die Gegend des Slãdlchcns 
Waierdeep, so verandert hal . 

Ànslalt der Kanalisarion ist diesmal 
dcrTcmpcl Darkmoon Angclpunkidcs 
Geschehens, zeichnen sich dessen Be- 
wohner doch nichi cben durch úber- 



trícbenc Heiligkcit aus. Es wird sogar 
gemunkelL daB die Tcmpelbriider am 
Verschwinden mehrerer Leute belei- 
Hgl waren, aber nichls Genaucs weiB 
man nicht. Aufktârung tu( also not, und 
nach Meínung des Archmage Khelben 
BtackstalT ist dies cin Job fur jene 
Abenteurer-Gruppc, dic sich schon 
beim Vorgãngcr so wacker geschlagen 
hat Wcr will, kann daher auch wieder 
genau dicsclbc Party verwenden, alter- 
naliv dazu bielet das Programm cin 
fixfcniges Hcldcn-Team und dic obli- 
gaie Mõglichkeil zum Selbcrsirieken 
an. EnLscheidel man sich fur dic kreati- 
ve Lõsung, darf man aus jc sechs 
verschiedenen Rasscn und Klassen 
(plus Mischformem scin personliches 
Quartcll auf dic Beinc siellcn und cs 
spãier noch um zwei Non-Playcr-Cha- 
raktcre zum Scxlcil erweitern. Wie 
gehabi lassen sich die Siammrccken 
mil eincr individuellen Ponraiigrafik 
ausslaticn, zum Dank klencrn sie auch 
fleiBig auf der Erfahrungslevel-Leitcr 
(bis zur 15. Slufc). Dic NPCs sind 
diesmal wescnilich zahlrcichcr vertre- 
lcn t auBerdcm zeichnen sie sich durch 
eine grõBerc Gcsprachsbcreilschafi 
aus - Quassclslrippcn à la «.Ultima" 
sind cs zwar nach wie vor nichi, aber 
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den cinen oder anderen Hinwels zichi 
man ihnen schon aus der Nase. 
AuBer poicniicllcn Pariy-Kandidatcn 
schwirren nalúrlich auch jede Mcngc 
Gcgncr durch dic l^abyrínlhc bzw. dic 
nun endlich neu hinzugekommcnc 
OberwclL Eine richtige Wildemess 
oder gar Stadispazicrgãngc darf man 
sich davon alfcrdtngs nicht erwarten. 




auch in Beholder II spiell dic Musik 
vornehmlich im Dungeon! Immerhin 
tummeln sich im kleincn Waldstuck- 
chen am Anfang ein paar Wõlfe* dic 
wohl zum Erlernen dcs Kampfsysiems 
gedacht sind: Mil der rcchlen Mausia- 
stc wird einfach dic gcwOnschic Waffc 
angeklicki, schon zicht der enispre- 
chende Kâmpíer Gevaiter Isegrimm 
einen neuen ScheiteL Dabei muB Iedig 
Hch beachtet werderu daB der Nah 
kampf den Front-Hclden vorbehallen 
ist, dic Hinlcrmanner kõnncn ihre Mei- 
nung nur mil Pfcil und Bogen, aufge- 
sammelten Sieincn oder anderen 
Wurfgeschossen kundlun. Das Ãndern 
der Formalion (via Funktionsiasien) isl 
jedoch ein Kinderspiel, genau wie der 
Kampf mil magischen Mineln. Immer 
noch darf man sich ganz bequeru sei- 
nen Wunsch-Spcll aus dem aktucllen 
Angeboi im Zaubcrbuch heraus- 
klicken. immer noch findei man Spru- 
che in Form von Scrolls und lernt sie 
wãhrend cines Nickerchens. Uber- 
haupl wurden der Screenaufbau, das 
Inveniory, ja eigenilich die gesamie 
Bcdicnung prakiisch 1:1 vom Vorgân- 
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ÍUO UICKED THIS UftV 



Iger Gbernommen - was wãrc da schon 
groB zu vert>essern gewesen? 



rigkcitsgrad hal der Beholder aller- 
dings durchaus Fonschritlc gemacht 
So findei man nun elwa cinen Hõhlcn- 
eingang hinter saftig grunen Búschen. 
und in den Kaiakomben oder den drei 
ímehrsiõcktgen) TurnvDungeons von 
Darkmoon gehfs dann richiig kernig 
zur Sache: Schier úbermãchtige Geg- 
ncr, falsche Ralgeber; knobelige RãlseK 
vertrackte Tcleporter, túckische Fallen 
und himerhãliige Geheimiuren geben 
sich ein Stelldichein* und man siolpen 
Qber allerlei Equípmenu wie ríislige 
RiUlungen, magische Gegenslãnde 
oder Scrolls mil brundneuen Zauber- 
spruchen. Rúcksichisvollcnveisc ba- 
ben dic Programmiercrdie praktischen 
«Heldenwiederbelebungs-Stationen" 
ebensowenig vergessen. wie ihre 
Pflichi und SchuidigKcit gegenuber 
den Prãsentations-Freaks - die Ami- 
gaversion slchl der lollen PC-Fassung 
kein biBchcn nach! 

Erneut fliegen also die Wurfmesser. 
Pfeile oder Feuerspells in Echizeil 
durch beeindruckende 3D-Grafiken- 
die Zwischenbilder und fesch animier- 
ten Monsier haben gegenuber dem 
ersten Tei! der Saga nochmals zuge- 
Icgt Man schrcitel ungemein fiou 
durch die Abenicueríand&chaft. das 
Nachladcn hall sich in engen Grcnzcn 
- einfach cine sauberc Lcisiung! Der 
Sound (Musik & FX) hal ebcnfalls 
nichis von scinen aimosphãrischcn 
Quatilãlen verlorcn, und die Handha- 
bung isl eh ein Gedíchi. Das Lob 
erslrccki sich auch auf die ertrãgliche 
Diskwcchselci. ein Zweitlaufwerk und 
dazu víelleicht 2MB Arbeiísspeichcr 
machen eineHarddisk-InsialIalion fast 



Somil ist Eve of lhe Beholder II zwar 
nichi mehr so innovaliv. wie es sein 
Wegbereiler war, kann jedoch mil vie- 
len Verbesseruneen im Detail aufwar- 
len. SchlieBlich und endlich der Icizic 
Pluspunkt dieses prachivollcn Kcrker- 
Opus: Unserc Tesivcrsion war zwar 
noch so englisch wie der Londoner 
Nebel, íhr werdel aber cine kompleu 
deulsche Ausgabe des Spiels in den 
einschlãgigen Konsum-Dungeons fin- 
den! (CTBorgmeier/odt 



Eye of the Beholder II 

Grank: 88% 
Sound: 82% 
Handhabuntí: 89% 
Spiclidee: 71% 
DauenpaB: 88% 
Preis/Uistung: 80% 
Kcd. I rleil: 86% 
h'ur ForlResthritltne 
PrciK ca. 99,- DM 
HenldlcR SSl/Soflgold 
(ienrv: Abcnlcucr 



SpczialilaL- Mindestens 1MB 
erfurderlieh. vier Diski, 
Zwcillaufwcrk wird unicr- 
StQtZt, HD*lnsiallaiion und 
Tas[alun,[cucrunt; mõi?lich. 
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Fur unser Rollenspiel-Sonderheft 
durften wir ja bereits Ende letzten 
Jahres einen Blick hinter die 
„wilde Grenze" wagen, jetzt liegt 
die endgiiltig fertige Amigaversion 
vor. Und um ehrlich zu sein: Das 
Vorabmuster hat uns mehr 
beeindruckt . . . 
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Zwar eroffnet SSI mil die- 
sem AD&D-Rolli nunmehr 
auch auf unserer „Freundin" 
die Savage-Fronlier-Serie» 
doch das ist schon so ziem- 
lich das cinzigc Ncue im 
ganzen SpieL Kein Wunder. 
gnindsalzlich be finde n wir 
uns ja immer noch in den 
Forgotien Realms, enispre- 
chend altbacken siehl die 
Story aus: Ein riesigcs Ork- 
heer brundei an den Gcsla- 
dcn der zivilisierlcn Wcll, 
und im Himergmnd zichcn 
gardie ebensoominõsen wie 
eroberungslúsiernen Zhen- 
larim die Fãden. Ja, Wahn- 
sinn! So was von oríginell 
aber auch! Wie úblich ent- 
wickek sich die Geschichie 
dann aus mehreren Klein- 
quesis, wie íiblich spich sich 
das schon mundgerecht, und 
wie úblich haben erfahrenc 
Abenteurer die Sache nach 
ein paar Tagen hinter sich- 
Vermuilich woIUcn auch die 
Programmierer in ein paar 
Tagen fertig sein, also hat 
man Gaicway lo lhe Savagc 
Froniier nach dem glcichen 
Baukaslen-Prinzip gestrickt 
wie schon die zahlreichen 
Vorlãufer - lediglich beim 
Kampfsysiem sind minimale 
Vcrbcsserungen zu ver- 
zeichnen. Wer*s troizdein 
noch nicht kcnnl. der stclle 
sich in der linken oberen 



Ecke des Screens ein winzi- 
ges Graflkfensier vor, wel- 
ches die jeweilige Umge- 
bung in einem scli&am in die 
Lange gezogenen Simpcl- 
3D wiedergibt und gelcgeni- 
lich ganz húbschc Extra- 
Bildchen spendien. Rechls 
findei man die Partymitglie- 
der namentlich aurgefúhrt 
und mil zwei mageren Wer- 
icn (Hitpoints und Rústungs- 
klasse) charakterisiert, dar- 

unier gibfs ein Fenster fur 
Mitteilungen. 5o war das 
schon immer, und so isl es 
auch hicr - es lebe die Tradi- 
lion, 

Prin/ipiell gik das natúrlich 
auch fur den Isomctrik- 
Kampfscreen mit seinen vie- 
len takrischen Mõglichkei- 
icn und der individuellen 
Sleuening fur jeden einzel- 
nen Charakter. genau wie fur 
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das Magiesyslem. Noch im- 
mer mússen sich die Magicr 
bzw\ Priester ihre (in Erfah- 
nmgs-Level uniencillcn) 
Spells vor jeder Vcrwcndung 
in muhevoller Meditalion 
einpriigen. cs darf aber auch 
auf Vorrat mediíiert werden. 
Daneben gibi es ein paar 
handfeslere Bcrufc wie 
Fighier oder Paladin und dic 
úblichen Fanlasy-Rassen - 
ali das stehl im Charakier- 
Nuhkãsichen zur VerfQgung, 
falis man das Fcrtig-Team 
nichi mag. 

Bei sovicl Althcrgcbrachiem, 
wird cs wohl niemand uber- 
raschen, daB sich der Sound 
ebenfalls nichl geradc mon- 
dãn anhõri: Die Titelmusik 
isi cher schwach, die FX sind 
schwãchcr. Freilich funkiio- 
nicrl dic Maus/Mcnu-Steuc- 
rung nach wie vor nichl 
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schlecht, zumindesl. wenn 
man sich crstmal den nõti- 
gen «Durchklick* erarbeiíei 
hat - aber zu einem „Behol- 
der" fehien halt Welien! Das 
kann eigenilich fiir das gc- 
samie Spiel gelien, so richlig 
begeisten werden von dieser 
miuelpràchligen FlieBband- 
Sofi wohl hõchsiens noch 
lupcnreine Neu-Abenteurer 
sein. (jn) 
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Gateway lo lhe Savage 
Fnintier 

Grank: 50% 
Sound: 44' | 

Handhahung: 62% 
Spielidcc: 56% 
Itautrspaft: 59% 
Prvis/Lcfetung: 48% 
R«J. Urien: 54% 
Fur Anfanjjer 
Freis: ca. 99,- DM 
Herslellor: SSI 
Genro: Ahenieuer 

Spcziulitat: Drci Disks, wc- 
der fur den Feslplailcnbelricb 
noch fur den A500 PIus ge- 
cigncL Eine deutsche Vcrsion 
erscheinl in Kúrzc. 





WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 
8038 Grõbenzell 

* 08142/9011 & 081 42/8273 

^ 08142/8079 
Telefax: 08142/54654 

AMIGA Programme AMIGA Programme PREISHITS AMIGA PREISHITS AMIGA 
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Vnâ datar muRtc rin CDTV hcr'í 



* 




Wow, die erste Arcade-Kon- 
vertierung fúr*s CDTV isi 
da und síeht tatsachlich bcs- 
ser BOS ais das Original! Tja, 
wenn die Vorlage nieht etwa 
das Alter und den Charme 
von ..Asteroids" hálte. wâr f s 
vielleicht sogar ein Grund 
zur Freude.». 

So abcr kònnen bestenfalls 
gehâssige Alt-Amigianer la- 



chen - namlich úbcr die ar- 
mcn CDTV-Besitzer, dic 
wieder nur lãcherlichen Di- 
gi-Schroti fur ihre hochmo- 
derne Wundermasehine vor- 
gesetzt bekommcn. Allein 
schon dic Spielidee isi hier 
cin schlechter Wilz: Zwei 
Raumschitíe mit Roiaiions- 
sieuerung bcharkcn sich So- 
lange gegcnseitig. bis bei ei- 
nem der Energiepegel auf 



Null sinkt Kein Alien, das 
die Hinõde siiirt, fur Ab- 
wechslung sind allein gele- 
gcnllich herumtrudelnde 
Asteroiden zustãndig. Viel- 
fali herrschi nur vor Spielbe- 
ginn: 

Gleich sechs verschiedene 
Spaceschlitlen stehen da zur 
Auswahl, alie sind sie unier- 
schicdlich bewaffnet - zu 
dumm, daB spaicr jeder 
Raumer wie Fliegendreck 
aussieht- Gleich vier Hinicr- 
gmndbildcr gibt es - schadc, 
daB cines farbloser daher- 
kommi ais das andere. Vor 
und nach dem Spiel be* 
kommt man lllmartigc Ani- 
maiionssequenzen und digi- 
talisicrte Grafiken in Massen 
zu sehen - aber wiihrenddes- 
scn.oweh! AuBcrdem dauen 
die Nachladcrei cine kleine 
Ewigkeil. 

Da maetu es wirklich keinen 
Umerschied mehr, ob man 
nun gegen den Reehner oder 
(mil Joystickadapter) einen 
Miispieler anirim dieses 
Machwerk hâttC selbst auf 
dem PD-Marki nichi die ge- 
ringste Chance. Aber den 



CDTVlern móchte man 
gleich 80 Miirker fur ein 
wenig Musik\ ein paar 
Soundeffekie und viel uber 
flussige Intro-Grafik ab- 
knõpfen - die sind P s ja eh 
nichi anders gewõhnl . . . (rl) 




Space Wars 

Grafik; 17* 
Sound: 52% 
Handhabuns; 33% 
Spitflidee: 4% 
Dauerspafl: 7% 
Prch/Ixistung: 1 1 c . ; i 
Red. Urteil; 9% 
Varíabel 

PreiK ca. 79 r DM 
Herslellcr: Odyssey 
Genre: Accion 



Spv/ialitãi: Ein Inlro machi 
Werbung fur das kommende 
«Lunar Rescue" - wahr- 
schcinlich ein .Atoonlander"- 
Clone! 





50. Wãhrcnd Du noch iiber- 
Icgst. erschúttert ein Erdbe- 
ben den Dungeon. Angstvoll 
wirfst Du Dich zu Boden, 
aber alies blcibt hei) - bis auf 
die Geheimtur, dic mil lau- 
tem Knall aus der Einfas- 
sung springt Socin Schwein! 
Du kletlcrst hinunler und 
machst bei (2) weiter. 

51. Schorsch hãlt Dich cnl- 
seizi fúr einen entsprunge- 
nen lrrcn und gibt Fersen- 
geld wic noch nic in scincin 
Lcben! Hcurcka! Wciler bei 

mi 

52. Der Lichlkegel Dcincr 
Lampc cnthúlll einen sieil 
abfallendcn Gang, welcher 
weii unien an ciner Holztur 
endet Aus der Fcrne hõnu 
•Du ein grausiges „Har har! 
Gâid-ah!" Wenn Du Joc bisl, 
lies weiler bei (29), alie an- 
deren schauen unter (6) 
nach* 

53. Sicherlich siehst Du ein. 
daB cin Abenteurer mil so- 
viel Pech einfach uniragbar 
isi. Gesenklen Hauples gibsl 



Du auf und schlcichst von 
dannen. Da Du nichi wagst, 
Michucl nochmal unlcr die 
Augen zu treten, emigrierst 
Du in die cisige Well Nord- 
alaskas, wo Du fur dic „Fans 
of White Sausagesc. V a nach 
suBem Senf griibsL Ein ncu- 
es Lebcn... 



55. Du slehsl in etnem 
fcuchtcnGang t dersichlinks 
und rcchls von Dir erstreekt. 
„Har! Uah! Lira! 44 , schallt es 
Dir von irgcndwoher entge- 
gen. MíVchicst Du nach links 
gehen, lies weiter bei (20), 
Bisi Du mehr fur rechts, 
schau unter (40). 

56. Na also - da Du das 
kleine WeiBe anhasl, hall 
Dich Schorsch bei der unru- 
higen Beleuchiung furGhost 




54. Ais der Schlitzcr vom 
Hunger in die Kuchc getrie- 
ben wird und Dich inmitten 
eines Bcrges von Huhncr* 
knochen sitzend vorfindet. 
trifft ihn schliehl der Schlag. 
und ertallt nvuusctot um Na 
hitie. weiter bei (60). 



aus dem PC Joker und 
nimml schleunigsl sãnillichc 
Beine in die Hand. Victory! 
Weiter bei (60). 
57, Du hasi noch cine Chan- 
ce, Ludy! Wiirfele ein weite- 
tts Mal - wenn cine 1 bis 5 
dabei herausspringt. lies die 



i A fi 

(5QI Hast Du cine 6 gewur- I 
fclt, mache bei (53) weiten 

58. Die Tur ist zu - so isi das 
Lcbcn. Du hockst Dich in 
Yogasiellung auf den Boden 
und grôlsl; «Thaf s the way it 
is. aha, aha, I likc ir Das hall 
keine Falllúr lange aus; Mil 
lautcm Kreischcn platzt sie 
aus den Angeln und ergreift 
dic Flueht! Abwarts gehfs 
unier(2X 

59. Das hier isi das Lady- 
Buro. abgeschen von Regine 
nimml aber niemand Noli/ 
von Dir. Sie schaul Dich lan- 
ge an, dann bricht ste in 
bríillcndes Gclachlcr aus. 
^Sowas wie Dich friBt der 
Schorsch doch zuni Friih- 
stuck!", prustert sie. Seelisch 
geknickl schleichsl Du zur 
(I) zuruck. 

60. Hcrzlichcn Glúhstrumpl* 
Du hast es tatsachlich ge- 
schafft! Der Joker ist befreit 
und Michael zufrieden, Zur 
Belohnung schcnkl DirJoky 
seine alien St)eken und Mi- 
chael einen warmen Hunde- 
dreck, ãh . . * Hãndedruck. 
Na, hat sich doch gelohnt, 
was? 





Fragen Sie auch nach 
ACTiON CARTRiDCE 
fiir C64 und Kon 



Fúr Amiga ah 1 Megabyte RAM 

SUPER tV Profi mit X-Copy profcssional XP, 
Bremse und Betriebszustandsanzeige 

fiir A500/A500 PLUS DflT DM 159,- 

furAZOOO nur DM 179»- 

SUPER IV LCX, wie Profi-Version, jedoch 
ohne Gehãuse und Betriebszusiandsanzeige 
fur A5O0/A5O0 plus nur DM 129,- 

SUPER IV LC, wie LCX-Version, aber ohne 
Bremse und ohne X-Copy fur asoo/asoo plus 



_ uur 

99; 



Weitere Amiga Super Tools 

K.I.S.S., Kickstart-Adapterexteru zum Anslecken. 
fur Kickstart 1.3 und 2.0, ohne ROMs 

fur A500/A500 PLUS und A1000 nur DM 69,- 

Joy&Mouse-Adapter mit Dauerfeuer, gleichzeitig 
Maus und Joystick am sclbcn Port 

(nichl A2000) DIU* DM 49,- 

Super IV LCX und 512 KB RAM-Enveiterung 
fur A500, zusammen nur DM 179,- 

Super lY-Harddisk Expansiou fur gleichzeiligcn 
Betrieb von SUPER IV und Harddisk 

fur A500/A500 PLUS nUT DM 49,- 

RÀM-Erweilemng erweitert alte Amiga 500 

auf 1 Megabyte Speicher, mit Uhr nur DM 69,- 




Mil ACTION CARTRIDCE SUPER IV bchi-mchen Sie 
Ihren Amiga per Knopfdruck. I nglauhtkh einfach. I rw hl.^l^r gut. 

Bremse c inste libar - Dauerfeuer fur viele Spiele * Graphik Scan (automalisch, manuell) - 
Edil Prtni O Sound Scan í aulomatiseh, manuell) ■ Play • Replay * Ausschnciden - Backward-Play * 
Sample-Sean * Klangkurvcn-Darslellung 4-kanal und Zoom 0 Save von Graphik uml Sound im ÍFF-FormaL 
O Mchriaehc. hi* zu unendliche Lcbcn im Spicl ■ Maus/Tasiaiur-gesteuene Benui/eroberflãehe - Ubcrsichtlichc 
Renw7erfUhrung mil cinem Haupimcnu und vielen Uniermenús ♦ StatUMiienu zeigt Kickstariversíon. angcschlosscne 
Eaufwcrke. Druekcr, Einsprung;idresse« Spcicherkonfigurauon und Harddisk 0 Amiga-kompalibles Dttkcllcnformal crlaubt 
Laden/Speichcrn von Freezc Files mil Disks und Harddi&ks wie ÀLF2 und ALF3 SCSI Haixldisks sowie Harddisk* mil OMTI 
(5520/5527/5528). SCSI 53C80/53C94 und 33C93 (A590/2090/neue CVP. Harddisk* mit RDSK-BIocU • Intcgricncs X-Copy 
Professional XP. das Backup, das man immer brauchi # Beiriebszusiandsanzcigc ■ Kopicrschutz-unahhángig - Unterbricht Programm. 
wann Sie wollen ■ Speichcrl Rcchncrinhall, Sound und Grafik - Rc-Load mil Loader aueh von Harddisk. • 68000-Maschinc Monitor mit 
echicm Full Scrcen Edilor und Help-Serccn • Ausgabc auf Bildschirm und Dnickcr - Memory Dump - ASCII-Dump - Assemble - Disasscmble 
- Load - Savc - Hunl - Hunl-Not - Speicher fullcn (Fill) ■ Go und vides mehr - Diskmonitor fúr Block und Boothlock. # Disk-Tools: ■ 
Bootblock-Virus-Chcck/Kill - File-Copy ■ Backup - Formai - Renamc - Relabel - Deletc (Erasc) - Sofiformai 0 Bilder-Show * Joyslick/Maus- 
Test * 2 Chcai-Modcs - und viciei mehr.,- 




Alie Preise zuzúglich Versandkoslen 

Bei Bcstellung bitte Compulertyp angeben 

Preise; Unverbindlichc Vcrkaufspreisempfehlung 



PWH Beslellsenice Tel 0 22 73 - 27 20 Fax: 27 54 
HauptstraBe 48 • W-5014 Kcrpen 1 

Wir liefern auch an den Fachhandcl 





Lange nix mehr von Codc- 
masters gchõrt, gell? Schade 
eigenlliclu denn die Budget- 
Pioniero waren immer Tur 
ein netles Plallformspie! 
gut. Man denke nur an die 
Dizzy-Serie oder ,.LiItIe 
PufT* * oder eben dieses 
hier. 



Wer nicht auf das Prcisschild 
gucki, mag gar nicht glau- 
ben, daB Sir Agravains Su- 
che nach dem Elcxier der 
cwigen Jugend ein Low- 
Cost-Game ist Der kleine 
Ritter hupfl durch 2aht* und 
abwechslungsreichc Land- 
schaften in ansprechend 
bunter Grafik, trifft auf al- 
Icrlci ruckelfrei animierte 
Gesner und wird auf Schritt 
und Tritt von verschiedenen 
Musikstucken und knacki- 
gen FX begleitet. 
Mil einem Langschwen aus- 
gcriisici kampft sich unscrc 
wandelnde Konscrvendose 
uber ungezahlle Plaufomien 
von unlen nach oben (Verii- 
kalscrolling). enideckt Ge- 
hcimriiume, Extrawaffen, 
Bonusfrúchic und verliert 
bei Feindberuhrungcn zu- 
nãchsl die Rustung» dann ci- 
nes der vier Leben. OK» das 
hal man von KoIIege Arihur 
abgeschaut. ansonsten isl 
der Knirps aber halbwegs 
eigenstãndig umerwegs: 
Garstigc Pilzc, gemeine 
Zaubercr und himcrlislige 
Spinnen werden mit dem 
stãhlernen Zahnstochcr bc- 
sciligt, fur Dislanz-Fights isl 
die etwas weniger durch- 



schlagende Lanzc crsie 
WahL 

Wirkiich schõn haben die 
Codcmasiers die Sieuerung 
hingekrieguSirAgravainge- 
horcht den Slickkommandos 
ohne Wenn und Aber Mag 
dasGatnepIayalsoauchnichi 
unbedingi einen Preis fúr 
seinc Originalilãl verdient 
haben - cinen Preis fdr den 
angenehm fairen Preis sollte 
man der rundum soliden 
Platiform-Hatz nicht ver- 
wehren-Entsprechendbeein- 
druckend ist unserc Preis/ 
Leistungs-Weriung ausge- 
fallcn.íri) 




The Quesl of Agravam 

Grafite: 68% 
Sound: 67% 
Handhahung: 72% 
Spielidee: 48% 
Dautrspait: 60% 
Preis/Letslung: 87% 
Red. UrleU: 64% 
Fúr Fortgeschritlcne 
Preis: ca. 24,- DM 
Hcrstcllcr: Cndemastcrs 
Cenre: Geschícklichkeit 

Spe/ialitãl: Der Knuddcl- 
Ritter lãuft auch am A500 
Plus. speicherhare High- 
scorcs hat cr jedoch nicht ZU 
bioten. 



Wer seinen frúhkindlichen 
Ikrufswunsch „I,okomotiv- 
fúhrer" am Amiga ausleben 
mõchte, hat ja schon mal 
Pech gehabl: V r or einem 
Jahr rauschte Bytebacks 
Ixwomolion mil Volldampf 
in tiefste Hnp-Regionen. Ob 
Kingsnft die Weichen fúr 
den Namensvettcr wohl bes- 
ser geslellt hat? 

«Weichenstcllcn 44 , so lautet 
úberhaupt das Slichwort die- 
ser digiialen Modelleisen- 
bahn: Nach und nach starten 
Lokomotivcn in ein ver- 
zweigtes Gewirr aus Schie* 
nen, Weichen, Kreuzungen 
und Bahnhõten - durch 
wohlúbcrlegtes Umlegcn 
der Signale (per Mausklick) 
sollen sic sicher zum vorher- 
bestimmten Zielbahnhof di- 
rigiert werden. Das isl Solan- 
ge relaliv einfach. wic die 
Zielangabe úber jedem Zug 
angezeigt wird, fortgeschrit- 
tene Eísenbahner bekom- 
men sic aber nur noch kurz, 
Expcrtcn gar nicht mehr zu 
schen. Ui der Mann im Stell- 
werk also nichi voll konzen- 
trien bei der Sache, wird cr 
es kaum schaffen. dic bis ZU 
sieben gletchzeitig herum- 
luckernden Loks kollisions- 
frei zu managen! Zu oft 
darfs aber natúrlich nicht 
krachen, auBerdem muB ei- 
ne besiimmie Anzahl von 
Trains im Zicl scin, ehe das 
Zeitlimit ablãuft Umsichii- 
ge Lok-Dirigcntcn werden 
abschlieBend mit Punkten 
for ihre Leisiung entlohnL 
Dank der puizigen Idee, Bi- 



nes Edilors fúr individuellc 
Sirecken und anderer Optio- 
nen, wie etwa dem PaBwori- 
system zur LcvelanwahL 
macht das SpicI durchaus 
Luunc» Andercrscits reicht 
es dann doch nicht ganz, um 
das Kind im Manne wirkiich 
zu begeistern - zu beschei- 
den sind die Grafikseis aus- 
gcfallcn, zu wenig Abwcchs- 
lung wurdeinden 108 mog- 
lichen Leveln unlcrgebracht. 
Schade, mil elwas mehr 
FeinschtííT und etwas weni- 
ger nervenden Soundcffek- 
ten hãtte aus Locomotion 
eiwas GroBes werden kõn- 
nen! (ri) 




Locomotion 

Grafik: 41% 

Sound: 33% 

llandhahunt*: 76% 

Spiclidec: 74% 

Dauerspall: 58% 

Prcis/I^istung : 55 c í 



589 



Red. Urtcil: 
Fur ForlgtfMrlirittent 

PreUrca. 79,- DM 
Hersteller: Kingsofi 
Genre: Strategic 

Spczialitãt: Dic Bahn tahn 
immer - auch unter Kick 2,0. 
am A500 Plus und von der 
Fcstplauc. 







Lange nix mehr von Code- 
maslers ge... Quatsch. dus 
lialten uir ja glcick neben- 
an! Na, jedenfalls bekommt 
der Platlform-Ritter Agra- 
vain jelzt Gesellschaft - 
ziemlich massivc obcndrein! 

Elefani CJ hat sieh viel vor- 
gcnommcn: Dic ganze Welt 
will cr durchqueren, im 
Zwei-Spieler-Modus zusam- 
men mil seinem Zwillings- 
brudcr. notfalU auch solo, 
Die Tournée beginm in 
Frankreich. wo das schwer- 
gewietuige Duo iibcr Trep- 
pen. Mnuern» tõdliche Sta- 
cheln undexpIodierendeMi- 
nen t Flics, Frogs und Glock- 
ncr húpft. An dertei Widrig- 
kcilen herrsehc dann auch 
spaicr in Agyplen odcr ain 
Himalaja kein MangeL gui, 
daB unsere Dickhãuier mil 
cincm Rcgcnschirm ausge- 
riistei sind - im Fallc cines 
Falles {= Sturzes) kònnen 
sie damil in der Lufi manõv- 
rieren. AuBerdem hinterlas- 
sen die Gegner naeh Erd- 
nuB-BeschuB Bonusfrúchie, 
Extras furhohere Gesehwin- 
digkcit, cinen zciilich be- 
grcnzien Sehmzschild oder 
auch extrastarkc Spring- 
bomben. 

Tja« ausgcfallen sind hier ci- 
genilich nurdie knuddeligcn 
Helden.dasGameplay sclbsi 
eher wenigcr. Zwar wancn 
am Ende jedes Leveis cin 
Mcgagegner und eine Bo- 
nusrunde (per Drahlesel Bal- 
lons cinsammcln). doeh wird 
man dic trolz der anlanglich 
acht Leben nicht ofi zu Ge- 



sichi bekommen - zuviele 
unfaire Stellen» zu hakelig 
die Steuerung bzw, Kolli- 
sionsabfragc. Aber immer- 
hin: Fur knapp 30 Mãuse 
erhãli der Kãuíer zwei Ele- 
lúmen. multidireklional 
scrollendL 1 Comic-Grafik im 
Slil von Occans „New Zea- 
land Story" und nur leicht 
nervende Musikumerma- 
lung. Das sieht doch zumin- 
dest recht putzig aus, da hai 
man schon wesentlich mehr 
Gcld wesenilich schlechier 
angelcgt. oder? (rll 




CJ's Elephant Antics 

Grafite 60** 
Suund: 54rí 

Hamththimg 49À 
Spiclidcc: 41'* 
Daumpall: 55% 
Pr ck/Ixislung: 76% 
Red- Urtril: 55% 
Fúr Fort gcschril Iene 
Freis ca. 29,- DM 
Herslellen Codemaslcrs 
Gtnre: Geschicklichkcíl 

Spc/Jalitff: Vollc PAL-Auf- 
lõsung. Pause funklion. lãufl 
auch am A500 Pluv 



Paragliding isl toll - sagen 
dic Paragliden Paragliding 
isl \Iist - sagen ali jene, die 
Loriciels Simulation des In t - 
tigen Sports auf anderen S>- 
stemen bereits gesehen ha- 
ben. Jetzt sind wir geiragt, 
denn jetzl gibfs auch eine 
Amigaversiun. 

Aufgrund seiner Realitãts- 
nãhe cmpfiehh der franzõsi- 
sehe Paragleiter-Verband 
dieses Programm, was aber 
nicht unbedingt zu bedeuten 
hau daB es auch empíchlcns- 
WCtt tst Hier isl laisachlieh 
so wenig los wie am richli- 
gen Himmeh.* 
Vier Optionen slchcn zur 
WahL eine so abwechsl ungs- 
arm wie die andere» Im Trai- 
ningsmoduserwirbt man zu- 
niichsi in drei Flugubungen 
den Hunggleilcr-Schein, 
beim „Spaziergang** durfen 
dann in vier verschiedenen 
Landschaficn neuc Làngen- 
rekorde aufgeslellt werden* 
Im Weiíbewerb und in der 
Meisierschafurundc gill es 
schlic&Iich, innerhalb eines 
Zcitlimiis mõglichsí viele 
Gcgcnsiàndc aufzusammeln 
und sicher zu landcn * lun- 
lichsi ohne mil den zufallig 
auftauchenden Drachenflic- 
gern und Molorscglcrn zu 
kollidieren. Dic eigeniliche 
Schwierickcil indessen be* 
schrãnkt sich auf das Suchen 
von Aufwinden (um Hinder- 
ni&» zu umsegeln) anson- 
sten flaitcn der Hanggleiíer 
herzlich leilnahmslos durch 
die Weligcschichte- Beglei- 
(et wird er von poppiger Mu- 



sik und endlos langen wie 
langweiligen Landschaften. 
die zudem mil einem leich- 
len Ruckeln vorbeiscrollen. 
Die eingangs gesiclllc Frage 
isl daher schncll bcantwor- 
let: Gelungcn sind bei der 
Paragliding Simulalion ei- 
gentlich nur die neuen Zwi- 
schenbilder und die kinder- 
leichlc Sieuerung, der Rest 
ist schlichtweg einschla- 
fernd. (pb> 




Paragliding Simulation 



37'í 



6196 



Crafik: 
Suund: 
Handhabung: 67^ 
Spielidee: 53% 
DauurspaU: 36% 
Vrvis lxis!ung: 

Red. Urtdl: 38% 
Filr Anfãnjter 
Prcis:ca.99 É - DM 
Hcnitellen Loríciel 
Genre: Simulation 

Speziulilíkt: Pausefunktion. 
Musik abschalthar bis zu 4 
Spiclcr hintercinander (Mci- 
ster>chaft<jrundc), komplcu 
in deutsch. 
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|l)un S eonsofA^on 

1 Sound: „ 
Landhahung: W 
SpicUdec: 

Gcnrc: Abenwuer 
^ ;Miiãt- Das G ame isun- 

.mKiosk/uhabcn. 




friedensbeHegunP hin Ah. 
""d Indium-Pana-rung. 



'mmerh/n wurdc 



* cn Lavh zur Wahl «f 





Ven. gegen das se ib s , d J. 

aa astsS 
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Hrelt-am 2200 

g** 17* 
•Viund: 7< ^ 

Handhabunj;: 41% 
Spiilidec 60% 
Dauerspan.. 34% 

R cd- 1/rtdfc 30* 

F"> Fon Rfóchri , lcnil 

pete ca. fl9i . DM 
HnsteOen ín. er ne C j ne 

'•enre; Shnifatioii 

Distei. 
IperN-ulhnodcnV P "° n 



KLASSIKER 



SIJVl 




Was zum Kuckuck soll eine Stãdtebau-Simulatiun sein? Wer zum Henker ist Maxis? 
Anfang d es Jahres 1989 konnte noch kein Freak diese Fragen beantworten - im 
Spátsommer fand man kaum noch einen, der*s nicht gewuftt hátte! 





. _*Éilp_ 

Densitv \lccliuml- \ «-J 




J-^j Pollution Some 
1 Growth Wôrie 




Da* Amiga Original 



Sim CLly war auf Anhieb cin Publi- 
kumserfolg und zahlt miulerwcile zu 
dcn ganzgroBen Klassikcrn wic JPo- 
pulous* oder *Tciris* Umsetzungcn 
sind fflr prakiisch jcde* System erhalt- 
lich, inkiusive der Konsolen und des 
CDTV. Irgendwie ist das schem er~ 
staunlich, denn dieses Spiel ist eigent- 
lich gar kein Spiel: Wer inieressiert sich 
normalerweise fur Dingc wie Vcr- 
kehrspIanung^Straftenbau und eine op- 
timieile Infrastruklur? Und dennoch 
besitzt Sim City einen «Suchtfaktor* 
wic kaum ein anderes Game : . . 
Vielleicht liegfs an der genial einfa- 
ehen Maussteuerung. mil der hier das 
zufallsgesteuerl entwickclteBrachland 
zum Lebcn erweekt wird? Viellcichi an 
der Bcfriedigung, die man emplin- 
det, wenn endlich die ersien Sims 
íSí/wulatcd Citizens) die Wohnsicdlun- 
gen bcvõlkem, Industriegebiete wach- 
sen und Kraftwerke oder Polizeistatio- 
nen klaglos ihren Dienst verriehten? 
Vielleicht lieefs aber auch an der korn- 
plexen Problematik, daB es der Jung* 



ífôl 1 mSPíi I The rood? ore too crovM 



■ 




Kinc VirhifMluiT-ZuuiUditl 

«Genial einfach, einfach genial* - so 
laflt sich die Spiclidee und damít das 
Erfolgsgeheimnis von Sim City wohl 
am treffendsten umschreibcrt DaB das 
Programm einige Bugsenthiclt und in 
mancher Hinstdu etwas unausgereilt 
war, machte es eigentlieh nur noch 
liebenswerter. So waren Verkehrspro- 
bleme bekanntlich durch dás Verlegcn 
von Gleisen oder StraBenstuckcn in der 
iVeien Wildbahn zu lõsen, die Soundef- 
fekic klangen hõchst provinziell, und 
das Scrolling brachie den Screen slâr- 
ker zum Zittern ais die zuschaltbaren 
Erdbeben-Katastrophen oderMonster- 
Attaekcn. Die Grafik lieB sich besten- 



DkCDTV-Vmion 

gcfertigien Problem-Szenarios. an de- 
nen sich der geíible Stadtcplaner versu- 
chen durfte. 

Umso augenfãlliger daB das Game bis 
heute kaum Nachahmer fand Freilieh 
brachie Maxis lemes Jahr einen „Tcr 
rain Editor" und die beiden ^Architec 
iurc"-Disks mit neuen Landschaften 
heraus, und dann gab's da noch den 
vcrungluckten Klon «Moonbasc**, dc 
inzwischen võliig zurechl wieder ver 
gessen ist Das gerade ersebicnend 
..Global Efíeer ist vom icchnischei 
Ablauf her ebenfalls sehr ãhnlich. abe 
spieterísch durchaus eigenstândig. Da 
gill ersl rechl fur die anderen Sims 
«Sim Anf\ den digílalisienen Amei 
senhaufen, und JSim Earth 44 , dessen 
einziger Fehler cs ist, daB man es 
immer noch nicht fur den Amiga um- 
gesetzt haL Angeblich kommt die 
Konverlierung díesen Sommer, und 
vielleicht wird das dann ja 1995 einer 
unserer Klassiker... (od) 



Zcitspiegcl: Geslern - Heute 

Grafik: 66% - 57% 

Suund: 23% - 23% 

Handhabung: M% - 82% 

Spielidee: 90% - 78% 

DaumpaB: 85% - 80% 



Gosamlcindruck: 85% - 79% 
Fúr Anfanger 



Durgenneisier nier aiien rechl macnen 
muB: Die Industrieiobby piam nach 
einem siindteurcn Plughafen. die Nor- 
malbevõlkerung hãttc licbcr ein Sport- 
stadion, Wer aber einfach an der Stcu- 
erschraube dreht, um vielleicht beides 
zu fínanzieren. kann sich bald auf 
einen drastischen Ruckgang der Ein- 
wohnerzahl gefaBt machen! 



iuiis ais uocrsiemuen unu lamcnirun 
bezeichnen, aber richlig schõn wurde 
sie erst bei der 1991 verõffentlichten 
CDTV^Version- Lediglich die Handha- 
bung war tiber alie ZyixiM erhaben. 
mit wenigen Mausklicken konnte man 
bauen, wieder abrciBen, die cinzelnen 
Siatisiikèn abfragen odcr Spielstiindc 
speichern. Nicht zu vergessen. diey^fe 



DAS IRRE FUSSBALLMANAGER-POSTSPIEL 

K 
I 



Tja, so ist der FuObalI: Mal bist du Kaiser Franz, mal nur Bauchtrainer Borgmeier. Was 
wir Euch hier schonend beibringen wollen? Na, daB der FC JOKER im Auswãrtsspiel 
gegen Un. Hofftschwer machtig eins zwischen die Augen bekommen hat! 



K 
E 



Aber keine Sorge. mõgen 
auch andcrc Vcrcinc ihrcn 
Traincr in die Wúste 
schicken, uns schweiBi so 
eine 2:5-Nicderlage crsi 
richtíg zusammen! Soviel 
/um Grundsíilzlichcn - im 
einzelnen stammlen unsere 




beidcnTrcffcrvon Celal und 
Osfcar, Joker bekam cbenso 
wic Sir Regnet sein Gelbes 
Kàrichen zugeleilt (weil der 
cine dem anderen unbedingi 
wãhrend des Spieles Modell 
stehen muBteX und die Ein- 
saufreudigkcit erreiehie mil 



100* mal wieder ungeahnic 
Hõhen. Erwãhnenswert isl 
noch Eure unbedingie Zu- 
vcrlassigkeit ín finanziellen 
Dingen, habt Ihr doch weite- 
re lOO.OOO Deuischmark an 
die Bank ge/ahh, um den 
Schuldenberg abzutragcn - 



wodurch das Girokonio auí 
ca, 17000 DM schrumpfie. 
So, und damii wir das eher 
leichte Heímspiel gegen die 
morschen Knochen der ln- 
dianerbones besver ubersie- 
hen. folgen nun wieder unse- 
re úblichen Fragen: 



! ) WievicI Einsatz sollea wir Kranken in der imensiv- 
im kommenden Spiel zeigen tiòn! 
(0%, 25% t 50tt, 75#, 




2) Welchc Spieler willst Du 
aufstcllen? Aur wclche Posi- 
tionen? 

Pro Spitlfeld-Quadrui nur 
cin Spieler, und laBl unsere 



3i Mõchlcst Du cínen Spie- 
ler vom Thuisfermarkt kau- 
fen? 



4i Mòchtest Du Spieler ver- 
kaufen? Wenn ja, Wçkfie? 

5) Mõchlest Du ins Trai- 



Und nun zuni Geschâftli- 
ehen! Euer Beitrag: Vicie, 
viele Postkanen mit Ani- 
worten uuf dicsc schicksal- 
haflen Problem^lellungen. 
Unscr Bcilrag: Viele, viele 
Uberslunden, in deren Ver- 
lauf wir alie. alie Zuschrifien 
auswertcn und die Mehr- 
heitsmeinung an unser FuB- 
ballmanager-Programm 
verfúliern. AIsbald wírd sieh 



dann lieraussiellen. ob wir 
die Indiunerbones knacken 
konnen - Genauerc^ wie úb- 
lich im nãchsien Heíu 
Na t kommen wir ins Ge- 
schiifí? Àch, Ihr wolli wis- 
scn. was fur Euch bei dem 
Dcal herausspringl? Nun, 
cinmal mehr verlosen wir 
umer allen Einsendern un- 
abhangig von Gcschlechl, 
Relicion, Haulfarbe oder 



nRslaKerfahrcn?\Vennja, I2,~ DM. 

fúr 125.000 DM, 200.000 7 )Mòchl ES lDueiiH 

^iJfSSff DM odLT aufnehmcn oder abbe/ 

500,009 DM? , en? Wenn Hievie|? 

6) Wic hoch soll der durch- Die Verschuldungshõchsi- 

schnittlichc Einlriltsprcis grenze liegt bei eincr hatber 

sein? Mio; derzeit schleppen wii 

Dank Eurer unersâitlichen 50.000 Resischuld mil ui 

Gicr liesi er momcnian bei herum. 



Uhrzcit die nachsiehend auf- 
geliihrlcn Kõstlichkeilen! 
Eure Adresse solhe aller- 
dings schon dabeislchen, 
denn bislang hai nur unscr 
Oskar den Telepaihiekurs 
belcgi fmil eher maBigem 
ErfolgX 

1 x Bundesliga Manager Prof, 
x Joker-Shirt 
xSammelorc 



Unsere Anschrift hingegen 
muBle inzwischen sogar den 
Mikronesischen Zwerghuh- 
nern bekanm sein. Da Ihr 
aber vermuilieh kein solchcs 
seid oder habt, drucken wir 
sie vorsichtshalber noch mal 
ab: 

Joker Vcrlag 
kieker-Cup 
Untere Parkslr. 67 
D-8013 Haar 




Das Spielleld 



FC JnktT 




Mannschafisaufstellung 



Die Joker-Tabelle 



1 


6 


7 


8 




■ 


11 


12 


13 


14 





16 


17 


18 


19 


■9 


21 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 

Tor 


29 


Wm 

L 



NB Spírlrr 


Ari 


letafe 
Vm. 


Slãrkc 


NVcrt <I)M) 


1 Brnrk 


Tur 


1 


33 


1 80.000 


2 WiindeHicli 


Tor 




V. 


150.000 


3 r 


Abw 


17 


32 


320.000 


4 Juler 


Abw 


23 


31 


190.000 


5 Nctlclbcck 


Abw 






220 000 


6 Fnrckmann 


Abw 


19 


21 


60.000 


7 PuniWjr 


Mil 


IS 


14 


2WHKHI 


S Rçgnitf 


Mil 


12 


20 


220.000 


•) Cclal 


MM 


15 


14 


190.000 


10 Mugcnjuer 


Mil 


14 


34 


250.000 


1 1 M I Jhinct 


Mil 


11 


47 


29OXKI0 




Ang 


7 


29 


140.000 


13 Siein 


Ang 




10 


100.000 


14 B. Lubinci 


Ang 


3 


2b 


230.000 



Transferiu a rkt 



Spieler 



Sl-irke \hliwsimime 



Mil 



12 



244.000 OM 



Ergebnisse: 1 1. Spieltag 



Un. r!i)0t*;hwcr — 


FC JOKER 


5^ 


Opafun — 


B\ue BciO 


2:0 


Mighi & Maucfcii — 


Kaschmchr 


li 


Maniac MrnMrhcn — 


HMumcriboi 


2:2 


Indianerbvnc^ — 


B. ■.:!!- Kumpant 


0:1 


HjiJball Killcrv — 


Drjgonfighi 


2:0 


Wutni Wolfschrcck — 


Ausicmil/ 


4:2 


BoJu Tilincrs — 


Bum mico 


1:3 


A MS ~ 


Bcrlin Ent/Wesl 


0:2 


Langithrer 5K — 


Pbypower 


3:1 



MannM.'tiafl 


l'unkle 


Tonr 


1 L'n. Hoíliwhwcr 


18:4 


34:15 


2 Maitiat NWnscIicn 


18:4 


30:13 


3 Opafun 


17:5 


27:8 


4 Might & Malschig 


15:7 


18:12 


5 Haiiimi'rfiH>l 


14:8 


28:11 


6 Bcrlin EaM/Wcst 


13:9 


17:16 


7 Baulc KumpaíKi 


12:10 


21:16 


8 iDdijnerbiiiicv 


12:10 


190$ 


9 Rummicn 


11:11 


20: IX 


10 RUurkiU 


11:11 


16:17 


1 1 FC JOKER 


11:11 


18:20 


12 Boda Tilmcrs 


10:12 


18:18 


13 Wunn. Wnirwhrcck 


10:12 


20:22 


14 Langohrcr SK 


10:12 


18:21 


15 H.i-, In n, !:i 


8:14 


20:26 


16 PftmHmtr 


8:14 


12:24 


17 Hardbjll Killcrs 


6:16 


13:26 


IH DragonHghi 


6:16 


10:25 


19 Au^tcnviU 


5:17 


17:30 


20 A MS 


5:17 


9:22 



Paarungen: 12. Spieltag 



FC JOKER 
Dvuoofigbl 

Batlle Kumpan> 
Rasclintehr 
Bcrlin EaM/Weit 
Hamincrfoot 
Bununíco 

AuMcruitz 
BhH BciB 



AMS 

Hi*J(* Tilmcrs 
WtMUL Woí&chrwA 

Opafun 

Míphl Si \\y > \ ' .' 

HuJM KiDen 
Langohnrr SK 
Un. HofttschMcr 



; LEK\anzeigeii 



S uche Hardware 

Surhi- Ami^i 5iMt m. Mau*, Hl Mmiu 
lalur uml 1 MH t "w OKI Tur 500 
DM. Schreihi ao: Andrea» DottOKS» 
HiUk-Coppí-Slr. o. O-3700 Uemiscrw- 
de 

\Wt nheukl rimm armrn Sehúkr ei- 
nm ruiiklmocUcil Amifca 500. 1000. 
2(KKi. 3M0! Mil oòVr ohne Hanfuart. 
Porto ftfcrrwrt tl Dt kh. TH.: 051*2/2*12 
.■l' 1 5 Ihr lllrníl 

Suche fur -\mto* 20 MB rntplaUc 
uru) 2 MH u hcrci nciicrum:, auch 
erlininchl! DirL ScIiúIUt* Ft-rhcMr. K. 
5l02UurM-kr. 

Surhi- Hardware! Ehw eutme spei* 
cficrvrw cirrrung 0*5 — 2.0 MB! VcT* 
handlnncUuiM* 10» — 350 HM! Trk: 
02636/7478 wirklai^ ab 19.00 I hr. W u- 
cticncmk ah 12.00 ihr. Fra^e nach 

ftmtdi!rr Mtehl Ecbrauchkn \mfea 
MJ a Monitor «der t'U rlonpi A 
Munitur. Manlred Scltul/^ KirrhbcrK 
1*4,0 — 4,101 WilhQD 

StftrJtt Sptiihrrvrwdlrnintí atif I MB 
fur \m -l-j MOO! \-.. ■ h - unlrr 

Oin30606JkSch*el/: 

Suche IcMplaUc fur Amicj 50h. miig- 
lkh%l m MB. Bin Di. und D*, um 16 
UÍrmitMlA IrL: llTTTflfH 

Suche pintfig \mi?a 54W mrt I MB 
Sprahcrrr^ciiirunfL Bicic 500 UM. 
iirp /u*4and ^ nraii*cr»*rl/t. \ mirra* 
Rasehke. SWffjWW. 47. 0 — Í023 Drc*- 
dcn 

Suchr driojirnd Amiga 500 ,v TV Mim 
dttfaúor. Uírtr bit ru ^ DVL Eurkn 
Trinta. /.tthachwiUer Sbr. 18. O — 

«Míl DfC«fl% 

t.ul rrhalkiHT 4_~64 trni Schukr Kumlig 
HIMW III IH.:UHVf7l9257l 

SiKhc schrauchtcn Amipa 500, I0t> 'i 
OK* Zahlc bk 700 DM. Kompkn mil 
rarhmmutur, Man* nnd narh Mò^lU-h* 
keil mit JnniuL Biltr mrldtn Ui luíi- 
ao Sdtufcl 02246/6950 

Sorhrririnuctiit Amina 500 mil (A Mo- 
dulalur* Sprkherrrwrilrruni». \L*n>. 
und 1 JWtkta Tur 650 DM. T«fcS 
061I/S5WÍ67. O/cr tcríangcn 

CMcrrrkbAVko UUfc! Ich sorhc %chon 
in altrn (tr^h^firn rin Markv-t Nrl/Jril 
fúr Atni^j 5DC1 JL SptHhulJttijti>%lkk. 
sohíc SpklluilliakutrLiiiipfi 1 ^BuHitQsi. 

Liiiin mir hrBcn? PiKífjih 77 t 
Iff34 W ín 

T\ Tuocr. AtlNcitturvs: Spact- (Jui^l 3» 
PoBce (jM^s L 1L Um II. III. V. 

lit. LiUMiir uuth- TfM n7M;M7Wi. 

(irbo drmítiii^n IiU !CH> iler mir 

i*in L Ijiufwtrk u-rkaull. \c 2 MB Kr- 



vdn-run- nar MO nkbl nfctBt 
rrris iu»rh VH. Tri» Q6&17MI47. Mahr 

U>nn Ihr Eurc dcf . Itardwjrc nicht 
mchr lo>Hrrdci, dann rufe mich jr Uh 
nrhmr jrdcti Sthn»(t. Ahrr umumM. 

mich nfchi hdiiuvn. Tt L: 06J5.V175S 

biKtíc tctfpiAiu- Tiir Amto tn*ci- 
irrlur. mmdrvirm 2i1 MB M n hnn yttr- 
hundttu Ífún±Ú)z. Antlrr Nr%lkT. Mir» 
IttWfg l, JIKU WulMnir^ IVL: 



Biete Hardware 

I K^k-CiMtkrvr f. ullc Amigas im.2JA\ i! 
101) % SthiiU. I d (Jitulitfl nur 5tl HM 
u_ NS hei TcLrO 1 »! 1/67H72K (Mfl — 1>" 
17— 21Ukr| 

X rrkuufr mil Hundliiub LnP 

Mcrk. T\ *Moni(nrtuiÍH'l. 2 E^Kklxrxrn. 
cu. SU tJUkctU-n (Ot 200 Npkk \ 4 Dtti 
BeckiTpru^atiuuc i5upcrt*mpluk. la- 
Daumat, l , n>flmal ( NU 400 
HM > mil jcurÍ1Í£rm <I ninmnmlnr <>t,u 
l^iuUprrchcn fúr 20CJ 1>M. AIUa fu>. 
MHi DM Mridvl fcuth lid Guutrr SubL 
H-Mi^ktr Sir. ?00íi Muflfrirt 
m:07ll/54A534 

VcrlnnA v tokL ICahA Mm J»v 

-iuk t UurklKiKli, Ituch uful 3 SpJdr! 
\Obm Mortftori sfr 415 unii M-»nii»r 
tf r 1015. Mrw: Dominik Zanctei 
1 bcWfterXr. 42, CH — 4|I12 Biitnin- 
Ct-n 2 

Vcrkaufr Arnípi 5(M1 mil .*0 Oh^inat- 
^plHm fiír 350 D\I, VfHX fur 550 DM. 
Ah \H l^r ro crrrkhcn. Tck: 

^ - r * ■ ■ ■ 1 h \míca Vction Krpbv II » \mi< 
^a 5tHli Hrcm IkitfiprlwhrtiLuti^ Hir IHIP 
MM tOn^iital \<rpjckl <■ mil^iutl/i » 
l- : kiiuírr rhjll crJlK dk POi 

Spkfc iMiim o. ^in/m^lrr «, 4rM v>r- 
fm /lrn 5. 1 * *rl «tm Km k 1 1 rim* II 
tmil Ií.i -i.i XthrvtHt u. trank 
SiliUlnv |)nmrMr 4 14. í^iítmí j 

SupcruiinsiicT Vcilk UMGA 9Nk I MB 
Spckhcfcr«ciíminc. Arnica Aniua Ur- 
plat 2. >">■ r Mi JmMtri. tlriinnal 
Stifluare, iM l.ilcrjlur. 100 V OK, MN 
3 1/2 Mciruit ulL FBi mu FF WKI DMi 
m: l»20»5W57 

\rrkaulr A 5041 mil Sprkhrr» 
vrwr*lvrtiiT|£ iuf I MB» M*l *irk« < Irijíi- 
na) Splckti. í*rtt^ 7«í HM VB. Jórc 
Uinh t Im Obcrdorl X Mlí HMv 5. 

TH.; QM00r7K7 

\rrkaufc t\Irnv%. aJwhaltharc^ 3,5 
ZuU Ljufwcrk fur AmisA. Taís 75 DM. 
Wcr intcrwitri bi, mHdii %i^h bilir bei 
IVlrr .Snhn*mr\rr, Krkh hã^iner-Slr. 
I4..»051I «ui^lurf I. IH.: HKWIMM 

Vcrkdufi A 500. I MB Spikhcr m. L hr 
und iIncImMv. UB 1J. 2 Jwtfkla. 

Moiim*. OfWoOllSlctel Handhwhri*. 
\ ri" i :h!í r -j't 1^ .ir i . T\ Moduhllnr A 

520. Altet 100 *V OK. Sirtu Riirlaju 
leL: HaSMMA Aifc* tdr C& MN 
DM 

( íi-lrui-nht-il! V erkaufr n«*« trlint-n. 

kaum ct^rauilinn Lornnuidiire- 
Druekcr iMPS I27(l> Tur Anii^a. ST. Pt 
fiir mir 300 DM |NF 50U DM k 5ehmbt 

> i. \( iiri j. i ..n. \urtt*lr. 5, HTiil 

WchrJnji^* 

Athtur»^! \rrka>ufe 512 KB ffpflffcfT 
er^rilcmm: mil Ihr um! Sehaller. 
Mun-ttr .ili. rYrfa \B DM. 1 1 



074A5/I085 o, PiHlfaelt 12 in 72«» Em- 
mm^rn I 

Verkjufe 512 RB Spekhervrw eílerung 
for A 500, nkhi ab«hahb3r. Tur 70 
DM* Top / ■"*■■■■' Stiireibl ati: Tairkk 
DfmL Sletnhuhl l,)M2 Hrlmhrtvhiv 
fKJrr TeL: OV252/5423 cr^i ah MUI 
Ihr 

Dkk*CodÍeree fur alli* AmíiM^ im. 2* 
IAX >! I A yualilaL mhuM, LKD nur 541 
DM uuitr 09I1M7S72I Àfú*DÓ 1H.<IÍI* 

Vrtfc M MB itfbtdiuUtMn lur A RW. 
I tMI unbcnutyl, íti (IriuinaUer- 

i . . -i ii nur DM, Aulkrdnu Bo<it- 
Seieclur 15 DM. Kesel \ Paim- ScUttf 
20 hM. lei.: 05ftl/52477V 

\ eriaure A 500. Munilur. Drucktr Sur 
LC-M Oiluur. 2. LW 03U 1 MB lt\M. 

/■■!■■. i m..,.-;...i. Buiher. Jv><ktick 

u>».) l - udee ^hjmnirn Twr I.WHI 

PM Vtt, í vlz n22>Í/37S2H4 

St^i-matir^be; AuiÍ«a5*Mí ( I MH. Hh- 
MOi^ 2 LAWC1M XS3J Philí|ts «lir *lr- 
k fnif»rjmmr \mi\ I ilrraltir. \ B W'mk 
Bei Inten^***: Marin Kain-, kklilcr*»lr. 
4**. IUUOB*tíiu42. lil: IJ.MAa05S707 

Verkaufr Amiua mil »ie* 

ZttbfMr. ZJt niti I Mft-Fmrílrnint!, 
I \ Mih!uI. 2 OríKiual-Spkkn. 50 !!■ I 
trii Ii.f-is Mark Brbrrnd\. 

MlHÉr*& 2K7> Hmlel 

Uhtimii (-jmHm> I nak^!!! VoIn 
ítamrt 1 **!! A Suptr tramo: «ir Sujkt 
Mariu l^iiid. K- í > p- < . ^ .mia, 4iar- 
po>1e* QwM ir*«. "»ii AiMw. (jaiiH 
l.ichi. I.upe* I auupr ceber, NeU>lreker 
nir200|)\tino 'i OK.04i.25/l344 

\erk. A 2í«HL 3 MB. 20 MB H-DkW. 2* 
l.aufw. t Siar LC-2M Farhdmcker mit 
4 Orípnahpklcn nml nòchcm. NT 
MOO Fr. ^ T 3W*o Kr. 1 Jahr wtU Soper 
1 " 1 Barva 1'alrkk* Haeltuví! I. (Tl 
— 4312 Marfcn 

\mica WÊ$ HhllllMl UVU A Gw- 
ilm L5ÃCLZÃ MBSpeichrnTwtÍL2 x 
9 t/1 1*5 1/4 I .jiíi-. - SCH-X-Gn- 
mfel ?U MB rololailr Ml 2.M»<I DM. 

MJ 02*31/74327 

\rrkaufr 3 \ mur rníUA-v^Irniv I -auf* 
Mfir fut A 500 — 20011 auf \H. ucnn 
3 SUk. dann >e 100 DM iNP 19» DM», 
endlkh kein PUcttOPI cch^el mehr! 
TrU 06101 



^ i r. .. C *4 mit Fkfpp> É nivbl ae- 
braucbtrm Jo^vlirk t - í: n nml 
reorseheran^hluH Tur 350 DM. Irl.: 
0WCI/7W11 itlanírl MimWf 

Zu xcrkjofeo: Arnica 2ww* 2 im. Lanl- 
^crie. MtHiiiur Mtò4. Vtunddiçi. 2 
Mau>e. 4 Jowkkv *rr^*:h. Compuirr- 
bmhrr untl lírii*. Sufluarr ém Werl 
xtm úher 4500 Fr. l>ie^ alies fttr eioen 
PrtL-. mui 254K1 Fr. IcL: CH HUffiB 

Amí^i 500 i.3mít I MB Rm ZleiLW. 
PMHpft < mvv33. i JmliclL, vku- 

«UkkimpLiT* 13 < ii t^nul Vi amo. j.D. 
Popukiu^ Kkk OH 1 d 2. £ak usv. mir 
.AnHtndunihMilt.-.Ère í.B. Turbo r...: + . 
TrAHeea. Siripium WtWi all«> I íri^irul 
mil \nkiiuji|> uud Huihrr umJ ea. 100 
PD DKks. Auruf liiluiL Alles 100 
ML 2000 DM, Teb 040j 631441.1 von 20 
bU 23 l hr 

Vtttamk \ 5<kl 2 momm tk* míi 

5I2K SpeiehiJ-erviileruftt: ti. /uhrhtir 
u. 5u DUkeiun. \U Mfti DM. Ilall 
Hort/. CculK-nMr. 13**. 42<Ki iihrrhau- 
L IVL: 02nKW542mi 

A 2000 mil í UttN erk. Mau\. JuyMkfc 
uud 7 SpiueuApkku t»k Pupuluus* r- 
Ift rakun. Drukkheft lullie /n irrkau- 
frn. I0ír funklinn^tiuhlii:. fa»l nam-l- 



ncu. Iniercwnlcti sebreihtn an: Fdh 
Gny. Riedcmec % S«Ki3f í*falfrfihofen. 
Billr rufl mkh nkJil an. da kti nir 
/u Tfau^ bfa* Wtnu Ihr mir Fure Tele* 
fofinumiucr KlircJbi. rufe ich Foch »n. 
Bine ^chreibt ejihlrckh. Ihr Ikbrn. kki* 

Verkaufc «ej^Jii S^steuiweehvel A 500 
mit Muoitur Í0S4S. 120 Dhk^ Spbh 
«Í.B. Monke> UlandL /i^tsehrilten und 
< (impriiliiin pru Slar Tur 1350 DM. 
Andre Vuigimaim. Ikn^leiiiuRft -- M 
— 943'» MarkcrUiach 

Birk Amiua M mil Spdvher- 
*n»eiii i Jin^ r Jm^liekv rarhmunibir T 

2 Miàuvm uud OriniuaUpkl Rtluen of 
Mi-dma. mftk 6 l'uhb\ % Doauiiu DKkd* 
irn Tur m^-H*imi HWO DM. Td.1 
0*1227/5^7 (And>i 

VeA-Atari Mcfj.ST 2 X Maux \ SUhl 
SC 1435 u. dherse Software lOrit^iiah. 

3 Muct. (iaranik fur nur 17-w HM. i h , 

llurk. I r,.Fhcrl.Slr. 40. O 5230 
NTtmmcrUa. TcLí Summrrda 223IK 

Vgt nvu». PCA l nu HD-30MH. LU 
5.25. Mumt-Bil(h<hinn. Muu**-. Jirjst^ 
dii. SoBwan*. alio IfHi *> OK. Anerb. 
ait Mike Silditkau. Maríeiwir. 31. O — 
35oUSab*rekl 

Verkaiiíe (fmimtxlori' Plu% 4 mil 20 
Spii lnu 2 .1 n \ *i j, k Adaplrrn. 1 Jiiv%iirk 
und 2 IUpe> riir 200 D\t leL* 
MfWltMg ti dl 

Verkjmre 4 DTA A 3 Spkk uml lU'* 
I*rúlliJtie>*rt>. 14'I0. \ rrkuiifr aueb PC 1 
F«Wm & 3 S(Ntk Tur 250 DM. Kufl an: 
0522rxifU2 ah 19 l hr. Snfa» 

VejritMA %JW«$12 KB.TV Moduhh 
lur, Ji»>*lklu leam»Su/ukí lur 777 DM. 
Hei: tmuk Kanflan^, I eip/iKer Sir. 46. 

0 — Ifign Bcrfm. Tel.: 22°54K2 íSuehe 
aurh tieueSpiete dihJ \nnendefpr|E.l 

1 i ■ i r f, alk \mi^a^ (m. 2, 
LWjft IXSK i"^" Kahd. rrmm>t* 1 a 
yualilat nur 50 DM/NV Td.; 
frV||/«,7K72XtMíNDii 16*20 Vhr» 

VrrL kJMft.1 MB^Sll 3_5l\\ 4 tarb* 
umu. (MSMWJ*. Jov..Mau*& Mau- 
pari, 2 D.B<r\eri, úber 104» D-. Spklr. 
Anw endrrprc-. Fachbikher. allr* Tnp. 
/uHland. 1/2 Jahr alL \B iSiHi DM. 
Tel.: 02173/54751 ah 17 I hr <Vullai 



A 2íKMí B. mit I MB t hipram. 3 UUT 
«rrkm. 2 \ \5 9 I \ ^0 /'»lk PCOCT 
Kurle. tartmumilor MWK BiN>4^rlrk|nr. 
Kkks(arf 1-2 u. l. : ItK hall bar, Jm* 
Itfcfc, Uv, 3 orig. Spitlc- VH 1S<i*. 
0201/222232 

\ vrkaufr 1-4 ííliir- I 1 = > \ 1 r ., fi - í, r í., ; 1 1 

haod fum Druekcr Slar \B 24*10 túr 
40 DM. iZuqi Bcdruekcn um TSkttH 
i 1 r-; Oríirinal ^erpaekt! Be%chrci- 
lunt- i ■ : l_ i brí. Billr M + htvibl an: Mar* 
kus Ktt&dL Dn^eluet: HL K5KS Bir* 
knifdd 

\erl. r-W & 15-41 & 75 Diskrllen. 25 
Orí^juaUmVIt. Kr^-lMluillrr. Da(aM*tlt*. 
ML, f -AJc-r Ikfle. DiaiKiv. I JuW^ & 
64'Buch «Ubei I04KI Scitc» l \ erk. fur 
450 DM. Adr. I raok kkbter. Nkdcr* 
kiihr25,o— ION rkm 

Suche Software 



STOP! Suí hi* Drmomnker rmnihrr ai- 
:l ; Ari. B<tlr«4tikkl t.Klrn an: Mkharl 
Fhcher. Ma\-Re^eMVeiE X K630 Co- 
tHirç. Arnica turvicr! 100 9 Kuckanr 
»ori! 

Suche fur 1*4" iV4;\): Sim Karth, Wild 
Wcsi UnrítL TV SporlH Ba.vk«lball und 
Kkk OIT 2; alies Orl^tmlr* «nmS 
Krtil! Tri: 0551/HZM3 ah ÍKW — HM 
l hrannifro! 



Sutiw Svftware 



Sache fur Xn* 



0*1 



í ^olílí tl 




A\c. Das Slunricnglav Ninja Kr mis. 
Super ofT koad. Doubk Dragou I oder 
li. Bundeslig* Manager Professional 
mõgtichtf gunstig, Philipp, Tel,: 
OK 131/963*6 

SudM drtaeend Uma of i-un% Chm 

Mrikes Back. Die Kalhedrak, Bard*s 
Tare I, m, aik lllima— Teik und Mi- 
nta Mamion! Abo Leutc, kramt bei 
Kwh narh, tklkkht hiibl Ihr ja das ti- 
ne «der andere Slikk bei K«eh tíegeo. 
Schrelht a*: Frank Btfttger. Moártttr. 
li» O — 4*» Zciu 

Suche Mapfll d* «^ir Gbn Editta 
oder Vermeer und Yuppis Revenft* fiir 
A 500. Sache auch anderc Wirtschafis- 
simulattoncn fur wenig Celd, Schreihl 
an Mike llohner, Junkerstr. 5», 5464 
Junge roth 

Katifc das Spicl Pokcr Star (orii oder 
tausche gegen Bançkok Knights oder 
K'Wr Kablnt, Scnrcibt an; Ralph Mo- 
er, Heknmslr. || t 2974 FewM»m. T*L: 
04923/610 

ArnuT Sehulcr surhl dringend Molor- 
spnrtsptele und Auturrnnen Hir A 500. 
Mtfcn mil hilligen Originúlen un Daniel 
Wlflmann. HcUKfOstr. 38, 564 Buch* 
hol/2 

Óslcrreích: Suche gunstig Winwr und 
Emhn tUi£hcs Int. Soccer. evil, i aut< h 
MX M. □ oder Ncuromanccr. 

Suche ncue TaiLseliparlner fur Demos. 
ST-ModuK , TooWbks und PD eic. Mel- 
dei fcuch mil Lisie oder ohne bei Mi- 
chacl Raue, F..Weinert.Str, 3, O — 



Suche folgcndc Origlnalsoft fur Amiga: 
Amiga Workbcnch, Arnira Basic, Docu- 
mentam. DM Man CltMOf, Trxtomai, 
Dalamat. Magnclic Page* deutsch. Tau* 
sehe auch WD (Barnes. *.B. Car Vup. 
Mwke> Island. Super Cars 2, Kkk Bo- 
sing, íircat Courts ii.v,m. Paire Ange- 
holc an: Míchutl Jaktri>, I.ummersrhir* 
derstr, 90. 6601 NuUlu»riNu callv, onlv 
legal) 

Wunted*! ÀdvtDtllRS. Sirutcgic- u, Kol- 
Icmpkk alkr Ari. Bille /uschrilti n 
mil LKle uu: SUiuer ChríMian. Ilatder- 
str. 22 a*A-4600 Web 

Suche drini»rnd Kmcrald Mine mil l.e- 
teleiiilor. Ziihlr gut! Philipp Sudholl, 
Aitdrejis-Frie,s*Sir, L (MO Ueriheim. 
Fa\: 09342/22120 

Suche Orifiinale fíir Amiga: Slormlord* 
MiiKiN* \\'i>nderhav i* MonMtrlund. 
Kainhou J%land. Mv hunuy Ma/e. Sm * 
per J'un>, Star Brvaker» Pínball Ma^c, 
Limo &" Napoleon, S.arirash. Hrllrat* 
der, PurMiil lo Farth« A<iuanau1« Viiro 
Botr\t Challengcr 4 Kid (ilovcv, ÍUAd of 
Ihr Keíilm, Aladdins Mat*k Lamp, Ap- 
prattke. FTood. Ilona GoU«ahl. Mo- 
Mrtsir.3a.805l Allcrshaosen 

Kauk Po«ermi>nctT, lífg Butf&CSS, To* 

«tr FRAi MÍd»miL»r II, Hunler, 3 D 

Consirudion Kit Kailruad 

rife & Dcath. Zahle 30 DM pro Game. 

Audreas Moser. Kolpingstn 12. 1M5I 

Ammrrtlial.i\ur<)rijynaUM 

Suche fúr melnen Amiga King of Chi- 
cago. Das Maus und Das Maga*in. Zali- 
le ^ehr rart! Zirka 20-60 DM! Cali: 
0221/360294* <Angh «der schreihl an: 

A. Onoir.», Krtver>v< o, 5ooi> lUbi 51 

Suehc Bundcsliga Manascr Pmf pedo- 
nal (Amiga). Zahlc 60 DM oder bufidK 
Rgna (íreal Courts 2 und nMr 20 DM 
da/u laNes OrígJ. TeL: 0241/S1V52 lah 
l9J0/IIeiko> 

Suche Demos aller Art. Wer wekhe n 
vcrMhcnken hal, der Khicfcc an: Chri* 
StkM Henalseh, Am Pfarrgarteu 3i 3211 
Bethcin 

Suche Colmiíai Conquot íSSIí und ST- 
Kmulalnr (Software), Mkhuel <;irm- 
nit/, Tek: 057JIAÔ123, 4952 Porta 
WestfaJica 

Suehe urig. Operatiun Com*Bai, TnuU- 
WOrkL PoMrrmonKee, Kailruud homn. 



Bc/ahle MochMprvi.M* ockr tau^che. Ila- 
hc seltHT: Spiril i>C Adveiiturr 4 Balllr 
tíb, Keturn of Medusu, Kiilf (ilau Kdi- 
lion oder tkkt mehr. Sehrvibl an: Má- 
rio Preufl, Am Walde 2, O — 5231 



tbod< 



Suche driu^end 
buch deutsch oder 
indeulseh. Suehe 
fur Flugsimulaiioncn 
0234r799665 PWer 




Koníaki: Tcl.: 



STOP! Suche C^tlts!!! Bieie 30 DM. 
Suche. kaufe <;amc Cean 170 DM: Hil 
Spíel his 50 DM. Suche Conouevlador 
m DM- Suehe INrato 35 DM Orig. Su^ 
che Retl Baron, (169/282156 

Suche fiir A 500 da* Spicl Zak 
McKracken und rahk bis ni 30 DM in 
bar. Nur Original. Me»ne Adrrwr: Sle- 

Kaufe Spíclcorigmalr jegjkher Art. Am 
lidtslen gjn/v S.immlun^m É Suehe 
BUU dringend Infocom-Advenlurcs!! 
TdJ 027l/355297<Bcrnhard» 

Suche fur Amiga das Spíd Larr> 1. II 
",[lt 111. I,am III Mare sti|>er. /ahlr 
h&ctislens 17 DM. Rufl an hei Mkhael 
Romcr, 02382/83800 oder «hrcibt an 
Michael Komen ParUr. 134. 4730 Ah- 
lenrWestfi 

Sucbe OrEg. Spteie fUr Amiga: Drakk- 
hen íkompL dtseh.L Cadáver idfschA 
Dmgon Might. Spiril of Adventure. 
Kings mmnlv. 1 eh: 04104/53114 

Suehe zweeLs Kauf topakiuclk Amiga 
& PC Sufi <auch litilllics» u. WrostUnc- 
SpieJe. Usten an: llanno Stuppner. 
Brenner Slr. 2S7K, I — 3^1 W lio/en. 
Tet.: 471/975345. Fax: 97.^864 

Suche FuObaU-Manag<r-Postsplcl fúr 
Amiga! Ykllefchl kann kh irgenriMo 
eínsieigen. Verkaufe aultcnlcm Orígi< 
nalc. u^, Socecr Manager Pias, Oreu* 
k> Hoekcv. Fugger. Bu-Ma-Pro. VVIb- 
Url 06I8IW2I2II ijens) 

Suehe (lame H<»> NpiHc und srrkauk 
Mt-khe. Zalile má\. dk Hàmt pio SpUJ. 
Peler(;raf0S9/3l54227 

Suche Orife 1**29, F-ífi, Ki^l Bamm. 
Htil/kríeg hl den Ardennen: alies 100 
r< okav. Nur mil Anlcitimg. Zalile 1/40 
DM, 2/30 l>M. 3/45 DM* 4/20 DM, An- 
gehole an: Braun Chrfctian, SoMkamp 
11,4720 Beckum 

Suche Handclsspkk und guie Simula- 
lionen zJfc L lopia Úsw. Bin auch an 
Diskelleniau^h inieresskrl* (ali or 
write 07721/72321 or Denis rjimann. 
Kasanenvir. 34, 7730 VS-V illingeu 

Suche Liste mi n gr bote àlleriT Spteie 
wie: Maniac Manskm, /ok Mc 
KrackriL HulhiHHtd PoWer Pro. TeMt 
Dri^e 1. Verníeerl \ erkaufe í .h ít ->i t 
Mlg 29 Fukmm, Toyoia GT Ralhe, 
Tcam Su/uki, Loiío. Pan/a Kkk Bo- 
xing, Dragon Breed* Acooik k»ho Kid! 
ir <;amc M) DM. Thomas (icrinr, Ne- 
bcbânfiUcr Slr. 59. 0 — «290 Kamen/ 

Suche Codcnanie Icemait: rs muB 100 
* OK setm Ich /ahle 60 DM Das Spicl 
mui. fur den Amiga seim Tcl; 
0Y.W7/4699<Seba*IÍanl 

Suehe die Originak l.asi Nínja 1 und 3, 
Bkle fiir Nmja I ca. 30 DM, fur Nínja 3 
ca. 50 DM, Tel.; 0K7J/54263 

Suche Original Si»ft»are fiir Amiga, 
Angelx>ic an: Dieter Zilch. Frfurtcr 
Str, 4. (483 Bad Sodcn-Salmunstcr 

leh suehe X-CoM (orig.i. E$ mull 100 
% OK sem. TtL: <CHi 032/227802. Km- 
gc nach Rolwrt 

Kanfc dk Amigaversion des 
Rampage! Biele bK /u 15 DM 
(MO, 5227715 



Suche Prim 2 und anderc Software fúr 

Hallo Freaks. Amiga AnfàJiger nidil 
Hilfc da kiium Know How vorhanden, 
I1p>. Kalschlage. Programme, Spíek. 



Usten cie. Schkki imv Posi an: Kalf 
1'nn/ler, Jahnslr. 6. 5042 Erfl*lfld& Im 
nirausvkkn Dank. 



Biete Software 



Originalc: Spiril oí Adv. und F-19 40 
DM T Buch Rogers, lm|H*eium «mi 
Dragoullighi 30 DM. Schreihl an: FeJI» 
Siauber. Noiinger Weg 17. 8012 RI* 
mirting 

Verkauíe Soft! Urien anrordem unier 
TeL: 0W443015J zwúCtkn UU» und 
20,30 Mir, Andreas icrlangeit. Cali 
now! 

Vcrkaufc Original fUr Amiga! Rallroad 
T>coon fur 65 DM, origimthcrpackt. 
tmbtfllUUtE Pkrre SchnHcr. Plaljt-n^er* 
ber Weg 42, 2820 Bremen, Tcl,: 
0421/633213 

Orlginal-Spkk mit Verpackung und 
Anleitung Tur 25 DM! Sleeping (ííhIs 
Lie, Btooduyetu BliMKlsiseh Dala I, 5lli 
Gear. Barbarian II. Centurx. WIUow, 
Vovagert Cb<T 5 DM IãOt sich ri^den! 
Jlalw auch Mard Rock und Heavj Me- 
tal Plailcn fiir 10 DM! Mallhias 
Píeischmanii. Kulienbruno«rg 3, «942 
Otiobetireii 

Verkauíe Amiga Oríginnk: U in/rr 
kumpl. «Uulsch (40 DM i. Elvira kcimpl. 
deulsch |30 DM), Holida> Mukcr & 
Siadt der Tourn kompk deutsch 170 
DMk PUta Kkk Bosbl dl. An1lg.l30 
DMi. Dino Wars kompl. deutsch i30 
DMU Larr> III (30 DM», Paradroid 90 
dl. Anllg. (30 DM), Road^ar 2000 & 
SlaKorninand i20 DMk Impcrium d(. 
Anlig. (30 DM». Verkauf «hne RLsiko, 
deiiti per Nuchualime. IKt I. Anrufer 
bekommt kustcnlos die Demos cr^ion 
vnn Dk* Kalhedralr. lei.: U6725/1S42 

Vcrkaufe! PíMermniiger fiir 20 DM. 
Monkcs Mand fúr 30 DM, Wnnderland 
íur 35 DM* Aliei- Originak- Tcl: 

Pranr/nlsch Vokabcltrainer, Heureka 
Lcaehware, Kluilt^ I ranrais (Kklf- 
Vcriag> Kdiíion Looftifl 2 & 3 & Kdi- 
tion 3 fur je 35 DM. 030/S31 14M (Mait- 

tãm) 

Vcrkaufc: Maniac Mansion, Dragon- 
níghl, Legend orKatrghaíl. Ballkhawk 
1942. Neuromancer, Mi*ht & Magk 2, 
Miduínien Attack Sub, Opcrarinn 
SteaJUY Jighler-Bínnher. Balance of 
Pn^cr. N.V. Uarrior. F 29, Norih & 
South fiir je 30 DM u,v,m, Tel,: 
U761/3V;56 atH-nd^ 



Verk. ílriginnk: Red Heal n, Moon- 
ihbM Racers, VB jc 50 DM. 
in«3l/226864ljrns» 

Verkaure su|K-rliitlige Originak: v f 
Pharao fur 6 DM <nhne Hu»e. a"cs nur 
2 DKkvt. vrrkaufe <iuch Back to lhe Fu- 
ture fiir 20 DM mil Húlk, Be*dirri- 
bung. DLsk und Softpolsicr! Tcl*: 
0*421/54990 íTim» 

Verkaure Orig.: F-19 Stcallh, Ml-Tank 
Platmm 40 DM. K-29 Hctalialor M\ DM. 
Red Storni Rbing 30 DM. F-I6 Falcon 
40 DM. MKsiun Disk I 30 DM. Sprt d- 
balk llostages 20 DM, Hard Drivin II 
20 DM, I cL: 045292173 Mon. 17 - 2*í 
Ihr 

l John V..img 100 *V OK. Original 
Spicl mit Anleitung! Nur 35,00 DM. 
MirrnSchnrirfer, TH.: O2056/575IK 

Amiga, lausebe oder serkaute Soft fur 
nur 5 — 41) DM, tb, Siknl Srrvia- II. 
Sim C \ Puputous. Super Cars II, Hill 
Slreet Bhn*s. Prehistorik und Manche- 
ster rniicd Ettrapc Denote o. fífco, 

TÒ-S 030/602.S477. SehOeJI! 

Vcrkaufc Cineniíiwnre Superspiel l>e- 
ft-ndt-r »r lhe Crown. Nalúrlieh Origi- 
nal! Fiir 10 DM incl. Pono! Schreihl 
an: Ckmens KteinMhmidU Marien^ 
piai/ 9.3229l.*ufon 

Vítfc Otite PGA Tour Coíf 40 DM, 
Powcrmongcr 35 DM. Brat 39 DM. 
Speedball 2 39 DM. Cadáver 35 DM. 
Chip* Chalknge 35 DM. Mmls 35 DM. 



Poputous i 
Tel.: 09221 



^ DM 
234 



xwmiogs 35 DM, 



Speedball 11. I.emmings. Bia Businevs, 
Kmhn Hughes Int, Sutcer, Kkk ÍU^ 
ving. Nam, Highwav Palml II /u ser* 
knufcn. Tcl.: 0K9/492592 

Originak! Cadáver 35 DM. Powermon* 
ger 35 DM, Gods 35 DM, TTie Sccond 
U nrtd 30 UM. M. CbA, Ik lwrtjikr Slr. 
4,0 — 3018 Magdcburg 

Vrrkaufe Originalc: frw nf lhe Brlml- 
der 135 »M|, Hero'*QucM i35 DM) 

íí;i^v!i=^ l,mtó "" 

Verk. Kompl.l^sungen fíir jedes Sier- 
ra* und l.uca-sfilm-AuV fiir je 6 DM 
incl. Pono, Verk. auch vkic Cheat* fUr 
jr 2 DM incl. Porto, I Auch NtS. Game 
bov und Seffi) Frank Oiio, Grncfcsfr, 
2?; 2000 Hamburg54 

Verkaitfe Origimile fúr Amiga: Hant* 
hall II. Nam 65 — 75 je 35 DM, Elite 30 
DM, Tauschr auch gegen l.emmings, 
F.ye nfthe Bc-holder. Khído. I^kal UJk 
Steflen Siemmlcr, Undensir, 16, O — 
9340 Marienberg 

Vcrkaufe Amiga Originak: BundcsHga 
Man^gt^r 35 DM. Ttihk Tennis Sim,, 
Captain Bloud. lukrphau*. t irxus Al- 
iraclions 25 DM, Rockslar. Mlti 29 
v.Cndeinaslers. F A i*innage 15 DM. 1. 
Pechl, Friftlhofsir. 4. S72« HalUuri 

Vrrkaure Originak: Neu alk (45i: 
Princt of Pérsia, Ml DS, Khalaaa V» 
alie 130): Shogun, Uvc & Ut Die ( The 
King oí Chicago. TeL: 0991/91226 

Vcrkaufc Originak: F-19, F-29. PGA 
Tnur iiolf. Kailruad T>c«Hin, M-l, 
Pintes, Bandit Kings. HkhLsímulator 
II ele. Tel.: 02541/SI3O9 (Adami 

Amiga Hahe DeWfite Soft Z.B. Gndí, 
Hill Strcri Blues, Hunter, Return «f lhe 
Mi und 500 andrre nvue Sofl. Su* 

che R-Tvpe 11, Rallniad Tvcoon, i heir 
firH*si bour. Das Boot und (tunhoat. Su- 
che auch Sntk-hrrrrsvritcrang fúr 
bochsicns m DM, Rufl an unler 
03(V6<í3793tt 

Verkaure folgcndc A miga -Orig inale: 
Kliis 40 DM, Manchester Iniled 40 
DM, luiest 50 DM. Beach \ ollev 55 
DM. Worid Socc^r 20 DM. Alie Npkk 
sind 100 'y in Ordnung. Auch Taustii 
gegm fol^ewle S|w>le mõgJich: MI JrS. 
Crutse for a Corpse <deutsch). Opera- 
tion Slrallh tdeuisth). Ehira, Die Ka- 
thedrak iKkr F-lS Strike F^igle II. 
Schrcibt an: UM Hartmann. Nkbuhr- 
slr.57 b, lOOOBerlín 12, 

\erkaufe Originak! Mghtdaun, Sc- 
ctmds Oul, Link.% The Qucsi f" 1 " lu^ 
l ime Bird. .Madins M h l.ump /u jr 100 
DM oder tausche alk gvgtn Ufe Si 
Dejilh. 



0932l/3l933<nach 19.00 > 



Vcrkaufc wegen Doppelschcnkung die 
l^idcn S|rirle Irgend of Faerghaíl <70 
DM» und Tords nf Otv KiMng Sun (50 
DM), Beíde schr neu, nur Uo.f.R.S. 
<dU hal eine klrine Miicke an der 
Schachlel. «Ugend o.F. kompt. dt). 

Verkaufe foljíendc Orig,: Chuck Ki»ik. 
HikhI und Prchisloric. Tnusche auch, 
Tel,: U8I4I/IK5X5 OdCT schreihl nur: 
Felix Hasmiiler, Bisma^kstr, 5. WWO 
Fdrxicnfrlrthntck. Jedes Oames kostei 
40 DM. 

Vcrkaufc Faer OÍT & Mixmwiilker fur 
je 30 DM. Brat fur 65 DM. «Alta 100 « 
Originalc), Tausche auch gegen dk Tcst 
Drhe 11 CoDeCtíoft Mallhías Fischer. 
Luduig-lhuimi-Sir. 38, X039 PurJl- 
heim, 

Wrkaufe BaMk Isk fiir 65 DM plus 
Porto, Sn gui wk neu. TeL: 
071 1/5301422 rrhnnw» bis 2aoo Uhr 

Verkaufe Originalc: Populous, ÍKmi!. 
Htnl Storm Kising. Pirates! Dungeon 
Mastcr. Invest. Siknl Sen ice u.sji, je 
25 DM. Slríke frjigJc II fur 40 DM, Tho- 
mas (feAncr, Ferd.-vi>n-SchilkSlr. 3». O 
— 3037 Magdrtiurg 



Biete Software 



GroB Electronic 

Hardware ■ Software - Zubchõr 



Orig. Amiga Fool «f Railiaiice. Azure 
BonoS iA Chiebookf. SíIut Bliides 
Champbm ol* Knriu jr 45 DM, r 15 II 
50 DM. Buck Rogers 40 DM lallc plus 
NN>Timm Minrichs 04W67S637Í 

Verkatift nt uc SoTl! Audi hiUige Abori 
Iní» iinter Magíe. Pmtfech 3, WW1 



ne 



tu 

Dfll 



iktel 



ia! Wir Miilun amh 



\u abee n"<* »■ 
«er. Sccond Wi 
l*ark Mttfery* 
JNeuprcfo ca» 1 
«1950754 (Nib) 



DM lar Ihwneoo Ma* 
rid. Dinowars. Thctnc 
tinmalices An^elío! 
ro — 24» DMl Tet.: 



Voliage! A Jut «I Dcinu-stufT U waiting 
to he tuappetl! IWacfc 401323* 6072 
Drt H-u ti 4. Br li uni? 

Vcrkmifi? Amiga Orfeinale; X-Oul Tur 
M DM w>d FuU1»illmami&er 2 Rir 25 
DM. IkWe mil Wrpackuin* und Anlel- 
tvnft Martin Stappenbcck. J.-K.- 
Becker Slr. 64,0 — «MUI Ma^Ithur^ 

VerkaitTr Original — Diskc.trn: Arnira 
SM! Da* Bum. tutt Aiinck Sub. Red 
Storni KÍsÍiir. Wolfpack zu je 4(1 D>L 
Tdrí 030/775573* 



Guie billijjt Ortalnstlv! IV -u r monge r. 
IteM II |e 30 DM, Viking Ch.ld 15 DM. 
Munin Hcavy, Paris Dakar 111 DM, 
Ahcred Beast. ftolw. Ihperforce. llate. 
Purple Saturn Da* . Tank Bnsler, 
Thundcrtiinfs und u i/hall je 7 DM. 
Loosc Peter, TeL: WM04V7743 ab Hf.00 
Ihr 



Verfcaiite .iele Amiga Originale. wk 
j.B. Monke> kland, kl vim, Z-Oul ti» 
> Itfe anutre. Ki,rt an unter 0455I/S3Í52 
iMarteni 

Amiga! Amiga! Amiga! NrutMe Soft- 
«are fur liveh! Games, Amvcnder. An- 
Iriliingm. GnilKliMe anf. bei I rohtirh 
M.. Pntifacli 336, A — 1 140 VVien 

Vcrfc. srs mii 3 Gim» i/.eida. Duubte 
Dribhlc. Super Ma rio Broa 3) fUr 
Chiappe I4il SHt. tiumelm mil í* 
Tlr 300 SUL Tauvelie uege» 



RIm Cl 

■me ííear 
1/724200 Ctl 



m. 



1 Cume. 1VL: 



Amiga Sofi: M.ur Original mil AnW- 
tang) Powermongçr, Final Comroand. 
Power l*ark (4 Spiele) Rir je 45 DM. 
oder tausche alie* gegen fíhosibu&ters 
II und Apprcntícc. Paperbov und 
S/U A. Kunner lur je 15 DM. Sehrelbt 
an Andreas Knlcrlcm. Novalisstr. % O 

—VSOEistebm 

Vrrkaufe erMklassIge» Original Guwi 
Dk Madl der 1 ;>w*n. PM Artvcnlwre, 3 
Divkoltrn. Anlrilg. und Stadlptãnv ptT 
Niduubme 105 DM* Alexander Mul- 
ler, (irliekw eihenvefí 2. 66K0 Ncunkir- 
cfwn 5 



Verkaule Amiga Original v U 500): 
Dutk Talet Ml DM, Sim Cil> und Po* 
pulou* 5D DM /usammeii. und Rack lo 
il. Future III 40 DM. inler (ati^br gis 
gen E^Nini, Miinki'* Kland tider l\Kini I 
und 2. Schreíbl an: Murko Scbiweh. 
KBpiariflprODKittfk 17, (> — 24on Wb- 
m ar 

VerkauR- Original Baltk 1 Me, Silrni 
Srr^icr II uimI I*-I5 II jr 45 DM, 'Turri* 
can II ,X5 í)M t Wings of Death und 
lliiindencrike je 25 DM, Altc neuieer- 
lig mil VerMCkllRR uml Anlellun^. 
Tek:O2244>«0l45 

Achlung! Verkaufe Pang u. Ralflbo* 
Ivtaml & Pacmama! /u dai Program- 
men mull man níchK Mi&en. Pang fíír 
41) DM, VK-Pnrb V*l DM/KainlH>« Ã 
Pae fur 45 DM, VK-Prefa l"0 DM. 
Schreibl an: Dirk rangejurgen. ISmch* 
kamp3i 2*hmi Hmnbiirfttô 



21 Originale 

& S/enari» |5MI. I 



Wall Sireet njzard 
bíra, Super Múnacn 



CP (je 45i, Waj-nc Crvlzkv i4»>. Lof, 
OutzOfK Ijc 35 K /.ak. KOM\ l ie llrrak 



3(1 í, Fulurv D.» *íarrí*on l u, 2. Su- 



per Cars, AFT II ije 25 1. SoriTrer l.ord 
(20), Inlrrpbavv (IH 5 andere jc Hl 
DM. Alie luld. \crvand. Ammwk, 
GokhdimMstr. 32. 7450 IWhmsen 

Virkaufe Tur Amiga mlgende Spiele: 
Mrnikev TOand 45 DM, Das Stundrn- 
eUu35 DM, ChmwSlrikrs Bark 4il DM 



iVersandkosien inklusjvei mil Orípnab 
vrn^kun^. IVtrr llauek, KanUlr. IS, 
7320 Gftppingen 

\ erkaufe Originale: Mnnkcy Klaud 45 
DM. Falcon 3o DM. Counk Pirales, 
Prospecl4»r uiwl Paenumia je 15 DM. 
Tautflw aiiib alie tegen Mega l,o Ma- 
nia. ScÁrdU an: M. IVinkltr, Ginvter- 
WM33. 4950 Mindcn 



Itielf S4»lluare: Die Kaihedrale 80 DM 
■ NP 120 DM). Nam 1965-1975 50 DM 
iNP 1 M> !)M t^ttr /u>«ammeii ÍBi l!0 
DM, Origlnal-Ncu, Tel: 06339/1244 
Mtetiad Stepban 

\ erkaufe Originale; raiom r If. fur 5U 
DM, MMwinicr I Rir 45 DM (100 'v 
OKI, Kltle lur 35 DM. Slarglider II, Kx* 
u-rmbtatorje 30 DM ialle kompleti míi 
Anlcitung und Vcrpackungí, Td.: 
0Wki/l64M VOU hK 20,01) VUr 

(Dirk verlangen» 

Vrrk. Amiga Originale: Turrican und 
Turrican II und Nland of Lost Hopc fúr 
je 4u DM («Irr lai^chr gi-grn KnmK-^p 
2. Metal Ma>ter oder ShínoW. Schrclni 
an: Pfrrre Juhn, KarUbadeMr, I2ft. O 
— 9317 Schma 

ÍJÍAmigaJ!! Amiga!!: Software voo alt 
hls ncu! (lAtnrs Amvcnder. AnleíUin* 
gni. GraiKIKie anfordern hei Koller 
Cbr. Ftiufe 25/4-5. A — 1140 Wien 

rtsierrekh: DlterM» Spkte Bir Amiga 
gitnstiu abmgcben, liMc anfordern bi-i: 
Karl WrM-lovvkv, IWrg. 7/2.*, A — 
1160 Wtefl, TeL: 0222>R430525 íAnnif- 
bi^anluoiicri 

Bkte Origbiale: Buck Roger\ 40 DM. 
Ilvad 25 DMiOnl Kmi 20 DM, Red S**c- 
lur l^momaker 45 DM, Dalmnal \ 
Tevtomal 55 DM, Qukk & Silva 10 
DM. Spidedemos: Hunter, Armalylr. 
lállle Beau. Turrican 2. \ebulu<. 2. 
Lcitrix» PeÁsos. P.P. Hammer. Inlll* 
Inilion. AlElMiÇ». ManehrMer Ultttrf 
FumjH* qwi Demo 7 DM. hei Abnalmu 
von 3 Demus 1 (Vmu gralK) /uwhrif- 
Un an: Gimpl Umar. A — 5421 Adnel 
186; AuMria 

Wrkatife Original SjnVI (m, Anlciluni* 
Verpaekiingl DUCK l ales (NP 89.95 
DM) fitr 45 DM. Bille wenden an: Lu» 

SLEt^lS"" ° !! 

Verkaure Originak Monkev Wami kpk 
dt» fur 60 DM il Gi aviiv Force flir 30 
DM od. «1^- fur SO DM. StAitíM an 
Slrfan Sehwar/baeh. Fr.AVol(T-Slr. I*), 
O — HWta Itauuen, TeL: Baut- 
cen/23476 

\ erkaufe S<ífl»arr: Klviru. Powernmn- 
ger. Space Ace, Manelir^ler Iniled, 
Rockel H. & Speedb. & HL M<me> 
ikmnpLi. Prison 3 und Tahlc Tenilh. 
Taiiscbe aueh gegrn Ixmmingv oder 
andere guie Spitle, auen gegen GA 
Module. 089/3135233 1 Martini 

\ erkaufe Amiga Originale: Kl vira 
tkompL dlj. Puwermonger, Comjuesi 
of Camelo. 0^ ^f L l^eend of Faer- 
ghaik Lemmings Dragunflíght, 
Corpnraliou, Chãos slrikes Back (je 40 
DM), Loopc 125 DMK Roboeop 2 (25 
DM). Tausehe auch gegen: FI9 Sleatlh 
Figbter. Buck Rogcn. ídkL Mldwinicr 2 
(dc.i. Spiril of Advenuire, F%e of lhe 
BehoMa^i ttingt. F 15 StrOu Fagle 2. 
TeL: 02032/26665 

VcrkauTe Amijia Originale: Kings aí 
Medusa* Ttansmrid und Invesi je 30 
DM* TeL: 06253(7971 tStefon verlan- 
gen» 

Verkaufe Amiga Spíele Champions of 
Kr>nn+ Pmil nf Radia ner. Kye of the Be* 
hoíder. Dragon Slrikc fur je 40 DM, 
Flir den C-64 alie Rollen^piele vou 
ffir je 30 DM. Alles Originale HW % 
OK. TeL: 0277IV23197 +Saseha Peul> 

Vtrkaufe Amiga Origifiale: James 
Pond. Prebisiorik jc 35 DM, Fira and 
Brimstone 25 DM. Alie mil Original 
Anleifuiig und \ erpackunn. Murlrn 
Scharfe. Heidekamp 5, 211 1 Handeloli 

Dam»-AbOf! Jeden Monai 10 Diskel- 
(en mil dein attcnicuctten legalen Zcug 
(Demo^. Megademos. S/enenmags) fíír 
ahsolut lícherlieh hllllgc Prrise. For* 



dert gççen 3 DM Infopafcet. Abfi.Res P r- 
\ierung^scltein und Disk mH elnigen 
Kosiprobcn an: J.D. MalUnder. Knuf- 
slr, 2K 4290 Boeholt! Wir bielrn aubVr* 
deni fi<K 4 h jt^de Meu^cau Demosuflttare 
fur deu Amiga an* 

The Disk Bms bíelen <Iie IMWSU Soft 
billig. Nein! Spotibillig! Und 100 fi 
OK. Forderl Liste an: Kolbc Andreas, 
tánuttweg 14.6251 HaJmstâiCen 

UuUenger DM IDVKkkslarl 1-330 und 
Ftsh 50*490 Je Dtvk DM 1.3(1. vcrM-hlo 
deoe Amiga-Xi-ilsihrifien AV Brdwr 
Te\t I DM 79 /*i wrkaufen. J. \<icl/e1. 
ElLsabeihsir. 36, 4*HU Neuss 21 

Vcrt ITir C*64: <Ivos \ 10, Cet^meli.» 
F-W Comini PiM. Hugsim. II. 12 
Letrdisks & ArbeUsdlsk Tur (Jcos. 9 
Zeilvdir, K7/KH*Kuiv*o4er* Itir 220 DM 
& ASM Power Pack 90 & lOcr Pack 
ASM Speíial fur 80 DM. Sveil Kehr, 
AuOerhalh 21,6102 Ifungsiadt 

Verkaufe Amiga Originale: Windwal- 
ker, Bl.Mtdu^eh. tiautilreguns Domain 
30 DM* Legend of FaerghaiL Uar in 
Middle Farlh* Omega. Rings nf Mc.Iusa 
35 DM. Alie Pmgrammc uul eriialun. 
mil VcfpàeJuuiC und Anleilungcn. leils 
mil liVMmgvhilfcn. Antin Keller, TTxv 
ma-Str. 2. 61174 Kiklermark 2. Td.: 
06074W1436 

V erkaufe orig. Batlle Isle, Black Tiger 
und World Socitr! Prebe 50 DM. 40 
DM u. 15 DM. Verk. aueh Svner» Ex- 
pTCH II mr45 DM. 02433/2694 (Olitcrl 

Verkaufe: Drtnomakcr. ( % ht-v>masier. 
Cunship, Hard Driiin II. Indy Adi.* 
Manchester l o*. Poucrn»onger. Prds 
ist Verna nrfhm^saehe. HHI <i OK. Iflfl 
% Origíiul. Rufl an 07721/57617 oder 
sehreihi an: Zeljko Horvat. Múnster- 
piai/ 2 1 7730\ SA i1lingen 

Vcrkauíe orig. Space Aee dl. (35 DM), 
R.Mniion dl. í35 DM>. BlasU-rttEds dl. 
(15 DM). BallistU 03 DM). Keiurn lo 
Génesis (15 DM)* K\iensor <Tnm 3-D 
fíír 10 DM). Murder» in Space dt. (35 
DVD. Kull dt. i30 OMk Tliunderhirds 
<25 DMp, Drum Sludio 1 10 DM). Stcfan 
Kireinrr. Reíehliausenerstr. 12, K221 
Vacliendorf. TeL: 086I/6O70I 

Arhtung! \ erkaufe Originale! P rei se 
naeh Vercinbaning. Anrulen! Sofort! 
TeL: 0W63/8149 (Morian verbngml 

Verkaure; Haro* lírivln (35 DM). Fooi- 
bali Manager II *S KxiMnsmn Kid |25 
DM). FioUki (20 DM). ms4immin fúr 
65 DM oder Tausch gegen interne Spel- 
eheremeitertiitg <abs*'halibar utul mil 
1 h. , IrL: 022I/6H01.-U7 fMarkus 
rUendL A0f Spíele mit Vcrpaekung 
und Vnlciiung. 

Verkaufe oder tausche Originale: Die 
KiIlK^drale Tur 50 DM *«ler «lld West 
Woríd dl»* Kkk <»n und Tle Brvak t ,u 
je 30 DM oder Operalion Steallh b/w. 
Maupíli Isbmd ihdde« bitte in deulsch*. 
TeL: 022MAU320 ITbontCO ab 19.00i 

Verkaufe fol£rndc Originale: Turrican 
I & 2 175 DMu Tom and Jerr>. Dra- 
eoiw l^ir. Oui Run und viele. viek 
mehr latle 40 DM). Odk CWMl 49 29 

CH! Verkaufe Amiga Originale! Larr> 
3 tdeuwhc Versioni 65 SFR. Maniae 
Manston <dmMhe Versionl 55 SFR 
oder tausehe f^eRefl l.emmingv (iuilia^ 
no Scherrer. D«llingen, IH — 9607 
Masnana, TeL: 073/332340 

Verkaufe Amiga Originale: llostage 
<mit dcuischer Anleilung^ und Bubble 
PIOS iohne Anleitungi je 10 DM úu- 
sammen nur 15 DMi plus 1 DM Porto. 
Rotf Krvfsehmann* Hoetifeld^lr. 16. 
6700 LmJwigvhafefL'Rhein 

Verkaufe: Wolfpaek 4u DM. F-15 
Slrikc Fagle II 50 DM. Flighl o| tntru- 
der M> DM. Starhlade 20 DUt Orig. 
Arnira Mouse neti 40 DM. Alie Spiele 
plus Porto, TeL: 

Verkaufe Originale: Blood Monev 20 
DM. Turrican 30 DM. A. Voilhenlier- 
ger, R. Brtitsclwid Slr. 5. O — 1240 
FurMemvalde 



•J 7, f. r 



t*í*< I . ■ , . ■ ■ - . * 

■ .1 ■ ■ 

f^^ncftt-uf^vaa** 







#c 






»K 


»« 




»K 








um 


Ml 




M« 


Si Ki 










uai 




fÈÉ$ 


«IV 










.: 










vie 


w#c 


MK 






■ íl 







TB» 



OVí Fj* *i***to C"» £ 

Mu* tf CtM l«U B 



u*TV« 





HiO 




uto 






r*K f<w 


WK 


7»ao 




u«C 




M M 


ra»o 


í< K 


PÍM 




M» 




ww 








ss 


^: 




MIO HtO 
«■> »4I3 


VJSO 


SA tO 








»I0 






nto 


MitO S»*W 




M »C 




t4« ti*: 










Cl I» 














f.j '<* m 





MM 



^^IHÍ «119 »K «»M 

■AfNttfHMp MÉ*M ^100 

^!««ír :■»»* í»« ?»4S 

«v* r»r« it f 4 >0 /* iC 

^w^d «a«0 li*: 

U»fttn «#io «*K> í»#C 



WC Stnlfton Itd; 
WC 2 tf*r» 0i**H*4 1 



KM 



>1» 



MM 



*1C 



Ihr SpW isl racftf i" o r ■ ■ La»? 



S3S" 




r. . 


»ry 




T*re#w 




«o 




ir 


-VC 


li. - r* * 









IX 

♦jse 



aHiAr»^4 CU 



u SC 

^4 *0 



Handler-Anfraoon 
erwúnschl 1 1! 



GroB Electronic 

VetsancUentrale + Ladengeschãft 

Gartenweg 4 
D- 8391 Rõhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefax 08582/8625 



Bicit Sofiwar? 



BRANDNEU 
Ab sofort 
bei Ihrem 
Zeitschriften 
hãndler 




PROBEHEFT 

gegen einen 
20 DM Schein 
anfordern bei: 

Schatztruhe 

NohlstraBe 76 
W4200-Oberhausen 




PPrint-DTP jr. 
Kleingrafiken 
KSS Seeschlacht 
Der Spion 
Die Gõttin 
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V erkaufe OriginakfriHe; Turriian I a 
II HO DM, Tiiwrr »r Balwl 50 DM. Koek 
& Kotl 30 DM. VCopj 30 DM. Um* 
minus 45 DM, Faniaskion 25 DM, í)a*c 
:■' DM. Srikr* u ■■■ l- to DM* Mir 
ttBM :00 DM. Tck: V7561/71422 

ftmr) 

Verfc 1K+, R-Tipe 1. Koeksiar. Fantd- 
Wurfrí Diw>, TrvMirv Mand Di/o 
it 15 DM. Xewun I u. X-Oul |t 20 DM. 
SWIV 50 DM* Krt*(!Í 30 DM, FIo*kI 25 
DM i j Populnu* I fur 30 DM. Rufi jn; 
0í»64.VI254iSlelTenl 

Verta ufe Oriorial \miga liamcv Mon* 
kr\ Mand. king* QurM IV* Spaee 
Qtiesi DL Opcr, Siealib je 50 DM; 
(■i>d*. llraL Cadairr. Parudroid Vil. 
Wittfi*. «f Deatk \LOa& jr 40 DM 
l tU i«K22/4517 mii Hn^nmbM 

t ui dk neurMr SuRuare lAtnrca, Jt "> 
mH dlr^eSummer: 02IW23733! 

BwktrfcM ntisO n\n t BHtertÉob (4fl 

DM». Amisa TnoRm <45 DMl Rohh> 
115 DMl. Impo^amuh- <3Ji DMl. Cur» 
rupiwu i2f DMl Gtúcksrad (13 DM*. 
Hatc <J5 DMl, PulT>* Saca 1 15 DMX 
Aiomiv i25 DM» Adrian KihIL Tel.; 
BUU/3841 

Verse httikr IcidiT niciitv Verkuufv 
ilafúr su Dumpincpreken Oriuinak: 
Miadiwgjte (29 DMfc Ikmomakcr »50 
DMl. Powrrdmmr 1 15 DMl. Marhlr 
\fadtiM *30 DMl fíiana SlMm «20 
DMl. ArchipelacntHO DMl. Koadwito 
(10 l)\h und Strreo PruSampk Sludio 
& Nctrtell A Software 1145 DM» weecn 
DiuiprUchrnkunn. TrL: 02l3l/n57>U 
i 1'lúltpp i 

\ t rk auk 1 Iriginak: \\ olfpack. I u iu 
ríun Defender of Kotrn. WartonU. 
Wlnier Uhmpiad. ttuft an Ih*»: 
02207/4290 «krdi 

Verkaufr OrigiruikpiHr fiir Amiga: F- 

19 (50 DMl. Milin mlrr I (50 DML 

Chuck Rock (45 DM». Tbc Plapuc (35 
DML IV Hnal Batlle (25 DM»; Kom* 
n ' - 19o DM. u-i ! in-.i.L irrekli* 
n.ir ali 17.00 llir. Tck: 0711/7,12562 

\ erkaufe llriu, liame*: Railk l>k - Vj 
IIWI: 91 S i Tur 5<l DM. F-15 Sirikr 
Hatlí II « U 5/ , >h X9'r » fur 55 D\L 1%*- 
ttcrmonsrn Khiiln» Miilnmirr. ií*tás t 
Ifiki fiir DM. Mbimi C 'm-i \rkami- 
id II, Blood Moocv fur 20 DM. Alk 
Spick Lomplcti mil \ trpackuni! u. \n- 
IriiurJi». alk mtitUchtii MurajL 

ObvrmhiDf Vurtv \ irpackun^* Sira- 
Lu MiliifU Fii^hirlvfurlh 250. RJ51 
l^lliDU- MJ OWVI371 

Hkle: UuiHlc^lisa Man* Profti Tn«cr- 
ttiitn^iT |i 50 DM. tàrral Cumu J. 
\orlh A S.Hilli ]c 20 DM & VS. Ravkil- 
hall 3» DM. I«l % Oritfnalr. L r . 
*h!i".ii ii. J lan%*Nai:lrA*Str. 47. 75 IH 
BrcUCft 

X eriaufr Kin^s <^ue%l H uud BufUr 
Cummand uod Kundrsl. Manam^r 
Pmf. i< Irícimikl! Hm h%liivUi»t pri> 
Lumt bckumoit ú^n /u^ltlau. Antlrc 
Kí-ukr, I jmnuT^Wiiidtr Sir, 29, O — 

DrcvJcn 

Stu< IT-Vnwttwkr und Spiric <I*D ». 
Uridnaki. (>mtiMnfii anfordrrn. II. 

YV \y \ — 1145 \Mrn. Kcnnwurl 
MS-DOS 

fluir lliuM hmr: Tur alk Fivaks jjibl 
i*^ jeirt rla> Cíy« C^msiriHlion Kll! Fr- 

Melli I líiÍL ! ,ih Tup Pilolrn iji:Í.il1: 

per MauUJick! Allc% 1*1 linitcllbar 
<R:tnti. Scoít u*m,t Fiir nur 15 DM! 

TlWtW í.iinlhtr. I rlralhtr Mr. 1*19. 

íi 'i- Duwldorf 1 

Vrrk. o. lauwhr pil iThallcnt Arnica 
Or»t(ioak sJl, F^md «f Fatr^hall, Dk 
Stadl der Lòwcn. Arcana. Uad Com- 
pun} T Du* ikf ihr ITiaraa, M. r ,^ ajCRCM 
i liam SÍrUa^ UacK. Cadáver* £>l* nf 
thr Bchiildcr vtc. Uttiv niít m 

tnwíM 

\>rt.auft Oriainak! FuM Duulinnin 
Mim. ftXS \Uack Suh jr 45 DM, Imrx- 
rinni 50 DM. Larn III Mí DM <mii I u- 
vunE^bcfl* TU4 IMI6W52IX7 <nh IK.00 
Dhrl 

A çriíaufc Oríçlnak! Amiça Fun Gam» 



jc m DM tllfltt Ws 2flli ViruailUr 
riuflfcjMllll V2JI Rir 1* DM, l'D U*ir 
anrordvni st^n 1.5*1 DM Ruckptirlo. 
Dkrmar Schultir. Ror^ttrc 1 1,4795 
hrutk*Schimuti » h 

Vcrtaufc Mmkc} Kland. Wfc nt» mil 
Ordinal* crpavkuug Rir 50 DM utiJ 
(Jmil Courts 2 Hlr 45 DM. /jisumnwn 
nur K5 DM. \rmin linlih-r, TH.: 
0ÍI13X/5OL jh N.tM>lhr. 

Vcrkaufc f>niur> lOrit- katim 
spiclli ii IhipjicIsclivnkuii^É Jaoko 

Kukolja, Am Wriim Rlkk S0. 5íW0 Lff* 
Hrnsthrid, IH.: 1)2.151/53434 

Vtrk, CMS 11 (ohoc Napokvn» Rir 60 
DM (NP 100 DMl V*h Rir 50 DM iSP 
X0 DMl Uurld Cbaj»phm*iiip Soixrr 
Tur 3o DM <Nf sn j>m.. Fiw«<rji>llman^ 
cerll Rir 20 DM (45 DML TBttftK of 
Lorv fur U DM iNPftfl DMl AOtt mil 
Vnlfitimu und \Vrpackun&. Ohnr Vfjf- 
paekunu: F Ml K DM, Piralrs 20 DM!! 

Mil l*alitlpainl jn-ili m l!t Ftikvllru 

in MitiiitvRschiicllc sdbM ctMcllciK Das 
l É D*rn^ramni birirl **-hr sirk Opliik* 
uca. línifiM Mti^lkiikLitta. miIl Fii- 
keltrn sínd sw&fftxn- Mil 10 DM 

\ m lu^li-Utn i. Mil J:.i i Jaktiti. 

Lumnu r^ lutdi r%tr. 90. MiOt Nuuliul 

VtrkAuft» Oriemak 1W (1K. Surmr 
Olf» I 45 DM. MottkV) Miifid Wl DM, 
Spacr Qor^t 3 ídcoisehí 70 DM, RiKkrt 
Rancrr.W DM, Mim r HancUn.Vl DM. 
TtA: Q201/7tât>09 * 18 hfa 2o Um 

Arnica 100 'V O l^faflej Utt 29 fiir 70 
DM VB,F-15Slr.Ea«. 11 il MBHúrWl 
DM \R, 0»«mrid Sihji/tr^ÍH DUk 
t*b Ú Rir 511 DM Ml. A1k% mil dL 
AnUHandhuih, IH.: 02MO943W) 

\ iTkauk nriciitaUpJHe: Ciirpitralion 
& Dragon's Fair I mil Ankilunt; «V 
Orip, Vrrpackuni*. PretH" — A rrhanil- 
1uit^%%>i"ln'. Mare IM/cr. £ur Klau^c 
29 É 3550 Marhurg6 

Wlr babcu die uiuesien Spkk fúr deu 
CW und Ami&i iu «rrkaufrn (beta 
Kuulikupkn. alk^ »ri£ínal * rrpackl! ) 
Ca* 15o m-uc 1 ícH «urluinden. Prí^aur 
Vrrkaof, J*tlrs Spkl kmicl /«i^hcrí 10 
u. 25 DM mm**! í-0 — HW DM* Nur mh 
king? \ nrrut reicht íie^en 3 DM Pnrl#t 
Ctlttt rincn K«mpli (tk^i |Ih mil atkn 
SflMni umt drn 1'rrÍM-u. Ilittr S\\ltm 
an^ehen^ .J.D t Mallander. Sticlmon: 
SpiHr. knuf^tr. 2X. 42W> llochnlt 

\erkaure Kiek ufT I X tvtra lime lur 
54) DM untl lÍJtkir II Rir 100 DM und 
l~aur»erk rúr 3ou DM — V ZOtL 
Smlie noeli Tauvhpjriner Rir PIK! 
Schn-ibi jn: SaM^ha SeliimkaU Brnte* 
ImMi |MI. 4K5I I jii^i nÍHí- 2 .hI. r 
Td.: 02944/2194 unn IX.00 his 20.00 
Ufcr) 

Vcrkaufe oder tauvehe' Aml-ta Original 
S^iflviarr: ' J n- W^irv t nrral. Drukk* 
htn: jc 35 DM: Ih amplio *tt Kaj. Dra- 
eon Hrreik Tnr%'ok lhe Wurrior, Ni»tii 
MiíR. I líp It & M^dhh; ji .Ul DM: 
S*ireer\T Ford: 20 DM und Cofpónh 
lion und MíwUki Divk tkiíke ohne \n- 
kitunu) Rir nur 40 DM. Mk /mjmmm 
fúr 270 DM, Murku* Hanaurr, KtHleu- 
*feinstr, S524 Neunkírehen, TH.: 
09I34V57K5 

Verkaufc fol^nde Oriçinak: 3 D Oro- 
^trueliitn Kil. Mt I jnk PIjIihui, lurri* 
cujl Tk Hrrak. ' . ■: i Ave. Riek Dan- 
Rrnuh 2 und ntnh mi In TH*: 
07Í2I/240SMi 

Yrrkaufe \MO> IVi^rjmmkrvpraihe 
mit IMradUU u^. Rir ra. 90 DM. 
tiunnar F«cr, 1 ^itrmJrlHeu. 5<kmi Kolu 
71 

Verkaufe FiKuncen /u: Duugeon Ma- 
Mer "mil Kanen*. íiofd Uuvb. Feivurr 
Suil l^arn I. 11 und Ul. Munhuntcr 
NY. Pidiee f^ucsl I und IL Spãft ftiW 
I und 11, £uek Me Krarkrn. Indiana 

Jmir*. 11. kili^v CJur^l I — l\ . I JÍr> 1 a- 

k Ad^eniurr, Sluidon^te. Lninvfud, 
Fn*mi. Dracon W*irs [ mlmaitu lee- 
niau, Ctuuipinn> <if kr>nu t Ulaiul nt 
LM Hope. Moik 10 D\L Pnrlo hr/ahk 
kb. Rnft an bei Mami Fla^ebeniraEer, 
Tek: OWI29/K445 ah IKJI0 l |ir 

\íTk**ulr Oru*imik mil deuisehrfi An- 



kitunecn: Comho Racer, Filie. Man- 
thcMc-r t 111, lud> 3 |r 4fi DM, fe» 
radroii) 9<L BAT» Amtriaiii Drraim \r 
45 DM, American In*hoekv> 55 DM, 
Líabl Corridur 35 DM inel. Purlo. 
08223*3775 

Super^ouderauueltol; Oricuial Arnira 
SffMc InuM, Wild WM IVorid. Ma* 
níae M^miiin, Fhíra. í \u]jur t Upcm* 

tím sivaiib lalk Spfek íooo % ok. 

Ori^naKerpaekun^, Anlciliinsru und 
koatplrtl DcuiKhi Rk InmpUn 219 
DM i*drr emfrln ad J5 DM. Lmunc^hi!- 
fen werden cchotrn. TH.i 0727f»V737n 

Vtrk. Orifi. C*ame^ Rir Amiga: iVmti- 
nenial Ctmi* lo DM, Olõerand Co )U 
DM, ííi im /um Millrlpunkt drr Frtk X 
DM, Uecoee lo kill 10 DM. ^usanmicn 

Mt DM. I Jtt whr .nnti jiixvo FolM I 

odtr Z, Maru» llitwbkr, llauptslr. 77. 
6731 Altdorf. Kl.: ÈOZJMtS 

\ erk. Orij;. Amt^u^Spkk: Kje nf ilu* 
fíebokicr. Fale, Spiril «f idwntaRS F- 
15 Strike Eaele 11 je 50 DM, aiieh 
laTCh. OíMiTIÕWStf 

\ceUuk Orii^nak: Unj I — 3 W 
DM. Ikrov^ue^L Spjn Ohi^i Hl fu je 
55 DM, Manhunier N.^ , 20 DM. Dbu- 
x**ir\. \orlh Sen InR-nio jc 30 DM. Pi>* 
^ernum^tT. /ak Me Krinktn /u je 55 
DM. Mierwl IkaM 15 DM und weitrrr 
10 rirítiinak. \ikoLi> Fnclcr. /mícLau* 
tf Mr. 27. 40OJ) DfilMmff 12. IVL: 
n2 H/275209 

\ erkauk R4ceiuk Oriubiak-: Suehe 
naeh dem Ví«-H der Zril, MivUon Ele- 
tutitr. FotiiluJlnianactT i Vddkli^ri. 
Dracon SpínL Olher & Coiupaguk. 
S4iper4JoÍoirl iBuhMr Gtmt t 
Wariutk* QueM. L lunurnix t lialknct 1 . 
Pa>srn^er> un Uu^ U uol F u. 2.L Chiea- 
l-n 90. Suehc \micu Joker 11 u, 11*9, 
l.:„*^u. Aiilknlnn lun kh dankhar Tur 
alk Triek* u. Ti\* mnd um deu Afiit»u 
5fM>. Frank KuU. Ilannvl Iskr-Slr, 32, 

0 — * 24<K) W iMiiar 

\ rrk,f)ricinak: kbatj^n, Sp\ Spy* 
L utouelLalile^. Sidiuou, Beavl I. HjhK 
Tale I: I? — 35 DM pn. Spkk D. Du- 
ue. \njtvrMr.44. .Ullo lu^tnikn 1 

Wrkaufe Wa*nc Gritxhg IRieket 35 
DM, l MS II 45 DM. Jcanne d Are 211 
DM, ITwir FÍm Hour 4ii DM, Man- 
hiinU r New Vork *1 DM, Kín^ Oorst 1 
X II 2S DM. I . i": aucb c^c^n Cnn* 
quesi of CameloL Prel<* \Tl! Alk tu* 
^-itnmcn: IS5 PM. ttuft an: 
O7022ttft29OiMkhaHi 

\» rkj»k \mic-i Oeicinjli-! í jd.nrr. 

1 -lo i iiumat. t ltampuim of Krxtin jr 
40 HM: sp» hIíi» l.4ued me, Populoit%. 
Turriean je 30 DM: Brim 45 DM. 
Npaee Qut^l III m. I.U^uni^luieb í»0 
D\F \nselvrt aliei nHunntrn 2fHi D\l, 
TH.: 04IK64:í,29o iCliriMian» 

\ehiunç! Vrrkaure M ' wk: FRiru 
IdMt PowernHMtcrr, Ski nr die 
(Or%^Vm4 luhk Tcflnk, itah 94L 
PriMin IH. Jumpin Jíiekvm, Ikep 
Spacr; «Re Spkk KIT* 25 u. f>0 D\F I uu- 
%*lu auek CW» iiainHH^^pitk. kufl 
an:Wi 3135233 iMariin* " 

\ erkaufe fol^rndt AmJca-Oriuòialr: 
Rolor, Mpi*ralion Neplum^ umt Hatuum 
Ihr Capri Cnnadcr Rir jr 10 DM; \>- 
non 2 und kiil Ulutrs Rir jr 15 MM: 
und Super CMn 2 fur 20 DM. TH.: 
03O/4A5 235o i Adami 

\miiM Xrrk. Do^k IaW% ij. F-29 Ktla- 
ij.ii": oric> Rir jru. ftS M\1 / raktm 
Mk%Wu 2 55 DM. lei.: 0525084*27 

\ erkaufe ca. |00 Oricinak fiir ikn 
\iuit:a. Siubeilrn tonir aucb kla^l- 
ker. Ustt anlonkm. IlÍMr I DM KP 
lirilrcen* Sliehwort: Jokrr, Ikmhanl 
konimodv. 1 h.<ltru**'Plat/ 2. 701 2 
Fellbaeh 

Áustria Topakluctk \mi^a Softwkr» 
ti»(e auf \nlra^e. Andrea* Taiarskl, 
Mfi\ krummnolttuoiii 175, TH: 
07413;d6942 ab IS thr 

\ rrkaufr í Irijiitiak late — (■ale* <»f 
Hauu. IoiIh) prím 2. H^ene ItíSrrie, 
DtJHli loMiniivn und /-h-ií.. r (DUs, 
PíhK |lo\i [> Kmtenlo^r Fkle l»ei Mare 
HJliersctieiíJ, Hooijf heínrar. fi, 5o*í»i 
Koln 71 odor unter 0221 "IXS3544 



Biete Software 



\ irkaufe \mi^jt»ri^ijMk! l*itj>ulou*» 
Monke) Wand. ínáy > lAdi*». Kick OÍT 
2, lljimun LMutu 1 mui \%leri\ OptT. 
innfcilrtrfn fiir 5» ML TraiiMMirW. ln- 
\x&. Sim CHj Trrr- rdilnr, VS& Jnhn 

\ IMIULI- < J 1 1 I T H | •* ntlITI. \Í'jhri!,l« Tl. Mi-"t 

und tonfc M fc in \eliun Tur 55 UM. Allo 
nth Anlciiuwi- Ruft an < Aiwtrra\> 
0HJ2AW75 

Verkaufe fiir drn Amúsi da* Super 
Qtuirlett <4 Spirlr: Aliered lleuM. \e%* 
jL Sirtn- Run L (iaumlet. B. YoUr) > íúr 
w Ml DM \ II, Vultrrrirm da* IblMM 
Cuonir* II fiir da* M\ VH 541 DM. TeL: 
&40.TÍ5677V. lLuuu> 

Munke* 1*land. KM Demnmaker. Pms 
naeb \ míulurunç, \usirb Tel.: 
H74IAWM2 »b IfiUiriAirirro) 

Verkaufe tmi^-Originali íknmpívll 
mil \nlriliinj; u. Yrrfui*iuRj*>: 
MUJfcA, killinfi Claud. Spevrffotl 2. 
BWflcrtam CorpuniliiMi j r i4i [\\\: Sv- 
inml World 25 DM. i\ur per Narhnab- 
meL TeL: II2.M/255K10 



UM \K 1 1 L 
20,001 hr 



r 
T 

land. U ild WrM Worirt. Hino «f Medu 
W.Ot» llir Huait I «Li 02l-LU*5lM 



Monke, l*J»nd und Legend ot 
iTpbuil fiir je % II 45 UM. «der ttUcfc 
uvh mo&lieh cefien /.B. Maupiti iv 



\rrkaule Origínalr: \inon 2. Drakk- 
beu. Suprentae*. 1 uture War*. K. y. I 
— V HiMtd, i o rd* "i i'<"un, (hr Kjwn. 
("•r*llr Ma\ler, IntvrphuM'. i «rand Mim. 

IldltOXIlH H^JXL ^ lh In UUfft i-n-Ufi 

SpK'lv|*Mrii. TdJ 0271/355297 

Verkaufe Vmíga Originale Gay/a ti. 
Transwnrld* S«crer Manacer u. Man- 
rheMrr l Ul r . (hl Imjirriiim* f -I 1 *: Jrtlt* 
Spkl fur 3o DM «>der afle nitammen f ur 
1*0 UM. Schrvibt iin: Hermann 
lume/ak. !n dtr Aue 12. 6274 Uallra- 

braHrin 

\erkauiY \l»H«*ndo. Mariu 3. 1 urtles 2 
und DOjdini Sniele & I «chi Phaser A Kr- 
mota CMtrwrr I IbndfaurJi fi 55 cm 
rarl«firn*ehrr & kiMenfcn leve* In- 
grumem Computer A M<mh«i\ Prdl 
nur UM KUtl ISIH» UM Vmprriv 
Mu — Yrvu 13 — 22 I hr. Sj u. S<i são/* 
lazs, TdJ HH/3V73V7 

\crkjuív LAUS Btprii tur 35 UM. Umu 
Wm 35 UM. SLUJXS. 5** DM Dnd I hr 
ílnal WhkJlr 111 UM. Wrr Inlrrrw hnU 
der niít dinli mJ HL JtL; 05242/34461 
FHff njLi» N<irl 

Anifpl Oríc-Nifl Tur 25 IAI: P1a?*r 
Miinacer, To>oUi HT R«lly fl c;n-ai 
Covtfe, Kick CHT I m. txlra lime 
irumunrid. Mlchud Mírçoer. Juan- 
Puul-Sir. l4 t SnA2 Itdmhrechb 

Vcriuure 21 í!i Amíca Spicle tnur Origi* 
luiki /.B. St. Oravam, Cbwck l he 

11m;ur ii»^*, 1VÚ «2I/1M57 »ah 17.45 
L hr l Uolrllujit: uur per Nuchnahme 

Verkaufe Thrir í"in*^i tlctur nnd [j^Eind 
vf l-aemhalt fiir (e 50 DM* TH,: 
04IMflío332 

Verkaufe uder tau^die Ura^nníll^ht. 
Eyc of the Bcholdtr. Puwrrmonprr, 
llane nt lhe Cnsmlr l-oryt. Spherical 
und \\ hxfr uf C>c*ilh cefi«i WoiKkrland. 
Monko Ulan<K Fale o*»< lei: 
IIH76IW2I 

Vrrlaufr neu^mw \mÍ|w-í)riEÍnjl<-: 
K-15 II 54) UM. Tnrriran II 411 UM. X* 
OÚi 25 UM und Sifent Ser*iee II 55 UM. 
Te).: UZ4UHM5 

Vrrkaure »tdrr lau^he Tul^eiMSe \r.. 
Orífiinal^picli:: HlTUlihq> in deo Ardeo* 
ocn 30 DM. LHInr Mav SOCbf Tau^eh> 
parlm*r! Schrrihl an \orhen Huttc* 
voo-Vlncke^ir. 14. 47J<^ Ulfen. TrU 
029860X72 

\'erk, Sunimer OhmpUd fúr 15 DM 
und MirropruM 1 Socei-r fiir 20 UM* 1W> 
Ok. UL: U64«K777IHUanM 

Verkaufr \míca Oríinnalc; I *2*í Hria- 
lialur, lethat /une. Kunnin^ Man. fiar- 
haríaii 2, Star Wars U/rnr mm Tnicn, 
Pn*Í* nnh Vrreinharuni*. (ri.: 
06.^71^50.^3 

\ rrkaufr Amii*u (lric- Kul>*>- 
t*f II íu 35 UM. Piit*erraufi£*T iu 35 
D.M wíer 11 Spivlr U8i Dia, m tík 



ftlHr Uumain — Null ProMemn! TD 
Soll Tur AUri ST. Amipi, MS-D0& 
l*64 t I2X. +4 in rriclittdirr Mettqe in 
um-iTcr C luhbihlioihck! Info* bei Com- 
puicremb Kuhr^ehlrU \"nlker Cttert 
IturnMr. 27. J3IM1 F.ven I. OnK Legal 
Soll! 

i II! DA TACO M MAILBOX! CfMtC 
Mailhox der ScIlWtt*. N I inirn, 4,S íil- 
i i \ rrueramman^r biiL \í in*ahl 
ciem Au^laud (KWVM/3M *H W fui íTI 
LMU31I9I93 

Ctaaflawr um WKkksiBn i — .vm 
und Fi*h 50 — 4W je DKV U«> UM. 
»cr*chirdrnr \mijca*/eil^hrífteci A 
Becker TcM I UM 7Y iu w-rkaufen, J. 
Nuel/H. tli^alielh^r, .V>. 4tl40 Nim« 21 

Verlauíe: Pu**ermuncer. IA Spí^n^ 
ruutUalk Jumpim: Jj*k^m ijr 25 

— 4íl DM». Suehr: kaiMr. Wild WvA 
Utirld. MidtttDier I A II; Tau-L<h M 
mnfinch. Cali Thonui% 

\ erkaufe Amttsa OrípinaJc: Eyc of the 
Itrhnlrtcr, Monkr> Kland. Krd Slurm 
KiMnc I iiii. Cadáver m.iti. Lislc an- 
fordrm ticl ">i Mihi i _ Kirvhplat/ 
U\X370 Kmrn 

\erk. lí-Haim l\ (250), D-Vtdi« III 
» 20i*i* Irala Beeker Drtim Makern \ 
/uval/drvl. (40k 4 D^l fainl III (I50l. 
3l»-runviniciir-n Kil < 100*. 3 D Sprinter 
«50l u. Itreker Tr\l II - IUUi «Lv^eti 
*innL*teh^el. Alie* ncu**ertÍ£c Origina- 
k a, 100 r i OK! Mancho mil Ver- 
parkuns:. Kuh an: IUhl/74XK2 ikder 
Miircfhl an Sven JaeolMen* TusClaih 
1243. im llarri%ler 

Verkaufe »wn Sjs.cmwcctwr da* 
UTP Vn^rjmm 1'uhlUhinn Partnrr 
Mfl^lee \mínn 2:1 filr nur 400 UM* 
\l* mn* DM, Daniel Kiteppel. PIl^m*- 
bTick 18, 3412 \ncrr**lrin «der Iclrfo* 
ruVh unler drr Kufnr. O5503/3A44 ah 

tllAr. 

\ rrkaufi í Irrcituilr! 10 Supci-xpldc u.a, 
Faknn. Piralrt. 6M« Alíark Sulv, lUier 
2, Uitffrurk, r«pul«u\. lUllk «f Hril. 
rir. kutnpL 2w DM. UL: 0711/55W)3V 
abUJb 

X erkaufe Or MO lde J UUn 5* PirMer 
Drifu Mldniaht Kr*iL>1ancx. Tau^che 
awh! PrcK VK TrL; 02533/1070 i And- 
rr >crlarit*«ni 

Vcrk. Manchr%lrr I nilrd Kumpc fúr 
4V DM b r i n . Vcrvindk. oder Tausch çe- 
geri Bank Isk. 7aihle awfi 10 DM 
dnmr. 1 Vi.: OW«022«5 »t*hri%>l 

X erkaufr Amh*a-t)rii:inale: l.»rd« of 
D^m* I j>£h. t ran^^fiHd und Santkun 
Rir 30 DM ila\ St&dU a»r-. mH AuleJ- 
lung. Rufl mal an. Te!.: 04»»I5 
ti hríMupln 

Siop Wer tauKht oder kaufi L«rrl\ uf 
UonmV leh «iinlr ^e^en Falcnn. kick 
OIT II. Fbiihi or the Irwrudcr. Munkc> 
Uland usw. lauwhen, Ua* Spirl »trkau- 
Te ieh lur .10 DM. Schreibl an Ua\id 
Cia \ lon. ll«luiiden* cç 17. 4912 Luhnc 
1 oóee rvfl an 05732/4 W 

Xerkaufr msm;:^ i ! p Their finiM 

Huur fiir 55 UM, Uini>> Hir 45 DM, 
Falcnn Mi«inn DKk lur 4U DM. Cum- 
bai IHUn lur 45 DM und Anlvttunc fur 
Balance nf Power fúr 10 DM, TeiU 
OJM 1/25400 

VerLauftr oder tausche Amipi Orininale 
per \.V 40 DM pn> Slek.: Super Mó- 
naco firand Prtx. LotUi TurU> L^piiL 
Full Metal Planeie u,t ai. 02S22JS24I5 

KuUrmpiele! *d*cnturr*,! Handels\ple- 
k! /o \rrkauftn; Monkc* htand 40 
DM. Ij«m 35 UM. /jk 35 DM, Maníac 
Maurin 35 DM, Ulima 5 40 DM, 
Urasonflicht X? DM, Kair (ilau Fdilinn 
TVcrmeer, Ifanse* Yuppii 45 DM. alie 
Túr nur 250 UM i 15 UM Ersparni^í. Al- 
les naturbeb Orípnale! Tel,; 
04>427/2243; Alexander ton lleden- 
siním. BurewaJdsirJV. 3553 CMbc- 

AnU^a PD! \erkaufe Tur Arnira uuir 
PD Sofl. Uisk yhon ah 2 DM. Dtxfccltc 
im Prri*. rnlhallrn. 1 unk ri ce^vn 1 DM 



KOckporln l.hle an: Jen* H*»rrher%, 
lwrMr.31.3051 \\ ulpinjchausen 

Verkaufe Oriirínale mil Anleilun^en: 
hru Phantum*.. F 15 Strike Ea™lc, 
MnonUilnc Raecrv, Kailroad T>coon* 
KibrnL! </b)«d. K)e «f the Hebuldrr. iti^ 
Busloevs. C.uaboaL Arniuur-CedduD. 
Splrit uT Elcalihur, Riift an unler: 
li»V/,^m44SS5 iab IA.O0) 

Verlaurr: knrcbi Force* («rand Slam 
lennk. B^d (*at* Siartra^h. M>p n & 
Mapur* fúr Je 10 DM. Zutammcn 4u 
DM. AuRerdem Ural 35 DM a. I 15 II 
55 DM, \b IMKI l hr: 0SUI/3MS27 tjo- 
clK*n * 

Orijiituilr! Verkaufe Kailnud l^WDfl 
«40 DM*. Ehlra *35 UMi. Mnnke» 1^ 
landi-UUlMi. Kick OIT 1 15 UM i. Me|-a- 
miás 1 15 DM». Sperdliall 115 DMi, Uk* 
Seteo Galn of Jamltala i 10 DMi* \\'on* 
dcrland *35 DMt. Wild Weal ^uríd r35 
DMk Piralen t2lt DM*. Jociy VVÍHort> 
Uarts ilO DMk Pn«entiOKer <30 DM», 
<?der r«^»ninLrn fiir 2**0 DM. 'lauwlt 
mLi^lidi! Se b rei hl an: t~do Tietíc. 
Hauptstr. 21. 0 — «101 Cunneodurf, 
Oder ruíl unlrr DreMlritr3 4 U9n an. 

\ erkauft I op Orí^tnak: Dn»n«n> I -iir 
II liime Warp und k%cape f. Sin^ 
iasllel. Bt*as1 II, Power Driíl. Evfl Uar- 
drn. Red Sector Demo-Maker &K\lra- 
Dkk. tiulr Prri*e! let: 11511/733537 
* IhiuMeiii 

Verkaufe Tolcende Amf|£a Original*, mil 
Anleilun^ und Verpackunç: llaitlc 
CbeiLV 11 — Chinele Cbov und l he Pb- 
l?>e. Té* <l223.V774WiJani 

He» un*t IfekLbmmsl l)u die ucue^Iet) 
\mica^«amev Bitle er%1 uaeb dem In- 

fu-Blall fra^cft, Schreib an: Pmcfaeh 
1142* 23'tf llarrfilre tKuckporlo helle- 

Een!l 

Vrrk. Orí(*ínale lur \mi^i; B*i1ni^ut 10 
DM. Duubte Drapon. Afterburner Je 
&.50 DM. Siar Treíi 5 DM und Ho&cr 
Kabbii 12 DM. HW ^ in Ordnuuj:. Rali 
FcbOer. MflUl inkel 5. «157 \Ycrtiogrn 

\rrkuufe Mnnke> Uland Tur 5V DM 
und Spaiv III fur 65 DM. Kal 

koWer. Calenbercer Slr* II. 32*4 
XonKtrmmrn 

\ebtun<>! Verkaufe «der taii*chr Amir^ 
OrlAnM Rínir* «r Meduia 60 UM. 
KeLl HeaU Micro Pm-* Soccer 30 DM, 
Empemrof the Mínev Kertm Ualirlivh- 
Soceer Mana^er 20 DM lalles in 
deuUcbi Sucbr Railruad T>n»on und 
Rundt^líua Manaeer pnií^ianal (Tau* 
%*'be tiuc.ii 2:1 oder .' ! lei.: 
0SV/714197H ijuyí >erlanK*n! i 

Vrrkaufr Amiga Ori^inale: F l u 
Steallh Fighter ilir ní DM und Olood- 
w?eb Tur 25 DM. Tel.: IM2XWI7V2 

Verkaufe Ami^â Oriçinale; Thunder- 
sirikc. Wine» «r Dealh je 30 DM. íurri* 
ean II 40 UM und F 15 II fUr 50 DM. 
Aulkrdem Siten. Seniev fur Ml DM. 
Alie ncu«rni£. Trk: 0:244iTM)145 

RuMcnlo* gibi e* bej mir í»ar nkhts 
aber ích kann Kwh jedo Splek jede 
A et *«n Software und Hardware l»ev>r- 
LjetL raiai for welehen Compuirr!! Irh 
kann die Prvise niedrii* hallrn* wril irh 
dinkt «fim HerMellrr Tte/ithr. le^H-l 
nldlti Tel: 0»782fltl45 Fax: K342. Fi- 
scher Rudolf. Am Marlvtplati % 831W 
PfrlTerihau>en 

Verkaufe Orisunalvifln are: Silenl Srr- 
tke || fúr 55 DM und Dracon s 1-air 1 
25 DM. Cbaos <trikr> Uack & Corpora- 
tion jeweiK 45 l'M mil - 
piKkun^rri und AuUílun^inl Srhrribt 
an: Man lll/er. /ur klauu- 29, 3550 
Marhuri; 6 

Verkaufe: VMS II Natiorts al War. cine 
Simulalkun ru vhlappen 50 DM matúr* 
lirh OrívinaKi. Sdireiht an: Thomas 
Drerup. Hobrr Heekenweg 112, 4400 
Mnitvlrr, Tel,: 0251/2.U303 

\:h-l'.í!: Ncrkaufe Koadwar 2000 und 
SnpcrlruCLir Sí*cccr fur je 25 DM. The 
Immortal. Maniae Mamtuu. ludianu 
Juoe-» fUrJe 40 DM, Loam. Montei U- 
land** M.UIML fiir je 45 DM. Trl.: 
062O.V I320O 
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[Berlin) 



Top 10 AMIGA 



SpeoilRirces 99.- 

pirtuJl DicAms 69 - 

EKintn 89-- 

CcoquesUdor 79.- 

BUíiCrypl 69.- 

ApydM 79- 

Aiitui A320 119.- 

FbnnukOncG.P. 85.- 

SmAst 99.- 

Utimi VI 85.- 



Bcsle lieferfahigkch 
cfaxrcfa Berilos grôBí es 
LageruFC+ AMIGA 
Spkkn wird garartiert ! 



Top 10 IBM / PC 



Ktokcy Islaod 2 Dl. 99.- 

QvilixátimDL 119.- 

Sttr^ek 89.- 

AJcoq3.0 119.- 

EMimn 99.- 

Shuiik SimiLua 1 29.- 

Roger Ribbil ♦ Sound 149.- 

Miglt »nd MigC m 99.- 

Wlng Canxala II 99.- 

LvryVDeuUdi 99.- 

ITMafl Orderj 

I Alie Preise inclusive 
^Porto-t- Verpackung^ 



PinbaL Dreams 
Wettbewerb! . 

dem 23J)5>92, 
mmÊÊÊt d* Spi«l Hlnr Wd»l i 



Úbcrall in Berlin! 
Rufen Sie uns an ! 



©FT 



Hauptgescbãft 

Schwedenstr.l8c 
1000 Berlin 65 
Fax. 030/ 492 2057 

FUliale Spandau 
Schõnwalder Str. 65 
1000 Berlin 20 



030 /492 20 56 



mwwmmá 



ABANDONED PLACES 89.- 

ACONY QDP 

AIRBUS 320 119.- 

AMBERSTAH B9~ 

AMNIOS EDp 

ANOTHER WORLD 69.- 

APIOYA 7S-- 

AWARD WINNER5 69.- 

BADLANDS íQp 

BATTLE ISLE 89. 

BIRDS OF PREY EQf= 

BLACK CRYPT 69.- 

BLACK GOLO 79.- 

BUBBLE BOBBLE 25.- 

BUC BOMBER QDp 

BUNDESL.MAN.PRO. 89.- 

COLOSSU5 CHESS X ÇQp 

CONOUESTADOR 79.- 

DRAQON STRIKE ff-T-F 
EINMAL KANZLER SEIN 79.- 

ELVIRA n 89.- 
EYE OF THE BEHOLDER 89.- 

F15 STRIKE EAQLE II 89.- 

F16 COMBAT PILOT QUP 

F16 FALCON CDTV 79.- 

FIRST SAMURAI 89.- 

FLIQHT O.T.INTRUD. 99.- 

FOOTBALL CRAZY 69.- 
QATEWAY T.SAV.FRONT. GQf 

GRAND PRIX 89. 

HARLEQUIN 69.- 

HARPOON 1.21 89.- 

-EDITOR 1.21 33.- 

JAMES POND 23.- 

KHALAAN ÇFJp 

KICK OFF II 69.- 

KNIGHTS O.T.SKY 89.- 

LEIS. LARRY V 99.- 

LEMMINQS 69. 

-DATA DISC 49- 

LOTUS ESPRIT 2 69. 

M ASTER BL AZER {Qp 

NO.1 COMPILATION 79.- 

ORC 69.- 

PANZERBATTLES 69.- 

PARAGLIDING 89.- 

PINBALL DREAMS 69.- 

POPULOUS 2 GQp 

POPULOUS EDITOR ££f 

POWERMONGER 69.- 

-DATA DISC WWI 23.- 

RAINBOW ISLAND 23.- 

RAILROAD TYCOON 89.- 

RED BARON 99.- 

RETURN OF MEDUSA QDp 

ROBOCOD 2 69.- 

SEC.O.MONKEY ISL.2 89.- 

SHADOWLANOS 79.- 

SIM ANT 99.- 

SIM CITY * POPULOUS 79.- 

SILENT SERVICE U 99.- 

SPACE QUEST IV 39.- 

SPECIAL FORCES 99.- 

STEIGEN BERGER 39.- 

THREE STOOGES ÇQp 

TIP OFF fTfP 

TITUS THE FOX 73 - 

TRADERS £Qp 

TIMA VI Q3P 

vroom mp 

olfchild 69.- 

-out 03p 



089/7605151 

PLINGANSERSTR.26 



Biere Software 




Bodega Bai /u terkau r rii! Falk Ihr 
nkhl uillt, «a* das isl. sçhaut in AMI- 
GA JOKKK \ '-I. Wl. 650 l>M VB, 
Tek: U*»I1/44*MI|9 

AISTRIA Vrrkaufr i - th. Ame! 101 
% OK Jur HW ttS, italurlkh 'in.nui. 

a/h BS^BOUi (M*rio) 

Vcrkaufi SoAnwtj m.ii.l Bber lio 

Amtea-Origínak anxuhktcn* Alk mil 
Vnkilung mu' I \ i ■ : ■■ . \ .. n.;. Dino \\ arv 
Full Melai Piande* íireal Courts. Imh 
5«i. Imest, James Pund. Kkk OTT. 
Ktn£s s Quesl IV. l.rmmiitgv* Pinitrs, 
Populotis. Sim Cily clc™IJste ftegen In- 
lernaliunakn Anluortschcín ibei (eder 
Pmt erbalibibf. Ok Brundcnhurg. 'viu- 
«li tVfenrr & TtaMM* i*o B«i 562" 
Khadh* Saudi Arahkn 

Verkaufc Original Amtaafpiek: tSS 
John Vimiiw 35 PM, F 29 Heialiaior 45 
UM. w.ii )llK k Ml DM und andree Spic- 
le. Armin ttatikr, Unauplat/ 7. f<HWI 
Kõln30, TetrOIZl/SSOttU 

\ rrvxhtnkr Software! Kcític Raubkopi» 
rn. Info gegen I UM in Brie r marken* 
Rl BraodL TF 122W». W — K4IX 
Truhlits 



Vtrkaufe Amiga OriginaJi : Sim City 
Future Citks* Hig Husiness, Suehe AJ 
iICNS erhalkn» I MW, I : 1/3/5/ II- 
W jt K IIXL Alevantkr .Sehut#- Vcu- 
liruntfntburu. Tck; ' J 

\ erkaufe prtK»cn OriglmiJe fltr A mi* 
j.i t»rÍ£.inahrr|kackL 100 okayí Zum 
Ikbpld: 1 oki. 1 urrivun 2. Tmofca ( 'Hi- 
lj Kiilhi\ MusUrtibícr ele- Hia uuch 
nn launh inltrvviit-rl tnur nt*uc Spic- 
IrL < tu :*u jii EUt/^ \uimumnwci* h+ 

Ottvdtor 

T^usche Software 

I juvtbr Lwm íLocasfilm Adtrnturc» 
çcçin 5Ím í.íh odvr Spaor Quc-vt IH 
inurdctiMbK Sur Oriçimilt! Mallhia^ 
Ban-UUIjupt^p- 15, 8531 Suçcnhrim 

Tau\*lic Spafr ywrsl III* imj* 54H>. 
lUlllr l>k .i -ui I - IV Mi-allhf t^hlcf, 
Miduinkr IL I*uh1xmL lllll Mmu 
Blurw Tawhr «urli m III IMwfc 
Cars ywn Kiik OIT II. Final Whktln 
SchraM an: Haníd Bu^r. Akfleka IX, 
OI — 4456 Tmnikrn. TH,s *Vuo»ahl 
CI!H»MMJ9frl 

Fau^chr Amiea Orifiinak! L'od Man 
Kuinbun i-:.-.:- Turríuiii. < Kdvc 

I I v X-Ollt Hatman ibt Mt>vic 4 lud> 
,md lhe l.a*l l'm\jdt% (ihi)^lhti^ter> II 
und Miir\t) ltva.nl iji^vn Munkcii I*- 
Iami uml Muniac Mansloii ittriJe tn 
dniiMhi. íiamc^ an: Slcfan Wct/J. 
Kjcliard*ltfaurr-Slr. 20, 212» l.únr- 
huru 

TallMTlK F>r of llir IMmlder. OtiuinaJ- 
dhk, 100 OK, katim pc^pictL *:i:in 
(adairr t*!rr K»l>pr 2 <>dtr Illannç 

i buudiT (Ja w LrUídj! nnkr UraM 1 od^r 
Rtttfs. Sitnt /mrrtãwMien Tauscltparf- 
iut fur d amr*. und Srlíniadc-Anim^. 

Ihonu^ Buck, VSimicvnjdrrvtr- 4, O 

Tau>cti< Bra^t 2 mui F-ln Fulcuti -v n 
Lcisurr Snít Larr> ,V Schrtrmi an Fh> 
Fmmrll jim^ In rfrr 8»flroaE L -Ví7Ò 

kh háht nrurvlr SpQ{ HoU tuch dnc 
Lblc! Sucnr I ju^íijui im r : Vulícr- 
dvm: IH A — Itaudcr lur Hl DM umJ 
Spkk /u fainn 1'rrUrn! HM> *V 
/uv^ia^^jf*. tUkummc allr* auf Anfra* 
te, Schrcih mir, Siki Hachl, Herbst^eç 
5,S22I Br mm 

Tawhc Amifta (íamw! Iflíl "V OK. Irh 
(Ac Fnch FV4*IH Intrrtrptor nnd Inili- 
arm Jones and llte I j-t ( rtir^dr ctrrn 
Maniae Miin>lon oder Scercl of lhe 
Mimkr% Uland, aher Original! TcU: 
OWXI7/753JI 

l auM.bc lk*alh 1 rap grern WMdffrlMl 
nler \V n>ilmp, Dauiel Sm, recAcmir. 
M.tt — rwSth»trin 



teb mi^eble da* Spiel \1onkcjt i -K.i i 
und Uu^t lie datar Hra^on* I n; M und 
AstCA Original. Utnid rftnriWljCf. 
NtMMiito HJ, 35H Kawl 



TairMjhe Turrkan. AMC\ nlMttnwi 
/rr, flui Kun, l'ta<|u. IV4J, Caunilet II, 
Mml Fisbter lit^n Siridtr 2, A lira 
S>nd«»m, Mnja Keroiv* InliTevplor 
Angilhttr M brifU. an /, HriioLi. \titir- 
nrrSir, 113 A, 4420 Ca>lrop^Itau\cl 

lau%cbe mtine Alari-t.>n\-Kpielekon- 
«Je Jt f Splek; Klav. \\arbird% tinte* 
nf /y-nrlt . Califórnia íiam^. SWnw 

Wiirld, Blur liuhlnim*, (rauntíet, CTiíps 
Cbalknge U* Kuad l}la^(rr gr^m Harx 
& Hpr* 1'rxif. ii';: oder KMI den 
<. haiiml-\idn«Iat-ll« + i*drr A alie da* 
juuehúrU^n Kabel f. Arnira! < Wcr ver* 
kaufr fíir 3511 IIM, Td,: U6V/70U757 ah 
20 Lhr o. Sa/So. lautebe aum Vmi^a 
u, Me|*4 Urnc IminivI 

\ erk, u. lau*rbr Amiga Orii*. Itundi^li- 
ea Mana&rr Pnif. 45 UM K ^ Khira ilL 
Td» UIU4M5^ 

Taiuctlc OricJmik! IVn/a Kiek li«rvin^ 
iwlrr Manchester Intltd Furopc oder 
OU Injucruiui -i^-n NUI r>drr Mid- 
niiihl Kevbfanee. Maik (vulUrr. fcl%ler- 
Ur. 7, 0 — WO Arforf 

TauMbe oder wrkaufe Orifi. Cardinal 
n.L Kremlin lur 45 DM oder tau^he 
Kv^rn Spave mier KolMtcitp 2. Schreilit 
an: Daniel PulokuM:hiT, Rríe^er IVrft X 
53M Bm I ««ler rufl an IZnMMN 

Suche neueMe <iamc% Demos und An- 
h rndrrp roeram mr — und ruar billi^t 
A1m> M^appiDj*! Schrt*Uit Furr LKtrn 
an: Hmarliimpr. A — 5421 Adocl ISfr t 
Vu^lria. 1*S: líhe rrvien |5 hrkiimmen 
gmlis I Apid) a-Demv. Be TaM' 

Vcliluii};! Tautrhe Baltle K)e gri*m 
MidMÍulvr 2 mui DuuMt Dratnin ^cg*n 
Sieidcr odtrr «erkaufe bclde for K0 HM. 
Beide In I A Zu%*and. I d.: 07152/25542 
voo 15-18 ITir, \ur Orieinatr! 

Sucbe Tauscbuarlnrr lur Arnira 
Games. Habx 1 uai* Codt* LiinuuinjrL SU 
km S*r*kv L Seb»-kl tuir LUlen an: 
Raif Vtefchi KbeiftMabbir. VO. 4J70 
Mari 

I ausdie Ortjj. Ptrnermitii^er ix- Orig* 
Kjr «f lhe BchobJrr («H dL Bild- 
^cbirmtevlL Sehrribl an Alban Aydín, 
Sicdlcrslr, 24. S3M llraumchwrii: 

Taii^rbe Orij^inaJ InumtrrhaMk gccefi: 
Bundrsbpt Managcr l^rof. I^mou. Ma- 
niae Mait%inn, fbc bimpsons, 1 brjr H* 
mst Hour und ZaV Me Kraeken. Fnri* 
co Schlcskc. ManteufTeUlr. 54. IU00 
Berliu 42 

Tauube BMÍB .'M t "^hikih u Kit ÍUr 
drn CM Mp eine Flnpin des l\pv 
1541 oder I5S1. /ahle anrb nu Sebmbl 
an: Gordon MH/cr, Un/Lsir, o. o 
4K5CI IVrivtrnfrb 

Tauscbc F-15 SirbVc 2 und Oral 
Cimrt* 2 grgen F-Hi lakuu mie clner 
MKmoii DUk «OriKiruilL Td,: 
O2054ffl,Hi02 

Anfanxrr for FKahrong^-* und Pni» 
^ramniauMauMrh ^enudiL Sendel mir 
Kcirr I í*trn oder furden mdm* an bd 
1'o^tfach 142, A — 1140 Win* 

Tau^chr Origina) rriiurc. Tharoo. Cen- 
turion tkfrnder uf Kurnr cc^rr* I*o»er* 
n>on|;rr. Impenum, Kjimi, I u;.. r 
Sebreihl an: Jtirg AfTddt, l^irolhecn- 

*\r. Ni.4220 Dbàãkm 

Fau^ebe Bad Cnmpany. fs BJaie. Th, 
Birds. Kidrr. tvr of IU Geninv \rrhi* 
pelatios* A* Drrarns Auan<h «tU- /.B. 
\bmke> Ivland. Mud*. I oom, M. Bia- 
/er,r lo. h IV. F2V u*w. gec. min. 5 ^nn 
Eucb, Abo 9 Rccen 5. Td.: 02??i'<i*7U. 
Nur Original, 



Sod^e Antiga Joker .IA) 1 i^ui criialirni 
llard Driiin 2 «Original» 100 »r OK 
eWl. íauwb ge**rn Dt'gn "(U 1( r IMI *> 
Orifinali Tbomat F*rnsL Iltaelmann 
*ir. 79. 0 — 1220 tísenhiittenstadl 



Taunbc ibe Ori^inak Ubui War». FJ»i* 
ra, llundrvli^amanager priif. çqu-n 
Monkt> Island II, F-15 Slrikr F^igle 1L 
Crutsc for a Corpsc. Wimcr oder Mid- 
umier U. Alie Origlnak múwcn ío nt- 
tvm /mtand >diL Sebastian Muller- 
lluek, Ijulrrbachvtr, 25, 67Jtf Nru- 
%tadl 16 

Tallone orig. Urn III. Ptrai*>. Nam* 



Dung^m Maiter. Uainl»o>« Uland ge* 
gen Simulatmnen u* Slralegit (íaiucs. 
Su<*he uri^ Rrd Itamn *n«k 1ao>eh- 
panner. TÍLz 02Ht.V44.UJ ab 16 Vhr 

Suehr bilgende Original games: Unal 
FighL Thdr Flnest Huur, Ked llaron. 
Knipbu of ttacSky, Bktc: Dkk Trac>, 
Safari («uns V nloorhahle** WUltlTCtl 
(alies i.jíIlII.-. Nur ermlgem. /u^hr. 
I a!k Hoffmann, 1 euderdmwu^ 5, 
434KJ Quidlinburg 

TauHctV: fiiKlv, \)agie 1'oi'keis, Cadu* 
^ ■ r u. ■ H . Se^m Gales nf Jambjla, 
CliaiK Fn^iiif t*e**rn /.B. Muukey t\* 
Iami, Srnxdhall 2, Hidra «ai* Stvrrn 
Konjehi. Solidaritãl 7, O — £S9Í Biv- 
mark 

\ crkaufe Arnira 520 i \ -Modulator 
fur 35 DM odrr Uunbe Ki^en Ami^a 
Originak: Dragims Latir 2, Mont\ 
ItiUon oder U(c and Deatb. Sthreíbl 
■m Mkhari Korocr. Parkstr, 134. 4730 
Aulet*, TrL: 02.VK2^W») 

lancil Origlnalr: Banr of Covndc 
rorg* 1 t*rgm Runde*lij»u Man. Pror 
oder Formula fJar (trand Pri\. Ange- 
bote an: I rank Schlkbcck* FrÍedtu»Ntr. 
6115142 Huckethovrn 2 

lausebe Oriçuink Gods oder CtwudU- 
ebe (it^biehte 2 grgrn Apirtia *»dtr 
Xeooo 2, IcL: 02O2/4h3OW 

launhr Originak 1-15 Slrike F-aglr 2. 
Maupili Island. daTur Populouv 2 
oder MklHiuier 2* Schrdbt bllttr an 
Tlmrsteti Braun, ScttfMçnw 35, 6?0H 
AUca. iNdinvr nur Spide mil Anln- 
Iwngi 

Tausehe BuodesJiga Mattager Prof^ 
K>r *rf ibe Brbulder umi Railroad T>- 
eoon gegen On ibe Koad, Piraies iii. 
und Die katbedrak» An**cbute an: 
Marku* Vnlk Obcre llnrtstr. 16, 7107 
Bad Foedrkhvliall 

Suehe 1 ausrhparlmT, Itahe- neurslr 
Soft tA lhe Godralher, Anutbrr 
World, lleimoall, Mad TV. Ott 
Oo70HVlH75ab (VÃO 

Nuthe rui erLissigrn Tauscbpartnvr! 
Sucber ke/rplbuth und Anlriiung fiir 
rJvim. Bklc òaulir dk .\nldtung *iu* 
l.ords nf Ikuom, Kuft an: Td.: 
062.^55344 «Bílte naeh IK.W) thr> 
Marro 

Slofi! lausrhe Mil S, Blues grgen 
Wiync 0, lc«bocke« 2 oder Mad TV. 
InUrressietT mieb auch fur Starbife S_ 
Soeixr, Alles Originak X erkatife auch 
r«ot\ Maoagir ^urld Cup lililitm 15 
DM, ld.: 02W50223V 

LofV Zt Uattk tvk. Síl. Service 2. Kail- 
nmd Tvemm uai, Topsarnes kònnc Ihr 
lauwben. u«nn Ihr iJ.Painl \\\ CruUr 
for a Corpse, Apidva hâbL \ erk. X*Cb- 
m 5 for 2« DM- Kufl an: («704/171». 
Uv-mihr. 



Verschiedenes 

Wer kann mir dte dritlc Disk um l n- 
rcal kopkrm? Meíne ivt hin* Zahle fur 
IrrrdhK A KopirrkoMcu 5 DM. K, 
Wendu krupunder (irund 46 ( 20H3 
HaUlrnltrk 

Vrrkanfr Amiga Jukrr Hcfbr 11/JW uU 
1091. ll/KV bU .V9o fur 15 DM pro 
Mcfl; 5rW ftll bfa 12/W riir !« 12 DM; 
alie anderrn hh UWl fur 5 DM Mttfc 
das Sonde rhefl Simulalionrn Nr. I, Mk 
/nsammrn fur 100 DM, So»k Monkes 
Ivland lur Ao HM und Burjokan flir 20 
DM, Verkaufe aucb nueb l^iiifuerk 
Golem Dri*e noch wk nen fur nur 100 
DM mil Digi An/dtíe und E\iras. Rufl 
an M Míeuael Uartsrh l>eí Burr^rr* 
Jean-Paul-Plal/ 27. H5D0 Ndrnberg 40, 
TeL: (Wl 1/44M» ilcb haw Khrdbcn!! 

Sucbc Ttir Amiga: Kompk Iwung lur: 
lairry 3, Polkc Quest L Bille mil drn 
Wortern, die mun auf Fnglivb schrei- 
brn mufl. Bine dk Superna mes: Grand 
Pri\ und La^ Ve^a** \>rkaufe audi 
Orlfi. \ ievnkilkr 3 isebr gol J for nur 35 
DM» Andre UttoL WoHinersir. 70 h. 
2ÍMMI llamburg 73, Td.: 04a'M72íil3 
tAudnrt 
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Versclucdcrws 



Sudu Lú*umi furz Lmim utid Spacc 
(JueM 3, Ztfbfc 5 UM uru Slúek. Stiebe 
aulkrdrtu auf PC fIBMi SpiderAlan* 
Schniht mir. utcikl Spíder-Man ku* 

MrL da tia k \\ tini rir _v i !t mir den K.iliT. 

Schrcibt an: Man* Kaoiriba. Ncu*al/er 
W'm 20a. 4ltnn IkYv^Wnrí 12 

Milfc! kh *ud»e dnvn Cheal Tur \ Out 
/ur l nsrrMúrbarkdl udrr unrndlkh 
íkl Monr>* Wcr \n dncn Chrat kennt t 
tehrdM Mlu? mi: Gini th er Fkhcriaucr. 
Mní^rNr >#. n057 Uirlfcnhash 2 oder 
ruft an: OM>74/2òo3ò 

Habe UhtlBtCB und karteii /u uber 50 
Spteku. lufo crgeu fciiiik, Rúrkuui* 
*<rh!j-. Svtn Mater» Mo**Uir- 46* 5591 
Vat*iç 

Wrkauk AMIGA JOktK Hdle ll/NV 
bis &vu íúr 10 — 15 UM da* HiíL TtU 
i<m UUW Ihr bb 19.00 Ihn 
O.in.ftSVIYlL? 

Ui^ilaliMrrc llikler 't olm wahl«ri ^ in 
HaM uder 32 Farben. 2 DM pn> Bild A 
1 UM tur DKk. TrL: IU07n¥5952fl Jur* 
fitn RiOp, U-***rstr. 123. 20*10 Ham- 
burgo 

\rrkaule AUri 2MW ldr-*pid mil 13 
Miptnpirlen tCaufurula Gamr*. ttin- 
ler Game*. PilhiU 2* llero u*u.| fUr l .i 
tírnhahe 250 UM! Sehrdbl «der ruft 
an: IknnW Schaebt* lamEvnharmer 
Wcg 2«0» Nonler*lrdl. TeLi 

lUO;52ft2VU3 

\rrk- aUe AMIGA J0K1R Hcftc *on 
MN 1 * bh HM Vctfci mi MrUtbklru- 
drn. TrL: ah 20,(10 Ihr 02a*VMI57n. 
PS: Alie Htftr *ind noeh *dir cul rrhak 
ten 

Wrkuufr Mnirndu Trle*píd ineL í* 
Spidr und 2. Mtut-rkoúppd kowpkit 

fúr «10 K;iv S*h»ÚT!L. Mn-£en- 

dorfrr Sir. 4. K202 Bad UWflf 

Ukti I ^unyen m dnerM-n Spiden: 
Slúe k 5 UM. Jcder Ml, trhãlt gewunvch- 
U L*fvun^ unmithL I-i*lr ge^in 1 UM 

Km k porto a n [ordem, Jan Muller. 

\run!>ut >tr. 14. 3131 Nehmar*au 

\ rrkaufe Gamrbnt X 5 \]*»<Iulr 250 
DM. Aiiiri Lto & 2 Moduk \ B nur 
.MW UM. KauTr Suprr lanmiim A Mi»* 
duk. Maier GUnkT. Kascnutlr. 37. A — 
4'>MI Kictl 

\ trinofr AMIrflc W bh imki. rrrh 
lucti \erviiilMfunu- Kuft jm utiU-r 
II42V2/25H2 udrr sdírribi jn: Andrrjs 
Gulínskv. Auf dui Rntbcu 23. 2td0 Kii- 

tfllrr \ r 1 bH gulrr Hr/ablun^. ■ \u<b 
UaurniuHrricri Bin urrktii2> ->b I4JMI 

iú errenm; «72.M/ft^íi5o 

Sui br umIhlIui-i jL1i% % mi (»arfidd ím 
GvlltMi Wlafcr Vjlr hiritf Bddh 

ntirrjv Atidl Hi*ftv, Sl^iflltrrr Mr* 

fan llãccr. Ilolbdnur. 4, 63^2 NokAd- 
%|*adu i d^ 060X1^1(176 IX I hr 

UiKtl Uilfr! IIjIk^ V irus ím M*tcm 
Au^iruban P.iniMlr* Smhc Viru^iillrr, 
um ibn /u rvfuirírrctu /alilr uurii* KufI 
aiu TdJ 4M135/J95 «adi Jau lrã«e& 
fltUr bdn rinrm Amicarnnrr! 

\m>ua I * iMin jvíM.L ti "M Hirr i^ibl* 
llpvl rkk*. Chcab, CtidrunriiT. Gr- 
iamll(tvitn£rn um Spiebn 91^2* íiIut 
200 Spirk*l.«nunt:rn um nur In UM. 



Gdd an: Maier G„ Ka*crn>tr, 
4**ltl Rivà 



37. A — 



\ uLUuli dk Spidt Super Madu Laiid. 
K»rtrr** f»f fVar, Qh. ilurai CUtVn 
Ud u\t* und tíuld fur dm Game Btiv / u 
jc 40 UM. In Tup/it^tand mil Spiclan- 
IrUunc- Sdirvibi an 1'alríek S/iikr, 
Sirnhline 22, 7432 Bad trach 



Smhc Aiub^a Jukvr HcH 
UM. \n Bianca Sdinull. 



Sudic AJ **Htuk-t Ik-ii SítnulaliuDvtL 
«rnn MKI H rrtiallrfi! *Ín1 srhrEUl In*- 
/aldL Td.: 07I1/53WÍ1S6 tSlirffcn 1S.0U- 

Si«hr drincend da* Jnkvr Sf»ndt*rfKlt 
Simulatitiuvn. /ablr 15 U\1. ^mn ^ut 
líbrtkM. Hun an hd Mam, Trk: 
0?M/530II*>4 



Sucbc dri«i*<nd: AJ 11 uiul 11K Zab^ 
Ir 15 UM pn> Hdi. fur txidr Hdk 33 
l>M t \ rrkuiire aulkrdrm ■ i *r i Huhbk 
CbMM (ur 20 DM. KuLl s.irnrt an ULt 
OflI/SZSQfZIPiGvrni 

Vi-rkaufe dic l*laj- Hmc-Heflt »un 5/V1 
II/H- Aufkrdrm wxh pftwer Pla>. 
Joker, ASM und *v>ndcrhd(e, tiMe an- 
íurtltTti iiti: ^lark Brhrrndv Park^lr. 
5. 2S72 linde 1 

Wrsdirnkt alie A^lMbriflni . 
unter itndrrun Kapp> Computer. Ami- 
ga IKrv KíckMarU inter*- 3K Slúek. Ihr 
fuulll nur da* Tiirtu iiUrndimcu, UL: 

4712707 r . :i ( lir, Kbnrr \* 

r>dirnbarb 

flilfr! Wi< man John Glantc* 

und da* Mãdchen unler Wj^r hei 
Operaiinn Su-aJfh?!! SutUt Tau*di* 
partner fiir Adirniurcs und sonstiçe 
AmiKa^SufL I d.: (U40|/25ei5 íThonrl 

^uehr drinçrnoSi Aj-AuiKabrn íiflfi 
liis 3/Va /ahk fUr ^ut erlialtrnr lkfh H 
bb /u 25 UÚ Ca002l31/W>2*»2 <Ak%» 

Nuehr Alarí l >n* (da* Nrurt Spiel: 
Hkk \mí|:atrame* iJl* S* Mónaco GP. 
Grcat Court* 2. 1.wi Pairol, Toki. Plav- 
cr Mana^rr* M. I nilrd l.uni|tt ( lhe 
Plaque. Conqut*! nf Cameloi (Sierra n 
rourrpiíek iTompilaliont TrL: 
iU\in±\M*2S < I Ijalmart 

V\ ahn*inn! \Vrkaure komplnir Vmi^a 
Juki r-Sainmluni* vnn tr*tau*Kube 
lliW bU 12^1 nur LmpM fúr icr- 
rfitlrir Z\H\ Uriii*c1ir Mnrk liAV. n*d- 
JmnderlL Srhndl /u^reifen. da \ivtv 
Heflr *cbon Rarililrn *ind, TrL: 
07l32/ÍW47<Timpi 

Traincncrvion jvf.tll.L.' Wcr will un- 
rndlieh *idr J^hrn bri *tineni BMtr 
*pld? Wrr hulie \\ trie bet viiietn Rol* 
knvpírl? r*vdc- kh nuebr Euxb rlnr 
I nimer*t r*ion, r^al /u urlebcm l'n^ 
l*t-aiiutL Nãbrre IjiTu* rnoikieileu 
Kuikuni*ihla£ Mi H» Rrnner« Hkn- 
btmtr. tí 355n Murhuru 13 

SldW 2 JnvMicli* und Spidr uuf Ca*- 
*dren fiir Commodorr llfr* Bin rr*1 A 
Jahre und Judie, jrmand meldtl vkk 
Rkftanf Zdkr. KaprOrntere 31, MM 
Mrmmincrn. TrL: OX331/4H510 

Acbtuns* *u*hr prck^úmlii!; Spdehef- 
rrndlerunji l MB. lOill OK. 

Alie* ao EL bftaíta| SladlMalil 20. 740U 
Allrnlwiqi 

Urintcendt!' Uh *ucbr Vindcrbcf! Sl- 
i. . «ii 'n r . /ahb j 12 fur rln . i 

rrba1ltiie\ llifl. \ui be ^u<h \J*\u*;;a- 

hrn li/W 1L"*o und M«Utntrr H 

íDtVtM b k 1 d.; lr5.U t V4T7.l (KarMi n » 



Kontakte 



S*Khc TauMhpartnrr mil MH^PH* 
I I ^ u. i NofWan*! 

tCMtrrddHT InMwtrr* cr*"utt*chn, 
KmtfíM 5«0 A 512. S*hkkl I i*len an: 

Manuel i;Mrrcr-S*habuv Ka(*brirr*tr + 
17. A — 5020 Sal/hury 

SttdK ^u*r^^a**tD*n lauMhnannrr fiir 
Soíl**ar( %mm ' tw *' IPttWH 

Lars ttknke. Sm d. Jugend 4. D — 
430Mfrr/ L *midr 

Nuihe launhparlniT mi! nrurr Sofl! 
Kuftan: 04lUl^20O452 ijan* 

Sudie Tauvehpariner íúr \míca S*vfi. 
Vhreih an; Peter Ik^ner. Ikibrnhc^ 
Hin*lr. d. 77W) Kadolf/rll iidvr rufe an: 
07732/55339 

Suihe lauMihpartiiér fur Viníga Soft* 
Wttf! Bin 15o % mribáfi Sehkki 
I j*lr an: Maik Iturmektrr* Uahm*lr. 3, 
24)0 Miilbi. No idrphmu* plt^i*r: 

Au*(riu! ^ «Hiti I ri<ak*! For **t appinu 
buue*l *lun eall tMj/SStSS No La- 
MH pka*d Suehr kontakte Skid 
Knu ih. be-^t nniup». The 1 otnpiini 
and *4* itn! 

Snehr 1 an*dipartnrr fur Arnica, llabr 
nt ue*tc Sufi und TooK Scbkkl Li*ie u. 
Dbk^ an: \\ ulfram Sparlui. Altc Gnrtm 
i.tvxi tkm^mm, BW fi \nt** ( *n 

H : < '. . .i . . : Wjnli-t): r*n Spirlldtrr 



*in) mil Idien lur tigt-ut Vbuilcuer und 
cin .Magkr iln» lu^badovruu. Bride in 
IkHm und mil *iel /dtl Cali n<iu and 
t nicr Uie Scraui: 394I25V. Sv* yal 

Suehr \tni£a Tau*ehparlnrr>1n in alkr 
U ell. Martin Mekn nd % 4V53 

Pctcr*Jiavrn 

Suirht Arnira* Be nu 1/er im Raurn W M- 
SO<;. KF, OAL mm Sciftw arc-Tou- 
M hen und Krfah rnnesa wvt au*di* TrL: 
USSh,v3íi5, Riri^r IVlcr. \m Itahnhof 
lkíW21 Ingenrirtl 

Sudi*l Uu nnen JU*rrtà**t^rn l au*eh* 
parliKT /um faunheu und \rrkilHii 
^nn Oncinaludt? lln^TAuch*! thi nrue- 
rc Ctame*. Kla**íkcr. ditrr** \n*»en- 
dcnofi,,.. dann tehrdhe Odne U*ie 
biltr an; CarMrn Mrtb. LiecitíUrr íitr, 
2«.47WPadtírbnrn 

Suehe /uierta^*iyen I au*ehparlner lur 
Ainifia 500. leb babe x.B. Monkt> (■> 
land. Lotm Turbo Cha* ^ L^end of 
í jíf^lijii. Sehrribt an: Mkharl \ ida*, 
SprrUn^lr. IQtUIH GrrrLsrkd. IU4I l > 
Anl«nr1 ímil l.klr» udrr nill an 

Suche Ta u*eh partner fur Arnica 500. 
Nur Icírale \aehrn, wit Urmii^ und An* 
ucnderprngr, Habr laufriid n^ur Sa* 
ehrn! Mareus Batfulk B**hrinc*in fi, 
5H00 llatfrn. Oder IrL: (OUlrawM 



K0STEML0S 

ist Deine prívate Kleinan- 
zeige in Amiga Joker. Ein- 
fach Coupon ausfullen 
und einsenden an: 

Joker Verlag 
Klcinanzeigcn 
Dnterc Parkstr. 67 
8013 I luar 

WICHTIG!! An/eigen, die 
auf Raubkopien oder indi- 
zfartç Spielc sclilielkn Ias- 
sen, bzw. PLK-Nummern 
enlhalten, werdeu nichl 
veroffenllicht!! AuBerdem 
billen Mir alie Kinsender 
um elwas Geduld — mit 
Warte/eitcn von /wei bis 
drei Monaten mufi gereeh- 
nel werden! 




Uille \erõ(Ten(lichI meine prívate Kleinan/eige in der 
níichslen erreíchboren Ausguhe* und ZWOT unter der Ruhrik: 

BktC Hardware Suche Software 

Bieie Soíiu an , Komakie 
Tauvch Verschiedenes 
Suche Hardware 
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Sirjtk-/Nr. 
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1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 LU 




1 1 1 1 I I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 III 



Bille jeden Buchstaben. Wortzwisc 
Salz/eichen leserlich in die ein/elnen 
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AIXE FREEZER 



lt T 



AUF EINEN BLICK 

Nach unserem heiBen Grundkurs in der letzten Ausgabe lassen wir die Temperaturen 
dicsmal noch weitcr klettcrn - Kiihlschrank, áh Vorhang auf fiir einen groften Ver- 
gleichstest aller derzcit erháltlichen Freezer in VVorI und Bild! 



ímnwm 

MU III 
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Das Action Rcplav ni 



Amiga Acllon 
rtridge 




Da** \-Pomr Prnfcs^ii*nã1* 
hirr pocfa tn di*r Y50(l-Ver*inn. 




Das Inncnlcbcn dcs Adiou Carlridgc Super IV. 



Einleiíendes Blnbla /um allgemeinen 
Funklionsumfang der Daien-Tiefkúh- 
ler kõnnen wir uns heuie goiilob spa- 
ren. die prinzipiellen Mõgliehkeilen so 
eines Freezcrs wurden in der letzten 
Ausgabe ja ausfúhrlich besproehen. 
Wir gchen abo gleieh in dic vollcn mil 
d em: 

Action Replay III 

Das Eurosysiems-Canridge der driuen 
Generalion ist fúr fasi alie Amigalypen 
crhãltlich, wobei die 199 Mark teure 
A500/AI000-Version den Expansion- 
Pori fúr sich beanspruchl.beim 2000er 
legt man einen Zwanziger drauf und 
packi die Karte in den ProzessorsIoL 
Wie erwarteu hall ein Druck aufs be- 
rúchiigie Knõpfchen das gerade lau~ 
fende Programm an T und die wunder- 
bare Frce/.erAVcli liegi dem User zu 
FfiBcn**. 

Guu den autamalischen Virus-Chek- 
ker oder den Diskeiienmonilor kennen 
wir bereits von den Vorgangermodu- 
len> auch daB vom gefreeztcn Game 
eine Sicherheitskopie gezogen werden 
kann. ist nichi neu. Neu oder zumindesi 
erheblieh srweilert prasentieri sich da- 
gegen der resiliche Funklionsumfang. 
So kõnnen Grafiken jeizi nichl mehr 
nur hetrachtei und verfremdeu sondem 
neuerdings auch im Amiga- Dos- For* 
mat gespeicheri und schliefilich mit 



Programmen wie ..DPaint" weilcrhe- 
arbeiíel werden. Das funklionien auch 
mil Sound-Samples und Musikstúeken. 
nur mflsseo dic hall im Soundlraeker- 
Formai vorlieízen. Die Trainerbefehle 
/um Auffinden von Freezer-Adressen 
íftir unendliche Leben, Unzersiõrbar- 
keiueic.) waren frúher schon núizlich. 
mil dem neuanigen Dccp-Trainer isi 
der Erfolg aberquasi vorprogrammieri 
- vorausgeseizunan verfúgiúber min- 
desiens IMBSpeiehen 
Zwar muB man beim Action Replay 
sâintliche Kommandos eimippen, aber 
mil dem komfortablen Fullscrecn-Edi* 
lor gchen die Fingerubungen bequem 
von der Hand, und grundlegende Ein- 
siellungen (z.B. Speicherbelegung oder 
automaiisehes Dauerfeuer) lassen sich 
ja auch per Maus und Menu erledigen. 
Der Moniior/Asseinhler und die Pro- 
/essorbremse erwiesen sich beim L*n- 
lersuchen von fremden oder eigenen 
Gamecodes ais gleichermaBen prak- 
lisch, beispielsweise kann so nach ei- 
ne m Guru der Grund lur die ungewoll- 
le Mediíation eliminien werden. Schon 
auch, daB cinumfangreiehes deutsehes 
Handbuch alies und jedes aufs Ge- 
nauesic crklârL 



X* Power Professional 



Wer seine Enlscheidungen wahlwcise 



per Maus oder Taslalur ireffen mõehle. 
fiir den isi die ses Komfort-Cartridge 
von Game- Works genau das Riehtige, 
Erhalilieh isi es zum Preis von 249 
Miirkern fúr den A 1000* wo der Ex- 
pansionpon blockien wird« beim 
2O00cr dagegen muB nur einer der 
sieben Sieekpliiize dran glauben, Und 
der A500? Der hleihi gar ungeschoren. 
leider wird die enlspreehendc Version 
nãmlich nichl mehr hergestelli. 
Schade* denn es klickt sich wirklich 
íiuBerst komfonabel und liou durch dic 
Menus, wclchc icilwcise sogar frei am 
Screen plaziert werden kõnnen - wer 
sich irolzdem nichl /ureehifindci. darf 
sich von einer Help-Option den Weg 
Wciscn lassen. Auch hier kõnnen Grati- 
kcn. Sounds und Traineradressen ma- 
nipulierl werden, Diskellenfunkiioncn 
fehlen ehensowenig wie ein úber die 
Taslalur zu bedienender Monitor/As- 
semhlcr mil Fullscrccn- Editor Spe/iell 
beim Anferligen von Sicherheilsko- 
pien isi X -Power der ungeschlagene 
Meisicr, denn hier werden nichl nur 
samiliche Videochip-Rcgister abge- 
speichert. sondem auch die Werie der 
Joyslick/ Mouse- Pons bzw„ des Timers 
- Programme, die kompleii im Spúi- 
cher slehen, sind also null problema! 
Im Modul iniegrieri sind das allbe- 
wuhne Kopierprogramm „X-Copy 
3.4" und eine Prozessorbremse, dazu 
gibfs eine chice Anleilung auf Dis- 
kciic. 




Action Cartridgc Super IV 



Bcim X-Power-Nachíolger kommen 
neben den 2000er-Besiizern endlich 
auch wiederdie A500-Userzum Zuge. 
LogtSCh* dali mun (He feine Benutzer- 
fuhrung vom Vorgángermodell iiber- 
nommen hat. klar. da6 dic Komman- 
do-Paletle erweitert wurde... 
Der verbesserte ECS-Chipsaiz des 



Das Action Cartridge Super 1 V gibfs in 
drei Variamen: Dic mit 99 Marker schr 
gúnstige LC-Version muti auf ein 
sehmúekendcs Gehãusc. Kopierpro- 
gramai, Spielebremse und LEDs ver- 
zichten, dic LCX-Version koslei 30 
Mark mchr und bielei dafur Brcmse 
und JC-Copy". Fúr Ifiít Mark SChltcB- 
lich gibfs die Profiversion mi! 
schmuckem Gehãuse, allcrlci LEDs 
und allen eenannten Features. 



MS* m 





Das Fazit 



S» pràscnlieii sích das Action Repta} III auf dem Bild*chirm.., 



..Jalil diesmal aus, denn alie Freezer 
bieten cine Mcnye Lcistung ÍDrs Geld. 
Ihr kõnnt die Kauíeniseheidung also 
ruhigen Gewissens Kurem personli- 
chen Geschmack úbcrlasscn, viellcicht 
isi Euchja die Vergleichstabelle eine 
Hílfc?(ri) 



A500 PIus wtrd jeizt ebenso unter- 
stuizt wie Festplatten, dieTruinerfunk- 
rion wurde verbesseru und ~X-Copy" 
iriigi nun dic akiuelle Versionsnummer 
5.1. Noch bedeutender ist der verãn- 
derte Modul-Aulbau: Wardic Freezer- 
Software bei X- Power (wie auch bcim 
Aclion Kcptay) noch auf ROMs fesl 
veranken und stand somil nach dem 
Einschalien soforl zur Vcrlugung. so 
muB sie nun erstmal von Diskeiíe 
geladen werden, Somil wird zwar cin 
Teil des Haupispeichers bcunspruchi. 
wodureh hier 1MB RAM Grundvor- 
aussci/ung isl, doeh die Voncíle dieses 
Systems sind nichi /u unterschatzen. 
UpdatCS sind nunmchr namlich jeder- 
zeit problcmlos moglieh - einfaeh die 
akiuelle Disk eingelegt. schon stehl 
immer die neuesie Freczcr- Software 
zur Verfugung. ohne dafi teure ROMs 
erset/i werden miilJien! 




.und so X-Amr h/w. das Actinn Cartridgc Super IV 



ALLE FREEZER AUF EINEN BLICK 



FREEZI R 

ACTION 
REPLAY III 


BESONDER1IEIT 

ALTOMAT1SCHER 

VIRUSCHECKER. 

DUEP-TRAINER-MODUS 


ANSCHLUSS 

A500(PLUS)/A1000 
AM EXPANSION-PORT. 
A 21)00 INTERN 


PRF.IS 

199.- DM FOR 

A500/AHHK) 

219.- DM FOR A21KX) 


HERSTELLER7BEZUG 

EUROSYSTEMS 
DATAFLASH 
TEL.: 028 22/68 545 


X- POWER 
PROFESSIONAL 


KOMFORTABLE 
MENUBED1ENUNG. 
ALLE FUNKTIONEN 
SCHON BEI 512 KB 


A 1000 AM 
EXPANSION-PORT. 
A200O INTERN 


249.- DM 


GAME WORKS 
PWH 

TEL.:02273/2720 


AcriON 

CARTRIDGE 
SUPER IV 


UPDATES PROBLEMLOS 
MOGLICH. EESTPLATTEN. 
UNTERSTOTZUNG 


A500(PLUS| AM 
EXPANSION-PORT, 
A 2000 INTERN 


ZW1SCHEN 99.- DM 

UND 

159.- DM 


GAME WORKS 
PWH 

TEL.: 02273/2720 




Àch, hátte Rembrandt doch cinen Amiga 
gchabt - wieviel Arbeit hãtte sich der gute 
Mann ersparen kônnen! 



Im Gegensaiz zum Kiecksen mil Ól- 
und Wasserfarben auf Munis Tisch- 
decke gelingt der Pinselschwung auf 
der Digi-Lcinwand nichi nur ^uuberer* 
dunk Funkiionsvielính und Editier* 
môglichkeiten wird auch der weniger 
bcgabic Kúnsilcrschon bald respekta- 
ble Ergebnissc erzielen - etwas Fanta- 
sie, Geduld und Spucke vorausgesci/t. 
DaB sich die Sache auch fúr den Laien 
bezahh maehl. beweisen unscre Jokcr- 
Galeristen jeden Monai aufs Neue. 
Sascha JungnickeL dessen Werk wir 
vor einem Jahr veroffenilichien und 
der hcuie bereils an den Gratíken zum 
Mcga-Rollcnspicl „Da* Schwarze Au- 
ge" miiarbcitcl, wãre da nur ein Bei- 
*piel von vielen! 

Da besiimmi in jedem von Euch eine 



Denn mit der Maus in der Hand und einem 
Malprogramm im Laufwerk wird dieKunst 
zum Kinderspiel. Hier und heute unser 
groftes Spccial fúr alie von der Muse 
gekúBten, denen nur noch das richtige 
Handwerkszeug fehlt. 



kúnstlerischc Aderschluimncri. stcDçn 
Wirdicdrci gãngigsien Malprograutme 
im Direkivergleieh vor. Wohlgemerki 
Malprogramme. Feinheilen wie Vek- 
torberechnung, RayTracing oder Ani- 
muiion heben wir uns fflr einen spãtc- 
ren User Club auf. 



Mil dtetttt Uild liiit Sascha Jiinçníckcl 
den Sprimç ins Prnfilancr geschaífL 



Standardfunktioncn 

Was Ihr von jedem Malprogramm cr- 
wanen dúrfi, das isl bequeme Bedien- 
barkeíl miltcls einer am Bildsehírm 
ange/eigicn *AVerkzeugkiste*\ Dieses 
Icon-Sei hall Symbole fúr alie wichli- 
gen Grundfunklionen bercii, ein 
Muusklick genugt, schon kõnnen Li- 
nien ge/ogen werden. es erscheinen 
geomeirische Figuren wie Kreise oder 
Rechtecke. und die Farbe wechseh 
can/ naeh Wunseh. Auch das AusfuU 




Nichl iian* víiriteigerfreunrilich: Ptiulun Puinl 2,0. 





Mit IMu\e Painl IV sind auch lollc Animxitiruun mii^lkh! 



Furlien yrandio*: Digt-Fltfal III 



len von Kiguren oder Hochen mil Far- 
ben bzw Mustern ubernimmt bei Be- 
darf der Reehner. nur fur die Umrisse 
ist Handarbeii gcfmgL Aber im ein/ei- 
nen isi nalurlich noch viel, viel mehr 



Dcluxe Paint IV 

Rcrcits vor sieben Jahren veroffentlieh- 
te Hicctronic Ans diesen Klassikcr, 
mittlcrweile liegi er in der vierten Auf- 
lage vor und hal mil seinem Urahn 
eigemlich nur noch den Spilznanien 
^DPainr gemein. Bcsonders die Wcrk- 
zcugpalciic hal gcwaltig zugelegl« 
neucrdings wird niimlich ein superber 
Animaiionstcit gleich mitgeliefert - 
kleine Zeichenirickfilme machi mau 
so/usagen im Handumdrehen. Seii An- 
beginn unterstuut Deluxe Paini naiur- 
lich dic gangigen Grafikinodi wie L0- 
Res oder Hircs, jeizi kann aber auch 
der (langsame) HAM-Modus geniitzl 
werden, wobei siimilichc 4096 Farben 
gleieh/eilig mõglich sind, 
Insgcsami ist die Handhabung gerade- 
zu vorhildlich. Bildschirmtexte und 
Manual sind deulsch, dic Funklions- 
viclfall isl iiber jeden Zweifel erhaben, 
DPaint berechnei wundcrschòn Farb- 
ubergànge, kleine Bildaussehnitle (im 
Fachjargon «Pinsel" oder «Brushes** 
genannt) kõnnen gezoomt. gedrehi. in 
den drcidimcnsionalcn Raum ver/ern 
oder auf Korpcr projc/icrl werden. 
Alles in aliem ein kaum /u úberbieicn- 
des Allround-Tool, das fiir Binsleiger 
Fortgeschrittene und Profis gleícher- 
maiíen gut geeignei ist Grundvoraus- 
sci/ung sind allerdings /umindesi I MB 
Speieher unier der Haube und sallc 
359,- DM in der Brieftasche. 



Digi-Paint 111 

Wenn es unbedingl 4096 Farben scin 
rnussen, Lsl NcwTcks Programm ersie 



Wahl, wurde es doch speziell lur den 
HAM-Mudus /ugesehniiien. Dank As- 
sembler-Programmicrung geht die Ar- 
beii unter ..Hold and Modify" auch 
wesentiich flotter vonsiauen ais bei 
DPaint, jedoch muB die GeschWÍndig- 
keit durch eingesehrãnkie Feaiurcs er- 
kauft werden: kein Animationsieil weii 
und brch, Pinsel kann man lediglich 
zoomen und roiieren, echie 3D-Funk* 
lionen sind nicht aulVulreiben. 
Dafur laBt sich alies wunderbur un- 
komplizien bedicnen. bcispiclsweisc 
ist jede Farbe mil einem einzigen 
Mausklick erreiehbar, wahrend man 
bei der Konkurren/ gdcgentlich ver- 
schiedene Mischtòpfe bemúhen muB* 
Auch beim Manipulieren von Schrifien 
crucial sich Digi-Painlals wahrerMei- 
ster. und schauiertes Zeichnen gelingt 
ebentalls kinderleichi: Ein Klick, schon 
isl die Lichtquelle fesigelegl. und Qua- 
der. Kugeln oder sonstige Objekte se- 
hen aus wie belcuctuet. Im angenehm 
niedrigen Preis von 199,- DM sind ein 
brauehbares deutsches Handbuch so* 
wie ein Demo, das sozusagen tive am 
Bildschirm die Bedienung erklart, em- 
haltcn. Fúr Profis licgl auBerdem noch 
ein Programm bei. das H normaIe M Amí- 
ga-Bílder ins 24Bit-Format umwan- 
dclt - jei/i kõnnen sic teure Gratlkkar- 
ten mil 16 Millionen Farben darsiellen. 



Photon Paint V2.0 

Auf den ersien Blick scheint das Mi* 
croillusions-Produki das oplimalc 
Malprogramm /u scin; cinerseils hiciei 
es dic volle Farbcnprachl des HAM- 
Modus. andcrerscit> stcht cs DPaini in 
Sachen FunktioncnvicHali kaum nach 
Pinsel bcarbcilet Pholon Painl namlich 
ahnlich clcganl und vielscilig, 3D- und 
leislungsslarke AninialionsAVcrk/cu- 
gc sind cbcnfalls vorhanden. nur man- 
geh cs den cnisprcchcndcn Funklionen 
hicr etwas an Viclsciligkeit. 
In Sachen Tempo ist dieses reine 




USER 
|CLUB 



HAM-Programm zwischen den beiden 
anderen Testkandidaten angesiedelt. in 
punkio Bedienungskomfort lallt cs jc- 
doch deuilich ab: Einsteiger werden 
sich beim Hantieren mit den Pulldown- 

menús anlandieh recht schwer tun. 

tf* 

Schade auch, daB Photon Paint zwar 

schattierte Objekte zeichnen kann. da- 

bei jedoch keine selbstdetinienen 

Farbiibergíinge verwendci - praktisch 

wird bloB dergerade benutzte Farbton 

zuni Rand hin abeedunkelt. Doch an- 
ta 

dererseits uber/cugt das deutsche 
Handbuch durch klare Glicdcrung. der 
Preis durch vernunftige 199 Marker 
und die Beispicldisk durch tollc Bilder 



Der Klassensieger 

. , .heiBt Deluxe Paini IV, denn let/tlieh 
ist kein anderes Malprogramm $o viel- 
scilig und gleichzeilig so anwender- 
frcundliclv Fúr reine Freizeil- Picasso* 
sind jedoch auch die beiden HAMster 
Digi-Paint III und Photon Painl 2,0 
eine Uberlegung wen, sehlieBlieh 
cibfs hier viel Farbe lur rclaliv wenie 
Geld. 

AbschlieBend noch ein paar Empfeh- 
lungen: Kúnsller mit schmaler Bríefta- 
sche solltcn sich vielleichi nach ,.De- 
IttXti Paini IT*, «Express Painr oder 
dem «Graphic Studio" umsehen - diese 
Auslaufwarc gibt's nãndicb schon zum 
Billiglarif. ab ctwa 50 Mark. Und ein 
gutes Buch hal auch noch nic gescha- 
det, im einschlagigcn Fachhandcl fin- 
dei man reichlich Lescslnfí /um The- 
ma Xompuier-Kunsr. (ri) 



KURZUBERSICHT 


Sy stem ver- 
aussetzung 


Graf ikmodi 


Besondores Preis Hersteller 










Deluxe Paint IV 


ab 1 MB 

Kiclc 2.0- 
kompatibel 


LORES in 64 Farben Grafik- und Animations- 
HIRE5 in 1 6 Farben Werkxeuge; kompIeH 
HAM deutsch 


ca. 359,- DM 


Electronic Arfs 


Digi-Paint III 


ab 512 KB 
Kick 2.0- 
kompatibel 


HAM 


Selbslerkldrendes Demo; 
extrem einfache 
Bedienung 


ca. 199,- DM 


NewTek 


Pholon Paint 2.0 

1 


ab 512 KB 
Kiclc 2.0- 
kompatibel 


HAM 




Grafik- und Animations- 
Werkzeuge; umstándliche 
Bedienung 


ca. 199,- DM 


Microillusions 




Der Joker-lndex - Alie Tests im Jahresrúckblick! 



Die fett gedruckten Programme wurden mit einem Hit gekúrt. 
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STRCMAUSFAU 



Unsere stromlose Abteilung ist 
diesmal ganz auf cincn strategischen 
Frúhsommer eingestcilt: Erst geben wir 
den Aliens Zunder, dann kíimmern wir 
uns ein bifíchen um 
den Konjunkturaufschwung in der 
Âutoindustrie . . . 



gilt Wer zuerst funf Stutz- 
punktc auf den Pfaneten sei- 
ner Mitkosmiker crrichici 
hai, ist niimiich durchs Ziel 
geflogcn, 

In diesem Sinnc versuchen 
dic Galaxoferaten reihum ihr 
Glúck. wobei der jewciligc 
Gcgner vom blinden Zufall 
ausgesuchi wird Ais Offen- 
sivspiclcr darf man bis zu 
vier Schiffe beauftragen. ei- 
ne Well des Vcrteidigers zu 
erobern. welcher mil seinen 
don siationienen Raumern 
dagegcnhãlt. Beide Kontra- 



rungskarte addiert; von die- 
sen Kãnchen bcsitzt man 
anfangtich hõchstens sieben. 
Die Panei oder Allianz mil 
der hõhcrcn Zahl gewinni 
und darf ihren Stúlzpunki 
bauen bzw. bchalten; unter- 
legene Schiffe werden hin- 
gegen fúr eine gewisse Zeit 
aus dem Vcrkchr gezogen. 
Nun verfugen aber alie 
Aliens noch uber eine spe- 
zielle Fahigkeit: Die Pilzwe- 
sen eiwa kõnnen unier gc- 
wissen Umstandcn frcmde 
Einhciten ilbemehmcn, die 
Tcmponauten reisen durch 
die Zeii und dúrfen nõtigen- 
falis eine zweiie,hõhere Her- 
ausfordcrungskarte spicien. 
und so Wciteh Hinzu kom- 
men víele Ereigniskãnehen 
mil einmuligcn Spczial-Op- 
tionen. so daB nian mil Fug 
und Recht behaupten darf. 
daíi sich seltcn ein Game so 
abwechslungsreich spielt 
wie dieses. Das schõne M a le- 




iCosmic Encounlcr 



Dieses spannende SF-Strate- 
gical gchõn zu den selienen 
Dauerbrennern der Zocker- 
szene T wurde das Spiel doch 
bereils anno *82 von der 
amerikanischen Firma Eon 
Products cniwickeh. Seilher 
gab es unzahlige Erweiíe- 
rungen, bis Mayfair Games 
schliclilich im letzten Jahr 
eine úberarbeitete und regei- 
icchnisch gesirafftc Lizenz- 
ausgabc herausbrachte. Tja» 
und die ist nun auch ín der 



deuischen Version zu haben. 
Beim Auspacken purzeln 
seebs bunie Pappwabcn mil 
je funf aufgedruckien Plane- 
len aus der groBformaiigen 
Box. die samt dem zemralen 
Miltelieil zu einem stabilen 
Hexbre» zusammengesteckt 
werden. Jcdcr der drei bis 
sechs Spieler crwãhli eines 
der auBenliegenden Felder 
a!s Hcimalbasis und vertcill 
20 kleine Holzchip-Raum- 
schiffe der passenden Farbe 
auf seine Welten, Fortuna 
crmiitcli nun fur die Gani- 
blerjc eine von insgesamt 48 
crobcrungsgcilcn Rassen, 
dic es fortan zu verkõrpern 




hcnicn kònnen noch mil den 
anderen Sireitcrn Bundnisse 
eingehen, und dann naht die 
Abrechnung: Zur Gesanu- 
zuhl der vedeidigenden bzw. 
angreifenden Kreuzer wird 
der Wert einer verdeckl aus : 
gcspiellen Herausforde- 



mo 



rial verdieni cbenfalls ein 
Sonderlob. und selbst die 
schlcchl strukluríene Anlei- 
tung kann am crfreulichen 
Gesamturteilnichtsmehrân- 
dern - Cosmic Encounter ist 
eine Bcgegnung der umer- 
haltsamen An! 







Autoniania 



Solhe Eueh der Kosntos zu 
kosmisch sein. wie wflre 
es dann mil beinhartem 
Management ini Ben/inkut- 
sehen-Gcwerhe? Bei Auto- 
mania bemúhen sich vier bis 
sechs WirLschaftsstraiegcn 
um einen florierenden Hx- 
port in sechs versehiedene 
Lãndcr von Spanieu bis zu 
den Vereinigten Siaaicn - 
I die Lenkrader drehen sich 
hier also hauptsachlich um 
Kohle... 
Jeder Handelsherr sieigi fur 
ein Hcrsicllcrland wie Frank- 
reich, Japan oder Deulsch- 
land in den Ring und verfugt 
pro Runde {abhângig von 
der Spieler/ahl) úber 12 bis 



16 Holzauios. die gewian- 
bríngend zu verseherbcln 
sind, Nun sehwankcn aller- 
dings ersiens die Erlõse wie 
aueh das Fassungsvermogen 
der Mãrkic von Land /u 
Land, auGerdem sorgt ein 
intelligetu erdachies und 
iriekreieh /u verwendendes 
Syslcm von Rreigniskarien 
fiir Aufruhr. mil dem sich 
eigene Aklionen begunsti- 
sen bzw, die der Konkurren- 
len behindern lassen. In die- 
sen immer nur tur eine Run- 
de gúllígen Sonderregeln 
wtfd z.B. fesigelegi. dali die 
Amis ein F.inluhrverhol Cf- 
lasscn haben. dati wegen 
Hochkonjunklur alie nach 
Kanada exponicrien Wagen 
auch latsãchlich vcrkauA 
werden und dergleichen 
mehr 




Da sich jeder Direktor weit- 
gehend insgeheim noiien, 
wieviele Wagen er in der 
betreftenden Runde in wel- 
ehe Landerausíuhren múeh- 
le, komnu es naliirlich bei 
den lukralivercn Zielen 
leichi zur Ubcrsãltigung, In 
dem Fali emseheidet der 
(cbeníalls geheim feslgeleg- 
let nalionale Werbeeiai uber 
die Rcihenfolge beim Ver- 
scheuern. Zuersi wird der 
Manacer mil dem hôchsten 
Budget seine Karren los, 
falis das Einfuhrlimil noch 
Lufl laflt, folgidanaeh derje- 
nige mit den zueilhochslen 
«Wcrbungskosien", Man 
kann ZAvar unbegrenzi viele 
Mãuse fúr soiehe Reklame- 
teldziige lockermachen, 
doch weil es letzlcn Fndes 
durum gehi. úber mehrere 
Runden hinweg den hõeh- 
>ien Raugewvin zu er/ielcn, 
wãre eine vorsichtige Kal- 
kulalion sehon angebrachi* 
Irgendwann folgl dann die 
Abreehnung iVerkauf minus 
Werhungl, und pRl volk 
10.000 DM Profil dar! man 
seine Spielfigur auf dem 
Rundpareours des hubsehen 
und erfreulieh siabilen Brci- 
tc& ein Feld weilersehieben. 
Ihr ahnt es sehon: Wer zuersi 
ins Ziel gclangt, hat den mul- 
linaiionalen Weitbewerb ge- 
wonnen. Alles in aliem ein 
leines Spielchen. das nichi 
/ulet/i dureh seine gelunge- 
ne Ausstauung mil den 
Holzauios und der eingangi- 
gen deuisch/engiisehen An- 
leitung iiberzeugen kann, 
Wer sich von der Úbcrzeu- 
gungsarbeit selbsi úberzeu- 
gen will, der nehme einfaeh 
^un un*erer tradilionellen 
Verlosung der Rezensionv 
eacmplare íeil: Wie heililder 
Regisseurvon ,XnheimIiehe 
Begegnung der driuen An", 
und bei wclcher japanKehen 
Automarke istlaut Werbung 
angeblich „nichts unmog- 
lich" - so lauien diesmal un- 



sere Preisfragen. Das leizie 
Ma! hâue hingegen íKilo)- 
Joule sowie die Jipiegelme- 
thode" am Kanchen stehen 
mússen* damit Fuer Xame 
vielleieht sehon heuie in der 
Ruhmeshalle slehl. Apropos 
stehen: Unsere Adresse steht 
gleich hier unten.-. <jn) 



Joker Verlag 
«StrumausfulP* 
Inlere Parkslr. 67 
[V8ÍH3 Haar 



Cosmtc Encounter 



Spielmalerial: 8596 
SpielreReln: 613 
Spielreiz: 83<* 
Besonderes: Je mehr Spie- 
ler, desto spaBiger! Troiz- 
dem isl eine Zweicr- Regei 
in Arbeit 

SchwiiTiRkeit: Fiir Fort- 

gesehrillenc 

Preis: ca. 57.^ DM 

Bezu«: Playsoft 
Teichwcg 6 
3550 Marbum 7 
Tek: 0642 1/48 19 72 



Aulumania 



Spielmateríal: 83% 
Spielreueln: 84Cí 
Spielreiz: 829f 
BcMinderes; Da das Game 
nur in einer limiiienen 
Auflagc von 1000 Siuek 
existiert. isl es elwas leu- 
rer 

Sdmicrigkcit: Fiir Anían- 
ger 

Prels: ca. X9,~ DM 

Bc/ug: Playsoft 
Teichweg 6 
3550 Marbure7 
TeL: 06421/48 19 72 
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Nr. 90002 

.lokci^Joggcr - Unser Mode- 
Ilammer fur Zuhnuse. Sport 
oder dcn WieniT Opemball: 
nvtdvolle Blickc aller Gc- 
schlcchlcr garantiert! WciB 
mil buntem Druck,auslOO% 
Baumuolle, in dcn GrôBcn: 
M.L.XL.XXL. 

Schon fur modische DM 49,- 
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Nr. 900007 

Solarrechner-Diskette - 
WciB man ja: Es gibt solche 



Nr. 90001 

Jokei^Shirt - Aus 100% 
Ituunmolle, blíileimeiO und 
bunl bedruckt: Unsere Exclu- 
siv-Shirls in prima Qualitãl! 
Bille GrõBc nicht vergessen 
(S.MX.XL). a 
Nur DM 19.90 A 





Hl . 



DOS 

DOS 

DOS 

for 

EimiciRtr, Aultirigtr 
und 
tkmttq 




DOS^j. 



Nr. 900006 

Hori/.<mtenvciterung I r 
Das „DOS-Buch fur Einstci- 
ger, Aufsteigcr und Umstei- 
ger" von ECA ist gcnau das, 
was der Name versprieht: 
Ein verslândlich geschriebe* 
nes Lern- und Nachschlage- 
uerk fur alie, die mui in die 
W«W der MS~Dosen schnup- 
pern wollen! 

Fúr cinsteigerf rcundliche 
DM 38,80 pro Buch 





Nr. 900004 

Sammelordner - Unser ex- 
klusiver Sammelordner im 
neuen Joker^Design ist im- 
mer noch uus slabilem Kar- 
ton* mit GrifTloch und Plalz 



Nr. 900005 

DiskeUen-AufWeber - Wer 
eine hiibsche Softwaresamm- 
lung haben will, hal ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz netl aus v aber was 
macht man mit den Raub- 
kop ... ah, Sicherheítsko- 



fúr samtliche 10 Ausgaben 
eines Jahrcs ausgestattet 
und rundum vierfarbig be- 
druckt - siehi jetzt aber um 
Klassen besser aus! 
Stilvolle Ordnung fúr or- 
dentliche DM IS t - 



pien? Die Lõsung ist vierfar- 
big mit dem Joker-Logo bc- 
druckl, sieht t ierisch scharf 
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskette und lãBt sich auch 
noch prima beschriften! 
Fur gat haftende DM 4#- P r o 
Bogen (acht Sticker) 



Nr. 90003 ■ 

Zeitgeist - Kein Geist ist die 
lopcxklusive Joker- Watch, 
kurz ,Jolch" genannL Mit 
diesem Zciteísen seid Ihr 
Eurer Xeit voraus, denn die 
Uhr gibt es garantiert und 
ausschlielllich nur fúr Jo- 
ker-Lcser!!! 

Erhaltlich in dcn zeitlosen 
Farben Schwarz oder Weill, 
fúr zeitlos gúnstige DM 59,- 
pro Uhr m 



Wann fállt schonmal der Sommer- und WinterschluBverkauf 
auf einen Tag? Wo gibfs schonmal topexklusive Artikel in 
Markcnqualitãt, die man auch wirklich gebrauchcn kann - 
/ii einem Preis, den man auch wirklich bezahlen kann? Na, 
hicr und heute im Joker Shop! 




Nr. 100000 m 
Joker-Sammlung -™ Jetzt 
abcr floll die fehlenden HeT- 
le nachbeslellen. denn vicie 
Ausguben sind bervils ver- 
grifícn! Einzig und allein 
von den ubnebildelen Num- 
mern gibfs noch ein paar 
Excmplarc* aber wer weilí, 
wie tange noch? 
Eúr*s Ubliche: DM 630 pro 
Hefl bis Ausgabe 10/91. ab 
Nummer 11/91 kostct jeder 
Joker DM 7,- 



Nr. 300000 
HorizonlcrweitcrungH- Mit 
dem „PC Joker" wffit Ihr 
heule schon, welche Games 
Kuch morgcn am Amiga er- 
wurten, lernt Soft- und 
Hardware fur den PC ken- 
nen und bekommt uber- 
haupt jede Mcngc bestes 
Computer-Enterlainment 
im gewohnten Joker-Stik 
MuR man haben! 
Fúr die gewohnlen DM 7,- 
pro Hefl 



Nr. 200000 f 
Spezialitãten - Unsere Son- 
derbeHe sind wirklich elwas 
ganz Spcziclles! Beispiels- 
weise unser neuester Streich, 
^Rollenspiele". Hier findei 
Ihr AIJ.ES zum Thcma: 
úber 80 Tests, Previews, In- 
fos, News und jede Mcngc 
Tips, Tricks und Plane! 
Speziell gúnstig fur schlappe 
8,50 DM 



Ihr habi ntich úberzeugi! 
Warum in die City schwei- 
fen. wcnn das Guie doch so 
nah liegi? Warum im Kauf- 
haus kaufen. wenn man doch 
auch im Joker Shop shoppen 
kann? Sagl mir, wic das mil 
dem Besiellcn laufi, und ich 
raume Êuch mil Vergnúgcn 
den Laden leer! 
Aber bine. abcr eerne: Ein- 

V 

fach den Beslellcoupon aus- 
tullen und an unsere Adresse 
schicken, schon geht ein 
Packchen auf die Rcise* Wie 
bitte, Ihr wollt das schõne 
Heft nicht zerschnippseln? 
Auch keine Affaire, dann 
muGt Ihr nurdic Besiellnum- 
mer und die Bezeichnung 
des bzw. der gewunsehicn 
Artikel(s) auf cine Posikarte 
schreiben; die Zahlungswei- 
sc und Eurc Adrcssc ange- 
ben (síehe Coupon) - und ab 
damití 

ABER: Bei Vorauskassc sind 
4,- DM fOr s Pono zu addie- 
ren t Nachnahmelieferungen 
werden direkt beim Postbo- 
len bc/ahli. sind jedoch nur 
im Inland mõglich. Na, Irósl* 
lichcrwcisc ist immcrhin dic 
Mchrwertslèuer bei allen 
Preisen schon dabei*.* 



Ich bczahle @ per Nachnahmc (^>) pei Obci cisung nach Erhall der Rechnung 

(§)per Vorauskassc (Gcld oderSchcck liegl bcik WICHTIG: DM 4." f Ur Pono dazurechnen. 
Ich bcslclle: (bine in die cnisprcchcndcn Kasichcn die gewlinschlc Anzahl cintragen) 
MEINE ADRESSE: Artikelnr. Arlikctbczcichnung Ausgabe, GrOBe, Farbc 



Namc 



StraGc/Hmisnr 



PLTJOa 



Daium/linierschrill 



Anikelnr. 


Artikclbezcjchnung 


Ausgabe, GrOBc, Farbc 


lO(HKK) 


Amiga Joker 


n 4/90, □ 9/90. □ 1/91. □ 4/91 


G 7/91, □ 9/91, Q 10/91. □ 11/91, □ 12/91. □ 1/92. □ 2/92. □ 3/92. G4/92 


200000 


Sonderhefi 


□ Rollcnspiclc 


300000 


PC Joker 


□ 6/91. G 1/92. □ 2/92. D 3/92 


90001 


Jokei Shirt 


□ S. □ M. □ L. □ XL 1 


90002 


Joker Jogger 


□ M. □ L. D XL. □ XXL 


90003 


Joker Waich 


O weiB. G schwar/ 


900004 


Joker Sammelordner 


□ Stflck 


900005 


Diskslicker 


□ Bõgca à 8 SlQck 


900006 


Dos-Buch 


QSUick 


900007 


Solarrcchncr-DUk 


G SlQck j 



Einfach einsenden an: 
JOKER VERLAG 
JOKER SHOP 
UNTE RE PARKSTR.67 

8013 HA AR 
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WSONNE, JOKER 

íft>êÍg&\BE JUNI/JULI 
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Bezugsquellen 




Fmnk Hm.l.ú 


Joytoft 


Kusfrmarr 


Laden & VcrancL 


Bur rmtt. 8-10 


GÕutt**r |57 


Rrafrmrg 12H-132 


Vl":":'- 1 3*5 


5000 Kòln 1 


50O0Kí4n41 


4<W4 Kaam 2 


Td/ 0221 '2569*3 


TcL 0221/430IÍW7 


TcL 0213 1/6070 


TcL 06031-61950 








BartiW CwipulmoflfciiiT 


Funo>-Soft«mrr 


KaroSoTt 


Suftpror 


Wúchcra 24 


SllJlIfflfK r St r - - 






FWaeh 1113 


700(1 Sfungart I cucri-^da 


4010KilJcn 


1000 Bertin 65 


■í290 8ocholi 


TcL071l/S5685*4 


Td_02l03M208S 


TcL 030/4922056 


Tcl:U287|/lB30K$ 




Ktepoft 




Umkà 

AmSòdpart 12 


Gata? 


HW Ymud 


ffmgamcrsu 26 
H000 Mta:be* 70 


Gritai* Wcg 2'í 
5100 A^thcn 


Licynii/cnu 13 
M3« Cróben/clJ 


6092 KtUiaboch 
TeL 06107/7606O 


TcL0S9/7605l51 


Td: 0241/152051 


TcL 05142^273 


DlFGwVrfbt 






Wnrfdof \Vomkr* 


K_ . [--!: 3-1 


Landibcrj! cr Sir 135 


Rohcn-Bowrh-Stt I 


MáffctehH 39 
6231 Scfa*aJtwKh 


4650 Gcbeokifthetj 2 


5000 Miuicheti 2 


4703 Bòncn 


TcL 0209 


TeI;0JÍ9.'7K6<U4 


Tcl 023S3/WO 


Tdi06l96^K4747 



Jetzt knminl wieder die /t-ii. wo die 
StraBencafes blúhen und die Leule in 
den Bàumen hoeken, wo man Freibã- 
der schlcckt und sich im Eis am Stiel 
sonnt. Kurz und gut, es wird Sommer. 
Und weil der AMIGA JOKER im 
Sommer iradilionell nur zweimonalíg 
erscheint, haben «ir uns fur die kom- 
mende Doppelausgabe nalúrlich uuch 
dnppelt ins Zeug gelegt! 
Freut Euch auf Tests zum Grafik- 
Wunder GUY SPY, zum Gíger-Gnisi- 
cal DARK SEED und zum neuen 
Rennspiel der Superlative, JAGUAR 
XJ 220. Seid gespannl. wie sich DIE 
UNENDLICHE GESCHICHTE ais 
Grafikadventure macht und was von 
POLICE QUEST III in der Amiga- 
version zu hallen is!. Lauert auf 
den neuen Psygnosís-Hammer AQUA- 
VENTURA und die PC-Engine-Kon- 
verlierung BONK von Factor 5. Und 
hofft mit uns, daB «ir Euch wirk- 
lich schon erste Bilder von LOTUS 
TURBO IH prasentieren kõnnen! 
AuBerdem warten heiBe Live-Berichte 
von den Mes sen in Berlin und London, 
ein Besuch in einer Árcade- Fabrik, 
sowie die Mõglichkeit, SIGNIERTE 
AUSGABEN vom SCHWARZEN 
AUGE zu GEWINNEN! Ihr seht also, 
am neuen JOKER fúhrt kein Weg 
vorbei. Ab 29. Mai wartet die erste 
Sommcr-Doppelausgabe am Kiosk, 
wir warten jetzt schon auf Eucr Abo - 
oder wollt Ihr Euer Heft etwa nicht ein 
paar Tage eher und mitsamt der tollen 
Power-Prãmie haben? 

Inserentenverzeichnis 



USofl 


64 


Joker Verfag 3 


7.43JH.79 


3 1/2 Software 


6 


Jovsofl 


89 


21 st Century 


2 


Kari>vifl 


46 


ABC Soft 


92,93 


Meeasoft 


47 


AHS 


26 


Microprow 


15 


ASI 


127 


Muller Computennlbrarc 75 


Altlc 


I2H 


Multimedia 


64 


Rachem 


22 


Ncuroita 


64 


Bachkr 


SI 


PUmoft 


53 


Bits & Bvtr* 


24 


Quicksuft 


77 


Komicn 


21,23.33 


Rushwarc 


127 


Cumputcr Glúclu 


24 


Schat/fruhc 


41,110 


Computer World 


62 


Seien Ekven 


53 


CPS Heidak 


58,59 


Skjlinc 


69 


Da la & Electronic* 


71,101 


Soft lonccpis 


28 


Delta Son 


22 


Soft & Sound 


19 


Dir Gamo 


95 


Softeold 


127 


Donausoft 


53 


Softpower 


111 


Electronic Arts 


11 


Software Maniacs 


81 


E«er 


53 


Starbjte 


33 


Fannv-Software 


36,37 


TS Datcn<*vsteme 


77 


GaUixy 


112 


Unílcd Sttftwarv 


2.11,15 


(Iroíl Electronic 


109 


Wial Versand 


99 


Intersoft 


49.77 


World of WottdCrs 


25 



Posfcn Dotnark 
Poslrr: Attic 
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Fantastische Fantasie-Spiele 



THORWAL IN GEFAHK! 

Das Land der stoJzcn Rcckcn im Norden Aventuriens sieht dústeren Zeilen enl- 
gegen. Marodierende Orkbanden úberfallen Bauernhõfe, plúndern Siedlungen 
und verwusten die Felder. Geruchte mehren sich, dafi ein groses Heer von 
Schwarzpelzen bereitsteht, um Tod und Vernichtung in die Stadte zu tragen... 
Sind die Orks noch aufzuhalten? Die Thorwaler sind verzweifelt. Ein eigenes 
Heer kann nlcht ausgeho- 
ben werden* und so setzt 
der Helmann die letzten 
HoíFnungen in ein ver* 
schollenes Artefakt und 
eine Gruppe uner- 
schrockener 
Abenteurer..* 





5 ^CíliCll^AL^llLll-lCíE 



ATTIC Lniertainment Software GmbH 
Lnicrc Vorstadt 37 - 7470 Aibsttdt 1 




FANTASY 



PR0DUCTI0NS 




on your 



Amiga. IBM PC and 
Mari ST 



